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THE FINAL CARTRIDGE III 



JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som p& en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuerfar 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom 
mandoer og funktioner. BLa. forskel 
lige printer-Interfaces, BASIC-tool- 
kit notesbog og 2 DISKLOADERS 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vasiges direkte fra en menu- 
bjaelke foroven pa sksermen. Der 
kan abnes et tibegraanset antal vin- 
duer- pa en gang. Vinduerne kan frit 
flyttes rundl pa sKaarmen, og som 
standard findes: 
Preference-vindue 
til valg af port tor mus og joystick, 
mus- og Joystickhastlghed, skeerm- 
farver mm 
»LCD«-CBlculator 

Indtastning via mus, foyslick eller 
tastatur. 



N otesbog 

Nem tekstbehandlermed proportio- 

nal-skrift samt vinduer til 

Dl R ECTORY-DI SK-TAPE -PR I NTE R 

til hurtig,.direhte betjening at alie 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mylig hed for at f ryse - 
og fortsaatte nassten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pS disk eller tape - automatisk. 
Centronlca/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 

forkompletA4 udskrivning* udskriv- 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Naesten alle kommandoer og funk- 
tioner, som Ikke vselges via et vin- 
due, katdes dlrekie fra menu-biael- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske tunktioner som: 



Renumber * Auto * Delete « Old ■ 
Help - Kill * Find ' Replace * Fast for- 
mat * Scrolling op/ ned " Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastigbed: 60K pa 15 sek (disk). 
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64'erens forlaengede arm 

Vi kigger lidt pa" en robotarm. der samrnen med on Commodore 64 kan 
qere de skaggesrc tircg. 

Gigantkonkurrence 

Premier for over Irr. 75.000! 

Veer rned og vino i et af arets store begivenhedcr. "COMpuiers* gigant- 
konkurrence. hvor hovedpra?mlen er en Amiga 2000 med indbygget XT- 
kort og ekstra diskdrevl 

Software gennem ild 
og vand 

Vores udsendte medaroejder. Morten 5. Nielsen Pespger engelske Fire- 
bird, softwareflrmaet derfaktiskejesaf Telecom, det engelske modstyk- 
ke til KTAS og JTASI 

Commodore HOT STUFF 
64'er magi 

Fede rutiner til 64/ 1 28'eren. Iige nl at taste ind. 

Commodore HOT STUFF 
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PC-Special 

Kasper Vad. vores dygtige PC-ekspert, afslutter sine sider med vasrdig- 
ned. og hornmer med de seneste nytieder indenfor Dranchen. 

Gratik pa 64'eren, 6 

Vores grafikdrengo slar tit (gen. og gar nu over til at vise, hvordan man 

lavergrafik i maskinkode. 

Commodore HOT STUFF 



CI 6/ Plus A Hps 
Games CHECKUP 

"COMputers* ivrtgejoystlckvridere tester de nyeste games! 

AMIGA MAGASINET 
Amiga Magh 

Viser I dette numrner et program, der vil age overall kket over d me Direc- 
tories betydeligt 
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TV-staUem Kanal Amiga 30 

Tastrup lokal-TV druger en Amiga og en Genlock, nar de laverTV-udsen- 
deiser. sA de kan mlxe billeder og tekst samrnen. til et professionelt 



"look". 



USA Amiga Update 

Bob bndstrom har igen en rapport kiar. dlrekte fra USA. 



42 
44 



Vi kigger pa de seneste softwarcpafund, der hra?ver heftig joy- 
stickvriden. 



AmiG&mes 

Vi kigger p3 de senes 
stickvriden. 

Slektronik der SIGER noget 46 

Med et enkelt indgreb. kan du fa dobbelt sa god lyd pa" din Amiga! Vi viser 
hvordan, 



Rapport fra: 
Ami-expo 

S«ren Kenner. "COMputers" ucfsendte, nar vsret til arets forste Ami -Expo 
messe, verdens eneste rene Amigarnesse. 



48 

SUBprogrammer i AmigaBASK 54 



The Dungeon Master svlnger tryllestaven. og svarer pa la?serbreve en 
masse, og kan afslpre en verdenssensation fra Infocom. 



I vores serie om Amiga'ens BASIC. s*r vi rtennegang pa de sakaldte SU8- 
prograrns. underprogrammer. 

AMIGA HOT STUFF 
The Dungeon 

The Dungeon Master svlnger try 
masse, og kan afslpre en verdens 

Commodore HOT STUFF 
Strategl - 551 

VI kigger p3 begrebet strategispil. og lyntester 9 fra SSI. firmaet. der har 
speclallseret sig i denne genre. 

I aside 64 

Thomas Zellkman fortSeetter rned sin nye spa?rtdende serie. om hvordan 
man lawer spil pa" 64'eren i maskinkode. 

Super 20 

Stedet. hvor DU kan vinde kr.500.- for en rutine under 20 linierl 

Naeste nummer/Debug 

Oversigt over 
Guldtorhandlere 
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Bemsrk! 

Samtfige programmer udlistet I Dla: 
deterafpnsvedefor offentliggerelse. 
Forlaget Petaier op til 10O0 Kroner 
skattefrit (& godkertdte laeserpro- 
gramme r. Forlaget har rettilattrykte 
prograinmer i Diadet. og offentligge^ 
re dem,p3 ana re lagermedia. 
El^tro^iske KKisrroktioner. der 
vises i 'COMputer*. er koiirralferede 
. og efter kori5tru«t0rens og rodaKtio 
nsns menlng funkttonsdygtigi. nto 
aw.5ntogerne i b\a6vi faiges nije. 
Forlaget kan ikke patage ag ansvar 
forifligeraftrykfejl eiterfeji I Tejnm- 
ger. 
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Med robotten folger der tre- 
forskellige 'vaerktaj": En 
magnet, en skovl og to gri- 
bekloer. Nok til at Ware en- 
hver funktion. 



64 



En robotarm til din 
64'erl Hvod siger du 
so!? Vi har testet en 
robot i den billige 
prisklasse, der kan 
sty res direkte fro 
6A'erer\, og som du 
kon fa til at gore de 
mest utrolige ting. 





forlaen 



irmen kan ogsi bru- 
ges til fornuftige ting, som 
bliledet klartangWer... Sk&H 




Vi har kastet vores pjne pa en ro- 
botarm. der kan tilsluttes (og sty- 
res) fra en Commodore 64/128. 
Robotarmen kommer i en impo- 
nerendestorseske. derindeholder 
armen (samlet), tre forskellige 
slags vserktflj til "kloen". samt in- 
terface og software til 64'eren. 
Endvidere medffllger en dansk 
manual pa hele to A4 ark. 



Robotter i almindeiighed 

Nar vi taler om robotter, er det 
rart at fa" pa plads. hvad en robot 
egendig er: 

En robot kan defineres som en ma- 
sking, der har tre ellerflere led. der 
kan bevEeges uafhasngigt af h inan- 
den. 

Robotten vi havde til test, har hele 
fern led. der alle kan justeres og 
flyttesuamaengigtafhinanden.og 
det bringerjo straks robotten i 
den mere avancerede genre. Skulle 
man tro. 



Det er Ieget0j 

Selvom robotten altsa teknisk er 
"rigtige" svejserobotter overiegen 
hvad angar led. sa" er den lavet af 
plast, og skulle med den nuvasren- 
de lefteevne ikke kunne give Asea 
og deres maegtige industrirobot- 
ter vaesentlig mere sved pa pan- 
den i konkurrencemaessige hen- 
seende. 

For at fa" robotten op at kflre, kra?- 
ves der blot fire batterier i storrel- 
se A. og dem kan man kabe hos 
bLa. BR Legetfilj... 
Men selvom det er nemmere med 
batterier. end store el-kabler. skal 
man ikke forvente den store fart i 
robotarmens bevaegelser. 



Joystickstyring 

NaY man skal styre robotten Din- 
ger man to joysticks, hvermedtre 
funktioner: 

Op/Ned i to bevaagelser, og 
Aben(/Luk> gribekloen. 



Nogle gange kan det dog vsere 
svaert at hitte rundt i hvad man 
gcr og hvordan. Heldigvis har man 
fra producentens side da ogsa in- 
kluderet nogle klisterma?rker. der 
skal ssettes pa joystickene. for at 
hjaelpe lidt. 

Som sagt har robotten fern led, 
der fordeler sig pa folgende made: 
Akse 1: Drejer robotten rundt pa 
stottefladen. 

Akse 2: Drejer den lodrette akse 

frem eller tilbage. 

Akse 3: Drejer gribearmen op eller 

ned. 

Akse 4; Drejer gribekloen rundt. 
Akse 5; Selve gribekloen. Kan ab- 
nes og lukkes. 

Joystick 1 styrer akse 1 og 2. og 
abner kloen. 

Joystick 2 styrer akse 3 og 4. og 
lukker for kloen. 

Hvis man ved et uheld kommertil 
at bede kloen orn at lukke sig. nar 
kloen erlukket i forvejen. kommer 
de underligste lyde fra tandhjule- 



ne. der overvrides. De samrne lyde 
frernkommer ogsa, hvis man lat- 
ter akse 3 for hcljt. eller hvis man 
forsoger at dreje akse 1 (stand- 
foden) 360 grader rundtl 
Pa Icengere sigt kan det kun be- 
tyde, at der kommer slitage pa 
den stakkels robot S3 vaarforsig- 
tig. Det er jo kun plast... 
For at gtfre robotten s5 fleksibel 
sorn mulig, medfplger der tre for- 
skellige vasrktoj til "kloen*. som 
na?vnt far. En magnet (der Kan 
holde clips), en skovl (der kan lafte 
en handfuld sand), og sidst men 
absolut i kke mindst. to gribekloer. 
der kan lefte f.eks et A-batteri. 
Prcverdu at Iflfte nogetdererfor 
tungt. far du igen den skaerende 
lyd af plast. der kvases mod plast! 



Computerstyring 

Ovenstaende eksempleraf brug af 
robotarmen tiarer nok til i den la- 
vere aldersklasse. men nar far 



4 - COMputer 



kommer til, skal der naturligtvis 
computerstyring til. og til det ho- 
rer der et interface, der smsekkes 1 
USER-porten. Dette interface bar 
to ledninger pa ca, 1 meter, der 
skal tilsluttes ijoystickportene pa 
robotten. Og nu kan du styre ro- 
botten fra computeren. 
En god ting er. at det er valgfrit at 
vselge mellem brug af tastatur og 
joystick, sa tastelteaks er ikke ladt 
aleneiverdea 

Med robotten felger der ogsfi sty- 
resoftware. og n5r det startes op. 
har du feigende valgmuligheder: 

1. Styr robot via Joysticks 

2. Styr robot via Keyboard 

3. Optag bevagelser via joystick 

4. Optag bevaegetser via key- 
board 

Vaelger du 1 eller 2, styrer du ro- 
botten uden computeren. Detsjo- 
ve kommer feirst. nar du vaelger 3 
eller 41 

Nar man vaslger at "optage" be- 
vasgelserne. skal man biot beva?ge 



robotten som vanligt. Nu f0iger 
computeren med. og "noterer" be- 
vsgelserne. Den vil kunne re^ 
gistrere op til 999 bevaegelser. og 
det svarer s&dan cirka til fern mi- 
nutters uafbrudt kflrsel med 
robotten- 

Nar du er feerdig. kan du fa robot- 
ten til at gentage beva?gelseme 
(men det havde du vel allerede 
regnet ud), eilergemme beva?gel- 
serne pa" en diskette, 
Nuvel, du skal serge for. at robot- 
armen stopper samme sted som 
hvor den startede. eller gar der 
kage i rutinen efter ftfrste gen- 
tage Isel 



Robotpraeeision 

Et g odt argument for firmaer. der 
vil "robotisere* er. at robotter er 
meget prascise. og foretagersam- 
me riandSing i en uendeiighed. 
Men sSdan skulle det ikke vaere 
med denne robot. Den ersimpelt- 



hen for uprascis. Derfor kan man 
ikke fa den til at lave lange og 
komplicerede bevgegelsesmen- 
stre. for efter ganske rS gennem- 
korsler gar det hele skaevt. i bog- 
stavelig forstand. 
Lidt indflydelse kan man dog opna. 
da softwaren nar taget hejde for 
dette problem. Man kan nemlig 
justere tidsintervalleme imellem 
bevaagelseme. Normalt star tid- 
intervallet pa" en stepvserdi af 
2500, men saetter du (Jen ned til 
f.eks 500. far du en betydeligt 
st0rre praecision. Men som altid er 
der et men: beva?gelsestiden bli- 
ver tiisvarende sat ned. sa du kun 
har omkring 1 minut effekttv be- 
veegelse. Det svarer nogenlunde til 
een bevasgelse med hvert led. 

Konklusion 

Jeg ma desveerre sige, at denne 
robotarm kunkanbrugestilatillu- 
strere, hvordan "rigtige" robotter 
virker. Folk, der keber dette styk- 



ke "legetoj" har altsa" enten for 
mange penge. eller ogsa under- 
viser vedkommende i robottek- 
nik. Eller begge dele. 
Fart og fleksibilitet er fremmed- 
ord for denne robot. dervillesta i 
et bedlre lys, hvis der havde vaeret 
en transformer og stflrre hastig- 
hed. plus mulighed forat Itfftetun- 
gere ting. 

I professionelt ojemed er robotten 
altsa" va3rdil0s. og som sadan lege- 
t0j. Men som legetpj betragtet far 
man i det mindste lidt underhold- 
ning ud af det i den anden ende. Og 
det er sadan robotten skal 
vurderes. Sa taank pa* den. naaste 
gang det er gavetid. 

D/C Trading 

Sendergade 24 
9240 Nibe 
TIf: 08-353 344 

Pris; 1 588.- Incl. interface, dansk 
vejledning, og software. 

Jacob Heiberg 
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Og nu, mine domer og herrer, fyrer "COM- 
pufe/' storiskuddet of hr 1 988's store mega- 
konkurrence! Og vi har sorget for en sand 
regn af gaver, der vil fa den rnestpessrmisfiske 
person tit at rodmelf Det er bare at kornme 
igang - held og tykke! 




Yes folks, gang i computeren og:. 
tast programmer ind! Deter nem-" 
lig dit forste skridt mod en Amiga 
2000. med ekstradiskdrevog ind- 
bygget XT-kort! Det er altsa ho- 
vedpramien, men bare roiig. der 
er masser af andre praemier. 
Selve konkurrencen foregar sale- 
des: 

Tre udtraekninger 

Der er tre udtraekninger: 
1 . ' Meilemtraakning foregar i 
"COMputer" nr. 4/1988. hvor der 
bsiver trukket iod om en - AMIGA 

■(Vaercli: Kr. 4700.-} 

Mellemtraskning foregar i 
COMputer* nr. 5/1988. og her 




Oliver der trukket !dd om en - 
STAR LC10 fainter! tVasfdi: Kr. 
52(30.-) 

1. og Z. meiierhtraikning er ;<\ 

for a&onnenter, og gavem-<? t- 
AUTOMATISK udtrukket. Hei 
det aitsa ikke noget med at kiippe 4 
ud og sende ind. Men, alt hab er Ik- 
ke ude for ikke-abonnenter. 
Nae, hvis du er hurtig, kan du na at 
tegne abonnement. sa" vi kan regi- 
strere din indbetating INDEN D. 

30/3. 1988. 

Pa den rn^de slaV du to fiuer med 
et sma?k. og er med BADE ved 1 . 
mellemtrasKning og 2. rneilem- 
traekning. -M 

Pa den madehardufaKtisk chance 



opgave 




. STAR i£]0.^TTir 
beggef Hm du tt 
■,,ment meiiem.de to meiierntraW^ 
; ninger, ja sa erdy "kun* med i 2. 

mellemtrsekhing ALLE. bade 

abonnerrrer og Ikke- abonrente' 

ning d. 25/5,-1936, hvis o'igtna-- 
kupcneme er udfyicit. &csvaret 
k'0Oi?kt i'ld:-.;- 

\:r SEN EST D. 

25/5-1988; 

Men husk, meHerntraekningerrie 
er Kun for abonnenterl 

Gode gruotJe til abonne- 
ment 

Derer sorn beKencft : o§Sl andre 
gode gnjnde rii at biive abonheru 
pi "COMputer". du bliver s&edes 
automatisk mediem - i 'CQMpu- | 
ters" nye abonnestieatskiubi hvor 
du modtager et personligt guld 
Ron i cred!TC'>rd -5t0rreis& Hvad 
dethaf^fordele.kanci'i . 
cteri folder, der fulgte rned bladet 
Go med et abonnement er der 
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Ddrw-i hattde (SENEST D- 25/5 

1988, K1- 09.00). 

Kuponer der overaKrWer data 

og/eller hloKReslet. eller kupo- 

ner der Ikke har det rtgtige svar r 

KOMMER IKRE MED I KONKUR- 

RENCEN. 

SSdan vinderdu! 

1 dette nyrnmer finder du dsn f0r- 
• ste af tre kuponer. Du taster det 
lilfe BASICprogram ind (Program 
!}, RUN'er prograrnmet, og pS 
sktermen k.an dunulasefprste del 

Q8S! Programmet virker alle 
Commodore maskJner. aftsa og- 
sa Amiga! 



forste Draw ■■ 

commo dore 

ST i D / 
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17.000.- 
* 2-495..] 



^ 6.04s... 



'MP QBT / SM «9'c Mouse 



1298..] 

' * >.70U..j 

' 1.800.- 



Kr - 1944,| 

,Kr - ' SOO.-, 
| 1.790.- 



"■""br abonnenter( - 
• ^^^^^^^ ^ 4.70O, 



GIG ANT I 

KONKURRENCE0 



Det kodeord skriver du pS kupo- 
nen. og gemmer kuponenl Altsa 
ikke noget med at sende ind end- 
nu. 

I nceste nummer af "COMputer". 
nr.4/1988. far du den and.en af de 
tre kuponer. Ogsa herskal du tas- 
te et program ind, (Program 2) og 
skrive kodeordet, der fremkom- 
mer pa skaermen. pa kupon nr.2. 
Den kupon opbevarer du sammen 
med kupon nr. 1 . 
Tredie og sidste kupon finder du i 
"COMputer" nr. 5, 1 988. Her er og- 
sa program 3. som du taster ind, 
og far et kodeord. 
Nu har du et kodeord fra program, 
nr. 1 , program nr. 2 og program nr. 
3. 

Pa den tredje og sidste kupon. ku- 
pon nr. 3, skriver du kotleordene i 
denne rsekkeffllge: 
PROGRAM 1. PROGRAM 3 og 
PROGRAM 21 De tre kodeord dan- 
ner en meningsfyldt Seeming, som 
du skriver pa kupon nr. 3. og sa 
sender du ALLE tre kuponer ind til 
os, s5 vi har dem ihsende SEN EST 
D. 25/5. 1988, KL 09.00. 

Nu erdu med i "COMputers" mega- 
konkurrence. med chance for at 
vinde en AMIGA 2000! 

Hvad vinder jeg? 

Der er masser af kvalitetspra- 
mier. som du kan vinde, sa lad os 
gennemga dem en for en: 



1. prasrnien. en Amiga 2O00, har 
en vasrdi af 1 5.999. og erskeenket 
af Commodore selv. Oven i det har 
den Amiga 200O du vinder. ind- 
bygget IBM XT-kort, og derertil- 
sluttet et ekstra diskdrev. lalt en 
pn=emle for ca. kr. 30.000.- 
Til forste mellemtrEekning er pree- 
mien en Amiga 500, derrepreesen- 
terer en va?rdi pa kr.4700.-. Ven- 
ligst skasnket af RB Data og Ami- 
tech. Amitech er RB Data's nye 
specielle Amigabutik, der kun 
handler med Amigaudstyr. 
Til anden mellerntrakning er pra- 
mien en STAR LC 1 0 printer, fra Ac- 
omatic. med hele 4 skriftfonts. 
Vserdi: kr.5200.- 
HUSK AT: f0rste og anden mellem- 
traskning kun er for abonnenter, 
sa hvis du Ikke allerede er abon- 
nent. s5 benyt vedlagte folder med 
det samme. hvis du ogsa vil have 
en chance for at vinde en af de to 
flotte mellempreemieri 
Hvis uheidet er ude. og du ikke 
vinder noget af ovenstaende, sa 
har du jo chancen for at vinde en af 
vores andre laskre pramier: 
Et stlc Pinoeer Midi S7000, er 
skaenket af - Pioneer! Her far du 
det fede HiFi ania?g. der inkluderer 
pladespilier. digttaltuner. equali- 
zer, dobbelt kassettebandopta- 
ger, forstaBrker og hfljtalere. Tak- 
ket vasre de 2x50 Watt og en gra- 
fisk equalizer opnar du nsesten 



(KUP UDOC V1NDI) 

KUPON 1 - "COMputer" nr. 3, 1988 

Skriv kodeordet fra program 1 pa nedenstaende linie: 



Gem denne kupon. og send den ind sammen med kupon 2 og 
kupon 3. som du ttr i "COMputer" nr. 4 og "COMputer" nr. 5. 
1988. 



bedre lydgengivelse end en CDI 
Samlet pris: kr. 5500.- 
Stariite Software i Hellerup har 
sarget for en Genlock til Amiga. 
Genlock, er det spandende nye in- 
denfor AmigaomrSde. der giver 
mulighed for Desktop Video, et 
udtryk du Kommer til at stpde pa 
mange gange i fremtiden. 
Med en Genlock kan du fare et 
skaermbiilede ind pa Amiga'ens 
skaerm. og mixe med tekster osv. 
Et suveraent stykke professionelt 
hardware, der dog ogsa kan bru- 
ges til at 'lege" med! 
Pris: kr. 7000.- 

Staiiite haryderiigere skaenket 5 
stk Vizawrite til Amiga. repraBsen- 
terende en va?rdi af ialt 
kr. 10.000.- 

Vizawrite har hestet mange iaur- 
ba=r sorn et af de Dedste tekstbe- 
handiingssystemer til Commodo- 
re 64/ 1 28, og som nu altsa" fmdes 
til Amiga. 

Betafon har stillet en DPS 1120 
typehju Issprinter til nadigh ed. Den 
er specielt velegnet til tekstbe- 
handhng, eller anden formfortek- 
studprintning med flotte udskrif- 
ter. Pris: kr. 2495.- 
Fra Magnafon er der en Datel 5o- 
undSampler til Amiga'en. Den har 
suveran stereolyd, og der medfel- 
ger selvffllgelig software. Pris: ca. 
1400.- 

Worldwide Software's bidrag til 
konkurrencen er en kaempe liste: 
2 Aegis T-Shirts. 2 Mindscape 
T-Shirts. 5 "Mission Elevator" til 
Amiga. 5 "The Way of the little 
Dragon* til Amiga. 1 0 "Clever S 
Smart" til 64'eren. og sa et helt 
samling5"kit" fra Cinemaware, 
Indbefattet 'Defender of the 
Crown". "S.D.I.", "Sinbad and the 
Throne of the Falcon' og "King of 
Chicago", aile til Amiga! Og yder- 
mere er der 5 stk. Competition 
Pro 5000 joysticks til at vride i. 
Sadan skal det bare geres. drengei 
Pris ialt ca: 6045.- 
Alcotini (Hvis du Iseste vores arti- 
kel om dettefirma.ved du hvadAl- 



cotint egentlig star for...) har leve- 
ret Programmer 2.0. og en ROM- 
disk 51 2K. Begge produkter er 
egenproduktioner. a?gte dansk 
kvaiiret! Pris ialt: kr. 1298.- 
D/C -Trading kommer med 1 Ex- 
pert Cartridge m. EMS. modulet 
dersigesatkunne "cracke" alt. Ud- 
erover det er der ogsa et 5u- 
percruncher modul, et modul, der 
kan fa" mange af dine programmer 
til at fylde mindrel Sidst. men ab- 
solut ikke mindst. en 100 Watts 
Automobilforstterker! Pris ialt: kr. 
1701.- 

Skandlnavisk Computer Center 
har stillet den fede soundsampler 
til radighed. Det drejer sig om 
Creative SoundSarnplertil Amiga, 
med software. Creative Sound5- 
ampler kan udnytte Amiga'ens 
lydkreds fuldtud. med op til 
28.7KHZ. Pris: kr. 1214.- 
SuperSoft giver 1 0 stks. "Skate or 
Die", et sjovt og underholdende 
skateboard-spil fra det overiegne 
softwarefirrna Electronic Arts, 
Pris ialt: kr. 1800.- 
BMP data giver 3 stks. Promark 
64 med teksttooi. Promark er en 
andengenerations EPROMbra?n- 
der. der virkelig kan sastte lid til 
nogetl Lass iflvrigt mere denne 
brsender andetsteds i dette num- 
mer. pa nyhedssideme I Pris ialt kr. 
1944.- 

Datamagic serger for 5 gode og 
solide joysticks. Switchjoys. Pris 
i alt kr. 745.- 

Starvision Software giver 1 0 stks. 
MAC.H.. et rigtigt shoot'em up 
spil. med masser af fart. Pris: kr. 
1790.- 

M'Alone data star for 5 magiske 
mus. Magic Mouse, der er fuldtud 
kornpatiDle med 64/12B'eren. 
Pris: kr. 1500,- 

Det er samaend alt. hvad du kan 
vasre med til at vinde! Ialt premier 
for over kr. 75.0001! 
Foroverskuelighedensskyld har vi 
samlet det hele i praamieoversig- 
ten. Og nu erdet bareatenskealie 

Iceseme HELD OG LYKKEI 
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DATAG REJ 




Hat du f6et modem, lean do ringe til Betafons data- 
base og laese nyheder og/eller skrive sammen med 
andre brugere. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 



Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 




H I I^H mes Scouiar. Han varen af defor- 

^^MV V I ste til at se behovet forsoftware- 

^ W ^^^^r Nu erregnskaberneisortogsalgs- huse, der udelukkende er baseret 

^H^^ kurverne opadgaende. pa freelance- programmarer. 



Det britiske telefonvaesen, Telecom, lover 
meget ondet end telefoner. Nemlig software i 
spandevis, hvorde idag eretofEnglondssfor- 
ste soffwarehuse, under novnet Firebird! 



Det har taget lang tid for Firebird 
at komme i svingninger. 

Efterat have starlet reiativt godt, 
gik det brat ned ad bakke. Mange 
af udgiveiseme f loppede totait, og 
de stflrste program menngsopga- 
ver var halve og hele 3r forsmkede. 
Men det er jo. hvad der kan ske. 
nar et stort firma gar ind i en ung. 
voksende industri.som computer- 



industnen. Her erpenge nemlig In- 
gen garant for succes. 
Indenfor software handler det am 
at have de bedste programmer i 
stalden. og at forudse kornmende 
trends far aile de andre! 
1 987 blev det dramatiske vende- 
punkt. hvor mange at konkurren- 
teme gik nedenom og hjem. mens 
bird-koncernen igen fik hovedet 
oven vande. 



kurverne opadgaende. 
Og det bliver uden tvivl endnu bed- 



Vind en Porsche 

British Telecom er inddelt i fire 
hoved-divisioner. En af dem he-d- 
der British Telecom Enterpnses, 
der er dedikeret til nye forret- 
nin-gsomrader. og en af underdivi- 
sioneme af en underdivision hed- 
der New Information Services. Her 
finder ui de interessante com- 
puter-projekter, Micronet. MUD 
(Multi-User Dungeon) og Tele- 
comsoft. 

Og ja. Telecomsoft er samaend 
daaknavnet for telefonvssenets 
software -eventyr. 
Forteelli ngen starter fi re aV tilbage 
med en fremsynet fyr. der hed Ja- 



pa freelance- programmtfrer. 
Det ny firmas forste udgivelse var 
Gyron. og succesen varen realitet. 
Maske skyldtes det mere den ud- 
lovede Porsche til den bedste Gy- 
ron-splller end kvaliteten? 
Salget gik ihvertfal d strygen de. og 
Porschen blev vundet af en 1 5-arig 
spaniol. 

Naeste udgivelse havde Ingen sto- 
re prami er, men den solgte alhge- 
vel bedre. Det var nemlig kultsptl- 
let Elite. 

Elite var den forste til at kombme- 
re strategi. adventure og arcade 
action i en rumrejse. der stratkker 
sig over 8 galakser og mere end 
2000 planetsystemer. 
Spinet er senest kommet til PC'er. 
og til apni bliver Amiga det nasste 
"offer". 

Kort efter de»de James Scouiar 



LO - COMputer 





pludseligt og overlod projektet tit 
Tony Rainbird. Herbert Wright og 
James Levy. 

Levy foriod Telecomsoft til fordel 
for en anden sekti on i British Tele- 
com. Tony startede Rainbird. 
mens Firebird korn under Herbert 
Wrights kontrol. 

Voksevaerk 

Firebird blev snart delt i to. 
En GOLD-label. der blandt andet 
da?kker udgivelser som Elite og 
Cholo og The Hot Range, til mas- 
semarkedet. Det vil sige nmeligt 
simple, men velprogramrnerede. 
veiudforte og presentable pro- 
dukter. 

Men The Hot Range vandt aldrig 
udbredelse. Blandt andet pa grund 
affflrste-udgivelsen. Rasputin, der 
var alt for svaer (men ganske rime- 
lig ellers). 

The- Hot Range gik lige sa sti lie i sig 
selv for at biive skrottet, da Fire- 
bird kebte Odin Software og Bey- 



IIP 



O0VAND 



ond. Men Firebird fik lidt nytte af 
degamle Hot Range produkter. da 
de startede en budget-label. 
Hverken Odin eller Beyond bekom 
dog Telecomsoft sasrlig rneget 
bedre end The Hot Range. Begge 
labels var kronisk forsinkede med 
alt. hvad de lavede. 

Selvom lukningen af Odin og Bey- 
ond ligger mere end et artilbage i 
tiden. er det faktisk ikke mere end 
to maneder siden. at On the Tiies 
og Scary Monsters (levn fra Odm) 
samt Dark Sceptre og Star Trek 
(fra Beyond) udkom! 
I dag erderkun Silver Range (bud- 
get) og Firebird Range (tidligere 
Gold) tilbage. Det gar til genga?!d 
ogsa' fint. 

Telecomsoft er dog stadig foran- 
dringens firma. Da vi bragte kom- 
mende tendringer pa bane pa PCW 
Show'et, korsede Firebirds bosser 
sig. "ikkeflerea?ndnngeraf noget 
som heist til os!" 
Hele firrnaet havde lige vaeret 
igennem en omfattende omstruk- 
turering af den administrative 
side... 



Outsideren 

Rainbird erbla. Kontorgulvtasppet 
er blat. ind-ud bakkerne er bla. lo- 
goet er blat. og alle produktemes 
cover er biat 

Det hele startede med Tony Rain- 
bird og udviklingen af Art Studio, 
nvor teamet biev enige orn. at 
Rainbird burde have et klart ken- 
detegn. Valget faldt pS farven bl£. 
og softwaremarkedet blev aldrig 
det samme igen. 
Nu er det faktisk muligt at ga ind i 
•enhver computerforretning og ud- 
pege Rainbird-produkteme. Sa- 
dan skal det bare vaere. nar man er 
i det Gverste software-hierarki. 
Rainbird lancerer de dyreste pro- 
dukter i Telecomsoft. og der bliver 
da ogsS gj ort meget ud af det hele. 
"Der skal iielst vaere noget ekstra. 
sa forbrugerne ogsa" foler. de far 
nogetfor pengene" sigerClaire Ed- 
•geley. 

Det foler forbrugerne abenbart og- 
sa 1 . 

Rainbird-produkterne bar ihvert- 
fald solgt urroligt godt, lige fra 
starten i 1 985. De har harft nogle af 
de bedstsa?lgende adventures, 
utilities og hey -profil spil i de sene- 
re ar. 



Starglider er den hidal bedst sal- 
gende Rainbird-titel. "Men vi sa?l- 
ger Ikkesaerlig meget pa top ti-li- 
steme". pastar Claire Edgeley. 
"Hitlisteme reflekterer ikke Rain- 
bird salg. men det g®r vores bank- 
konto. Rainbird udgivefser bliver 
nemlig ved med at sa?lge. vi sa?t- 
ger for eksempel stadig mange 
The Pawn*. 

Eksport vigtig 

"Vi sa?lger ogsa utroligt godt i 
USA. Flere af vore produkter har 
faktisk solgt bedre i staterne end i 
Europa. Amerikaneme er ikke sa 
shoot 'em up orienterede som eu- 
ropaerne". 

Netop denne gode konrakt med 
den anden side afdarnmen gpr fak- 
tisk Rainbird til etaf de mest frem- 
synede europaeiske softwareftr- 
maer. Dersatsesstnerktpa 16 -bit. 
hvliket alierede har giver, bonus. 
Rainbird sa?lger faktisk lige s5 
mange 16-bit programmer, som 
8- bit... 

En af hjarnestenene i Rambirds 
succes hedder Firebird Licensees, 
der er styret af Marten Davies. Fi- 
rebird Licensees star for distribu- 
tionen afTelecomsoft-softwaretil 
det svaere amerikanske marked. 



I USA findes der nemlig ingen vel- 
fungerende distributorer. Den sag 
m3 firmaeme selv ordne hver isa?r. 
Det gor ondt for de sma\ men gav- 
ner Telecornsoft. der har ressour 
ceme til at na ud i alle kroge af lan- 
det. 

MenEurapa Oliver heilerikkeover- 
set. Firebird forsoger ogsa at hol- 
de styr pa sine europa?ist<e agen- 
ter gennern deres overseas- de- 
partment. 

Stynngen er maske ikke altid Iige 
opma?rksom pa lille Danmark. 
men efterhanden som Telecom- 
soft far styr pa de store markeder i 
Tyskland og Frankrig. komrnertu- 
ren ogsa til osl 

Masser af viden 

En af de andre store hemrnelighe- 
der bag Telecomsofts store succes 
er. at hver eneste af de 36 ansatte 
eren ekspert indenforsit specielle 
□mrfide. 

Rainbirds PR-manager. Claire Ed- 
geley. er skoleeksemplet pa hand- 
plukning a< de ansatte. Claire var 
oprindelig kontordame hos bladet 
Sinclair User, og da b ladet mangle- 
de stof . blev hun sat til at skrlve ar- 
tikler. Derfra rog hun til Englands 
farende games-magazine. Com- 
puter and Video Games. - Og nu er 
hun altsa endt hos Rainbird. 
Der er nok meget fa. der ville va?re 
mere oplagt til at komrnuniKere 
med pressen end hende... 
Paula Byrne {chefen for hele divi- 
sionen). sled sine barnesko hos 
Melbourne House i deres stor- 
hedstid. 

Og Telecornsoft er naturligvis altid 
villige til at betale for den ngtige, 
hvilket blandt andet Hewson har 
matte sande. 

Debbie SiJhtoe blev henret fra 
Hewson for at blive chef for Tele- 
comsoft's marketing-sektion. 
Hun laverpiascisdetsamrnearbej- 
de som hos Hewson. lonnen er 
bare bedre. 

Telecornsoft har naturligvis ogs3 
en handfuld topprofessionelle te- 
lefon-chefer. der er i stand til at 
sa?lge alt. Iige fra badeva?relses- 
telefoner til spillesoftware. Men 
de kommer og gar. som de vil. 
Nar Telecornsoft er begyndt at 
kede dem. fortscetterdevidereitil 
en anden lederstilling i telefon- 
vsesenets system. 
Sadan gflr man i en topprofessio- 
nel virksomhed . der hele tiden skal 
fungere optimalt. 



Codt at vaere stor 

5oftware-industrien har Iige siderv 
sin start vasret anset for en hjem- 
meindustn. Man laver bare et fir- 
ma. sa dumper penge og Porsche 



snart ned til det lille hjem. 

Men det harvist sig at va?re helt 

forkert. 

De fle5te mindre firmaer er enten 
gaet konkurs. blevet store el!er 
har fusioneret. Sva?rvcegterne pa 
softwaremarkedet har enten kon- 
sortierne Argus. Virgin. Anolasoft. 
Woodward Brown Holdings eller 
British Telecom i ryggen. 
Det er mindre end 10% af hjem- 
mesoftwaresalget (Mastertronic 
excl.). d er llgger u denfor den kraft- 
ring. 

Men det kan va?re meget svaert for 
de store firmaer at sIS igennem pa 
softwaremarkedet. Der stilles for 
store kravtil omscetning og profi- 
ttbalitet. far de overhovedet er 
kommet jgang. 

I den forstand har Telecornsoft 
vaeret meget heldige. Der blev 
ikke stiilet ret mange krav til 
Telecornsoft i deres forste ar. 
Et af dem var placeringen i New 
Oxford Street i West End - den dy 
reste del af London. Telecornsoft 
har nogle virkellg nydelige om- 
givelser. men regnskabsfolkene 
grader sig j s0vn. 
Lejen er t^mhaj. 

"Men vi kan godt lide at vaere sto- 
re" siger Paul Hibbard. "Der har 



nemlig aldng vseret akut penge- 
mangel. og programnwerne fore- 
tra?kker at arbejde for os, fordi de 
ved. at vi ikke garfallit imorgen". 

Hewson ballade 

Konkurrenterne synes na?sten. at 
programmorerne er alt for glade 
for at arbejde med Telecornsoft. 
Rrrnaet bhver ved med at *5tja?le" 
branchens to pprograrn merer, 
Senest har Telecornsoft indgaet 
kontrakter med Mike Singleton 
og Bo Jangeborg. 
Singleton har opfGttet et nyt soft- 
ware-team p3 seks personer. og 
Mailstrom-firrnaet har foretobig 
underskrevet en kontrakt pa fire 
games indenfordet naeste ir. Det 
forste komm er til at hedde Legend 
of the Thoughts. 
Svenske Bo Jangeborg (ham med 



Fairlight-succeserne) er der ogsa 
indgaet en et-Srig kontrakt med. 
Claire Edgeley lover et par interes - 
sante 8-bit og 1 6-bit udgivelser Ira 
den kant. Mon Fai flight kommer 
til Amiga? 

The Edge har naturligvis mukket 
godt over "tyvenet" af Jangeborg. 
Men det er ingenting i forhold til 
balladen med Hewson over den 
fflrste kontrakt. Telecornsoft ind- 
qik. 

Det blev kort sagt for meget af det 
gode. da Telecornsoft overraskede 
alt og alle (inklusive Hewson) pa 
PCW Show'et med deres seneste 
erobnng. Den 23. august sidste &r 
skrev Graftgold under pa en lang- 
tidskontrakt. der giver Telecom - 
soft de eksklusive rettigheder til 
deres arbejde. 




"Flying Shark" er Firebirds seneste Arcade 
konvertering. Som du kan se. er resultatet. 
Overst. rnilevidt fra den originate version, 
men der er stadig masser med action! 



Forst Debbie Sillitoe og derefter 
Graftgold . der nestar af Steve Tur- 
ner. Andrew Brayliraok. Dominic 
Robinson og John Gumming. 
Graftgold har blandt andet Uridi- 
um. Paradroid, Avalon, Quazatron 
og Ranarama pa samvittigheden. 
Efter kontrakten var Morpheus og 
Magnetron (efterffllgeren til Qua- 
zatron) de fcrste produkter. der 
skulle udgives af Telecornsoft. 
Trods det sendte Hewson anmel- 
derkopier ud til bladene og gjorde 
klar til at sende garnet ud til distri- 
butdreme. Firebird svarede ig&n 
med et paleeg. der juridisk set for- 
byder Hewson at udgive spillet. 
Selvom stnden ikke nar en endelig 
konklusion mdenforde naeste ma- 
neder. besluttede retten. at Tele- 
cornsoft i mellemtiden har ret til 
at udgive Morpheus og Magne- 
tron. 

Eksklusivt 

Lad osstarteiden mere eksklusive 
endeafTelecomsoft's udgivelses- 
program, som det ser ud. inden 
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ComputerUdsalg 



STAR LC- 10 

Printer, 144 tegn/sck., skonskrift parkerbar 
traktor og mange fine faciliteter. 




Intropris 3895,- 
COMMODORE MPS 1500C 

Farveprinter, perfekt til AMIGA. 

For 4995,- NUKUN 3495,- 
S^RTBLBUD 

10 3W* diskettcr fyldt med software (Public 
DomaLne) til AMIGA . a 

RUN 4UU 9 - 

RANK XEROX 4020 

Colour Jet-Ink printer. Perfekt til den seri0se 
AMIGA-bruger. Skriftprove fremsendes mod 
frankeret (4.10) og adresseret svarkuvert. 

15.300,- 

+ moms 

C-64 EMULATOR 

K©r mcd Commodore 64 programmer og 
tilbehor (printer, disk m.v.) pa din AMIGA. 
Incl.kabel 495 - 

AFBETALING 

K*>b for indtil kr. 30.000,- og tilbagebetal 
over 48 maneder. Ingen udbetaling! Henl 
nasrmere oplysninger i butikken cller send 
frankeret svarkuvert (4.10) for ans^gnings- 
skema. 

LVN-LEASING (til momsregistrercde virk- 
somheder): Vi kan tilbyde Lyn-Leasing uden 
kreditvurdering ved k«b mellem kr. 
15-35.000,-. Kontakt os for en narmerc drof- 
telsc. 

Kig ned i forretningen og fa en computersnak! 

Soborg ComputerCenter 

AMITECH 

Soborg Hovedgade 129 • Tlf. 01 69 87 00 
Abningstid: Ma-fr 9.30-17.30 



MIKRO 
PRISER 



Handy Desktop Publishing: 
Handy Scanner 16 farvcr 
Handy Flatbed Scanner 
Handy Reader (OCR) 
Shakespeare Integrator 
Pagesetter 

Laserscript/Postscript 

Professional Page 

WizaWrite Desktop 

WordPerfect 

Digi-Vicw 2 pal vers. 

Digl-Pic videodigilizer 

Amiga PrintererNEC CP6 Colour 

NEC P6 Pinwriter 

Star NL10 Dansk Model 

Epson EX800 

Epson HP Laserjet + 19.995,00 

Amiga Modems: 
Amiga Hayes 1200FD 
Amiga Hayes 2400 FD 

Amiga 2000 Power: 
Amiga 2000 1Mb incl, RBG skasrm 
Amiga 2000 IBM XT kort 8088 
Amiga 2000 IBM AT kort 80286 
Amiga 500 

Animation & Graflk: 
Digi-Paint40%farver 
PageFlipper 
Videoscape 3D 
Sculpt 3D 995,00 
Prism Plus pal vers 1.2 
TV-Text genlock program 
Silver Ray Tracing 

Deluxe kvalltet: 

Deluxe Paint 2 + Art Disk pal vers 
Deluxe Video C.S. 1.2 
Deluxe Music C.S vers 2 
Deluxe Print 2 
Deluxe Instant Music 

CAD/CAM: 
X-CAD2D 
CAD-Line 

Cherry A3 Amiga Digitizer 
Nyhed: 

NEC Multisync Skterm 
Alle p riser er excl. moms 



3.995,00 
9.995,00 
3.995,00 
1.695,00 
1.950,00 
490,00 
2.995,00 
1.635,00 
3.995,00 
1.995,00 
3.495,00 
6.500,00 
5.500,00 
2.195,00 
2.520,00 



2.195,00 
2.995,00 



15.900,00 
5.900,00 
8.600,00 
3.995,00 



995,00 
395,00 
1.995,00 

690,00 
1.495,00 
1.460,00 



1.389,00 
1.389,00 
1.389,00 
1.060,00 
487,00 



4.995,00 
4.950,00 
8.995,00 



6.995,00 



Skandiravisk 
Computercenter 



Falkon6ralIe 79-81 2000 Frederiksberg 018818 20 



64'ER SYNTH 

Nu er det ikke Izengere kun Datel 
der ska! fylde rnarkedet med deres 
Speed-synthesizer. Firrnet Votrax 
fra U.SA kan nemlig ogsa. 
De lancerer netop nu deres nye 
Speech Synthesizer og den hedder 
Votalker. 

Votalker er lige til at proppe ind 
bag i din 64'er. ellerdin 1 28'er i 64 
mode. Votrax reklamerer med at 
du har ubegreenset taletid. Der er 
ingen knapperpa Votalk. men det 
betyder ikke at der manglerjuste- 
ringsmu tigheder. Alt er ROM base- 
ret og du beh«>ver derfor ikke at 
loade noget software i forbindelse 
med Votalk. Du kan altsa saledes 
softwarerriEessigt justere Rate. 
Pitch og Lydstyrken. 
Sidst men ikke mindst har Votalk 
indbygget mikrofon.sadu harhele 
udstyret ved handen. Votalk ko- 
ster 59.95 USD. 
Her mere hos: 
Votrax Inc. 
1364 Rankin 
Troy 

Michigan 48083-4074 
USA 

Tlf.:009 1 315 588 2050 





PROGRAM' 

M0RKONKUR- 

RENCE 

Combit Commodoreklub. der hol- 
der til pa Alekistevej 1 59 i Van- 
tose. holder Nordsjasllands com- 
puter stcevne sondag den 
14.4.1988 kl. 13.00. Ideen er. at 
alle. der har lyst. kan deltage i de- 
res store konkurrence, Der kan 
delt-ages i 2 slags konkurrencer. 
1 - Lav et 64'er program uden 
hjselpem idler. 



2 - Lav et 64'er program med hjael - 
pemidler. 

Emnet til programmet er valgfrit. 
og har du lavet DIT MEGAPRO- 
GRAM i en af disse 2 kategorier, 
skal du sen de det til klubben se- 
nest den 8.4.1988. Der skal ved 
tilmelding Detales et gebyr pa 50 
kroner pr. program. 
Naermere oplysninger fas hos: 
Birger 0xenhave. Bnanshojvej 23. 
2700 Brcsnshoj. Tlf. 01 28 88 23. 
Elier: 

John Knudsen. Billesborgvej 4. 
2720 Vanl0se. Tlf. 01 74 29 87. 



AMIGA 
TILBUD 

37 2 " diskdrev 

Stojsvagt NEC-drev, 

og bus 1595.- 

Golem 2 Mb ramudv. 

Nu bade til A 500 

og 1000 4295.- 

"Amega" 

1 Mb ramudv. 

til Amiga 10O0 2695.- 

512 Kb ram 
til Amiga 500 

Med ur/kalender 1 1 95.- 

33 Mb harddisk 

Med ca. 10 Mb P.d. software 
bade til A 500 

og 1000 7995-- 

"Tlmesaver" 

Mullifunktionsmodul rr>ed bl.a. 
ur/kalender til 

Amiga 1O00O 645.- 
Alle priser er tncl. inoms 

omco 

dp data 

Knudsvej 16 
2960 Rungsted kyst 

Tlf. 02 76 64 62 

15.00 - 18.00 Mandag - fredag 



NY DANSK 64 BRA-NDER 



Pro mark 64 er navnet pa en ny 
suprrEPROM-brandertilWeren. 
fra danske BMP Data i Garlose (02 
27 81 00). Branderen koster kun 
kr. 548. inklusiv dansk manual og 
software. Promark 64 stoppes 
blot i userporten. uden ekstem til- 
siutning af strflniforsyning eller 
andet. 

Den nye software understotter ba- 
de mus. joystick og cursor-styrin g. 
Af de mange facititeter kan na?v- 
nes en supertiurttg monitor, trin- 
lost valg af brandetid pr. byte, in- 
telligent pragrammerings-mode, 
64Kbytes modulgenerator. fast- 
burn (8Kbytes pa" kun 6 sek.l!). 
Den store modulgenerator gerdet 



muSigt at iaegge programmer pa 
op til 248 blokke over pa een 
EPROM (27512). 
EtTT1 kredslflb i selve branderen 
giver en brsendehastighed p3 16 
MHz, i modssetning til 64'erens 
normale 1 MHz. 

En resettast er det ogsa blevet til 
pa Promark 64. foruden 3 lysdio- 
der. som henholdsvis viser. hvor- 
nar branderen er tasndt. hvomar 
der er spanding pa EPROM'en. 
samt hvomar der lasses eller skri- 
ves tii EPROM'en. 
For 1 00 kroner ekstra I everes Pro- 
mark 64 med en TEXTTOOL-sok- 
kel. 

BMP Data, som har Promark 64. 




kan ogsS levere tilbehcr bl.a. et 
Multikort med plads til 2764/ 
27 1 28/27256 og 2751 2 pa et og 
samme kort. Der skal blot stilles 
pa nogle dipswitches. og vupti har 
du indholdet af det braendte pro- 
gram I hu kommelsen. Pris kr. 1 48. 



En bog er det ogsa" blevet til. Bo- 
gen hedder "EPROM-branding pa 
Commodore 64" af Erling Peter- 
sen. 

Bogen koster kun kr. 198. Kflber 
du sarntidig Promark 64. far du 
den for kun 98.-. 



COMputer • 15 




Greetings folks! Denne gong skal vi i 64'er 
Mogi hacke iidf grafik, checke diskporten og 
meget ondet goaf, so veersgo'! 



Diskport checker 

Er en smart lille rutine der kan 
checke om der sidder en diskette i 
drevet eller ej. Du starter rutinen 
med; 

SYS49152 

og kan nu benytte rutinen fra BA- 
SIC med USR-rutinen. og det go- 
res sSledes 
100 5Y5 49152 

110 PR1NTTJERN DI5KETTEN": 
OUSR(O) 

12Q PRINTIS^T DISKETTEN": 
C-USR(l) 

Window Rasher 

Kan bruges til at invertere og blin- 
ke forskellige omrSder af staer- 
men. Ffligende kommando skal 
bruges: 

5YS49152. spalte. linie, laengde. 
hojde, farve, kode. Spalte og linie 
er det sted pS skeermen. hvor bo- 
xen skal vaere. Lasngde og hojde er 
rnSlene pa boxen. Farve er tekst- 
farven. Til koden kan du bruge fel- 
gende muligheder: 

0 - Farve Iseg omrade 

1 - inverteromrSde 

2-255 - rivor mange gange boxen 
skal blinke. 

Jumping Scroll 

Er en hyperfed scroll rutine. der 
hopper fra hojre mod venstre. 
Startes med 
SYS 49152 

Teksten ligger ved 49510 
CSC 166) 
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Graflk Hacker 

Dette er et program til at fa grafik- 
billeder ud af programmer med. 
Du loader forst et eller andet spil 
og derefter rutinen ind. Indtast nu 
POKE 792.60:POKE 793.3. 

Nu kan rutinen aktiveres ved at 
trykke RUN/STOP-RESTORE, 
men vent lige lidt ikk'l Nu starter 
du sa spillet. og naYdu sa harfun- 
det det grafikbillede du vil have, 
trykker du sa RUN/STOP- 
RESTORE, og disken vil derefter 
save 3 filer pa" disken SC-skser- 
men. CO-FarveRAM og PiC— bit- 
map omrSdet. 



Directory beskyttelse 

Det sidste program denne gang er 
en nem lille list beskyttelse. som 
du kan fixe sSledes: Indtast 
1 REM 

tryk RETURN, tast derefter 
SAVE' 

og tryk SHiFT+RETURN sarnti- 
digt K0r nu cursoren op til positio- 
nen lige efter anfarseistegnet og 
tast RVS/ON, SHIFT+M. 
5HIFT+S. RVS/OFFGET STUF- 
FED!'.8 og RETURN. 

Disken vil nu save programmet. og 
sa" kan du bagefter prove at liste di- 
rectoryet 

Du kan selvfalge lig vselge at skrive 
noget andet tekst. bare prov! 
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10 RED ••••••••• — «•■■• 

ea REn • 

3B REn ■ WJNDOld FLASHER * 
48 REn • • 

sa REn 

SB REM 

100 FOR R-H31Se TO 43376; READ X 

:POXE A,X:NEXT 
110 DATA 160,0,152,72,32,253,174.32, 

15B, 183, 104 , 15B, 150, 170,500, 192,6. 

20B.239.24 
120 DATA 165,170,581,40,144,2,176,50. 

54. IBS, 171 ,501 ,55, 144,5.176,41,54, 

165,170.101 
130 DATA 172,501.41,1.44,10,533,40, 

133,551,165.175,529.551, 133, 175. 

54 , 165. 171 ,101 
140 DATA 175.501,56,144.18,533,55, 

133,55l.lBS,173,2a9,2S1.133,173, 

54.144,5,165,14 
150 DATA 76. 55. 164,169, £15,133,176, 

169,515,133, 177, 1G5 , 255 , 1S5 , 1 76 , 

54,105,40, 144 
150 DATA 5,230,177.133,176,235.528, 

171 ,50B, 540,155, 176,24, 101 , 170, 

144.2.330, 177 
170 DATA 133,176,165.177,533,511.133 

25E. 133, £54, 155, 176, 133. £51, 133, 

553.133,176 
1B0 DATA 165,177,133,179,166,173,160 

0, 1ES, 174. 145, 178,500,196, 175 , 20B 

547, 165, 17B 
190 DATA 24.105,40,144.5,530,179,133 

17fi , 505 , 5BB , 231 , 16S , 175 , 201 , 0 . 54e 

50.32,513 
200 DATA 195,166.173.160.0,177,253, 

73 , 1£B , 145 , £53 , £00 , 1 36 , 1 7 £ , £09 , 

245.165,553,24 
210 DATA 105.40.144.2,530,554,133, 

253, 502. 20B, 529, 35.513, 195. 19B. 

175,76.83, 192, 162 
520 DATA 255.160.50,136,208,253,203. 

20B,24B,9E,0 



Johnny Thomsen 




10 REn — 
50 REtl ■ 

30 REn • 5RAFIK HACKER ■ 
40 REn ■ ■ 
53 REn ••••••■•••••••■»■ 

50 REn 

100 FOR A-82B TO 1053: READ X : POKE A, X 
[NEXT 

110 DATA 120,163.55.133,1,169,60,141. 

250 , £55 , 159 , 3 , 141 , 551 , 555 , 173 , 0 , 

521,41 .3,73 
120 DATA 3,10,10,10,10,10,10,133,2, 

173.24,288,133,169.41 ,8,10.10,5,5, 

160,32, 168 
130 DATA 33,32,222,3,165.169,41,540. 

74 . 74 , 5 , 2 . 160 . 4 , 162 , 4 . 32 , 222 , 3 , 

165,55,133,1 
140 DATA 32,205,3,169.2,152,215,160, 

3.35,189,255, 169,216. 133, 168, 1B9, 

167,162,0,160 
150 DATA 520.35,216,255,32,205,3,169, 

2, 162. 217.160,3.32, 1B9, 255. IBS, 4. 

133,168,169 
160 DATA 167.162,0,160,8,32.216,255. 

32,205,3, 169,3, 162,513, 160,3, 32, 

189,255, 163 
170 DATA 32,133.168,163,167,152,0, 
160,64,32,216,555,76, 11S, 164, 163, 

8,1G2,8,1G0,2SS 
180 DATA 35,186,255,96,67,79,83.67, 

60,73,67,133,160, 135,255, 169.0, 
133,167,133,254 
190 DATA 169,52,133,1,160,0,177,167, 
145,254, 136,208,249.230, 168,230, 

255,505,508 
200 DATA 540,96.1,8,0 
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10 REn ■»••-»••••-■-■■-•• 

50 REM * • 

30 REn - JunPIuG StfcDLL • 

40 REn * • 

50 PEH ••••••••••■•«••••• 

50 REfl 

100 FOR fl-49152 10 49579; READ x 

; POKE A. X. NEXT 
110 DATAl 169,0.141 , 14,250. 150, 169.3. 

141 . 35.50B, 141, 33, 50B, 534. 234. 534, 

231.234. 1G9 

129 DATA 102. 133,59. IBS', 193. 133.50. 
32 , 54 . 192 . 173 , 1 , 250 . 501 . 233 , 208 , 
ei9, 32, 138,255 

130 DATAl 32. 129, 2SS, 163, 1. 141 , 14,220, 
169.27, Hi, 17,208,96. 120, 159.1, 
141.25.208.169 

140 DATAl 127. 141, 13. 22ff, 169.77, 141. 

20,3, 163.192,141 ,21,3.58.96.169,1, 

141,25,208 
150 DATft 171.100,193,173.18.209.160. 

41.7, 3,54.504, IB . 509. 540 , 55 1 . 141 , 

17,508,502 
160 DATAl 208,537,173,99.193,141,55, 

208 , I 73 . 18 , 20B . 54 , 1 95 . 1 5 . 505 , 1 8 . 

209.209,251, 169 
170 DATA 56.537,100.133,170,159.500, 

141,52.208, 173, 18,208.168.41,7,9. 

21.504, 18,508 
108 DATA 240,251,141,17,509,502,508, 

237, 159,27. 141, 17, 20B, 163. 105,111, 

IB. 508, 35 

190 DATA 17.193,35,44.193.76,123.534, 

50 , 45 . 40 . 36 , 35 , 5S , 55 , 51 , 1 B . 1 5 . 1 3 , 

10.8.7.5.4 
500 DATA 5,2, 1, 1,1. 1,1,5,5, 4,5.7. B. 

10,13.15.18,21,25.28,32,36.40,45, 

49,255, 173,64 
210 DATA 217, 111 ,B1 .3,173,223,217, 

141, B2, 3. 173,7.518, 141, B3, 3. 165, 

40, 1B9, 185.517 
223 DATA 157.183,217.139.223.217,157. 

251.217. 169,23,517, 157,24,517,534, 

202.200,234 
530 DATA 173.81.3,141,24.517,173,82, 

3,141 ,185,217,173,83,3, 111 ,225, 

217,95, 174. 101 
240 DATA 193, 188,170, 195, 201, 255. 20B, 

8,152,0. 142.101 . 193.76,20. 193. Ill . 
100, 193,238 
250 DATA 101.193.75.212.195.173,99, 
193,56,533.5,41 , 7, 141 ,93, 193, 144, 

I, 35 , 162, 0,169 

260 DATA 55,5,157.54,5,535.521.39, 

208,245. 160, 0.1 7 •',59, 201. 0,208. 10, 

169, 101 . 133 
270 DATA S9, 169. 193. 133.60, S0B. 242, 

14 1 . 63 , 5 , 230 . 59 , 208 , 2 , 230 , 60 , 95 . 6 , 

13,11,63,33 
260 DATA 4.9,19,11. 19.25,11,4,18.15, 

14,7.32, 13.1 , 15. 8.21. 14, 3.20.9. 15. 

14,32,2, I 

590 DATA 50,3,8,35. 5. IB. 18, IS, IB, 32, 
58, 32, 9, 3, 35, IB. 51, 11, 32, 19, 51. 3, 

II, 13,33,33 

300 DATA 33.32,32,32.32,35,35.35,32, 
32, 32. 32. 32, 32, B,0 



10 REn — — 

£0 REn • 

30 REn • D15KP0RT-CHECKER • 
40 REn " 

50 REn •••■••■•••••»••■•••• 

60 REn 

100 FOR A-491S2 TO 49343: READ X 

:POKE A, X : NEXT 
110 DATA 159,11.162.192,141,17,3,142, 

IB, 3, 96. 32,247, 183. 192, 1 ,240.57, 

195.0.540,53 
150 DATA 169,129,111,195.135,32.51. 

195. 35,69, 132, 32. Bl .135,35, 121, 

192, 169, 1,32,195 
130 DATA 255,96,140,195,195.76,57, 

132 . 169 , 0 , 3? . 189 , 255 , 169. 1 . 162 , 8 , 

160, 15,35, 1B6 
140 DATA 555,32,192,555,96,162,1,32, 

201 . 555 . 56 , 162 , 2 , 32 . 1 9B , 255 . 96 . 

160,0,135,171 
150 DATA 192,201,254.240.11.201.255, 

240 , 23 , 32 . 210 , 55S . 500 , 76 , B3 , 182 . 

140, 163, 192 
160 DATA 32.204,255,32.59.132,175, 

169, 135, 500. 76,83. 195,35,504,255, 

96,35,75,132 
170 DATA 32,507,555.75,32,204,255, 

104,48.149,201.3.240.7. 1E0, 1,110. 

170, 132, 208, 5 
100 DATA 160,0.140.170,132.32,162. 

173, 173, 195, 132. 4B, 10,205, 170, 192, 

240. 5, 104, 104 
190 DATA 76,57,192.96,0.0,77.45,87,0, 

0, 1 , 12B, 2S4. 77,45,87.6,0,2, 18.0, 

254. 77,45.82 
200 DATA 0.0,1,555.0,70.0 





ALDRHF ANDET 
END 24 NAU 

Det kan vaare meget godt at have 
en 24 nals printer, men hvad glae- 
de har man af det, nar der endnu 
kun er meget fa programmer der 
udnytter 24 nals udskrift 
Det kan der dog gtfres noget ved 
nu. RKT i Tyskland sa?lger nemlig 
Bitrnaster, der bade optrader 
som en 32K-printert)uffer og sam- 
tidig konverterer alle de signaler 
den far. til en form for 24nals gra- 
fikmode. 

Du tilslutter din Bitrnaster til com- 
puteren og printeren, hvorefter 
det er et DIP-switch sporgsmai at 



fa" assignet den rigtige printer. 
Bitmaster kan indstiiles til at k©re 
med Nec P6/P7(CBM MPS 2000), 

P22O0, STAR NB24 10/15, Sei- 

kosha SL80AI , Epson LQ 500. 800. 
850. 1 000, 1 050. SQ 2500 og Ci- 
tizen HQP45. 

Benyttes BitMaster med pro- 
grammer der understetter 
24Nals- pnntsren. slar den auto- 
matisk fra. og er a Itsa* kun e n 32K 
buffer. Ganske smart. 
Bitrnaster koster 375 DM. og fas 
h05; 
RKT 

Postfach 71 08 44 
D-8000 Munchen 71 
TYskland 

Tlf.:O09 49 89 795110 



FLERE OSCIL- 
LOSKOPER 

Vi har tidligere set Oscilloskoper 
til C64. og nu er der kommet end- 
nu et. Denne gang kan man dog 
fristes ti I at kalde det mere robust 
end dern vi far har set 
Dette Oscilloskop er fra firmaet 
Message Computer i Tyskland. og 
tilsluttes via expansionsporten i 
din C64/128. 

Med den kan du foretage kapaci- 
tets. spsendings og modstands- 
5paending. Den har en indbygget 
triggerde! med mange forskeilige 
anvendelsmuligheder. Den kan 
mile fra 0.3 ms til 1 000 sec. har en 
indbygget hardcopy-funktlon og 
sfi fplger der naturligvis en in- 




struktionsbog med til apparatet. 
Dette Oscilloskop koster i tysk- 
land 348DM. og forhandles i Dan- 
mark af: 
Absalon Data 
Vangedevej 216a 
2860 Soborg 
Tlf.01 57 1193 



MERE 128 
GRAttK 

Med programmet High-Screen 
Cad fra det tyske firma Markt & 
Technik kan man fa* op til 640x 
200 punkter pa sin CI 28. 
Softwaren bestfir af to program- 
disketterog en udferiig (tysk) ma- 
nual. Den ene diskette indeh older 
en sort/hvid version af program- 
met, den anden en farve-version, i 
farve-mode opnar man med pro- 
grammet en oplflsning pa 
640x176 punkter. 
Programmet leveres med en gan- 
ske smart l0snJng pa back-up pro- 
blemet. Der er nemlig pa" begge 
programdisketter et kopipro- 
gram.der skal benyttes for at man 
kan lave kopieraf programmet. og 
sa er man sikker pa at man ku n kan 
lave kopier hvis man har origina- 
len. 

High -Screen Cad indeh older for- 




uden et tegneprogram ogsa" en 
Sprite-editor, og det kan der Jo 
nok komme noget sjovt ud af. Du 
kan bade spejle. kopiere. flytte. 
bytte og meget andet helt ned pa* 
Pixel-niveau. 

Du kan via menuer selv vseige mel- 
]em 640x200. 320x200. sprite- 
editering eller at sende komrnan- 
doer til diskettes 
Programmet koster 89DM.og fas 
hos: 

Markt 8i Technik Verlag AG 
Hans Pinsel-Str 2 
D-8013Haar Bei Munchen 



NY GRAF IK' 
STANDARD? 

Det tyske firma Crewe Computer- 
tech nik GmbH lancerer netop nu 
det de kalder en helt ny grafikstan- 
dard til Commodore 64, 128, 
C128D og SX64. 
Systemet hedder Magic Video og 
installeres i expansionsporten. 
Mag ic Video kan bruges med stort 
set alle typer af monitorer. Fbas 
TTL. Multisync. Composite. Tv 
med videoindgang o.s.v. 
Magic Video laver en oplflsning pS 
max. 720x360 punkter. og det er 
lige sa" godt som Hercules kort pa" 
PC'ere. Dette betyder sa" igen. at 
man kan fa op til 90 tegn pa skser- 
men. 

Da der kan vaere nogle problemer 
med at f5 de gaangse grafik og 
tekstbehandltngsprogrammer til 
atvirke under den haje oplcsning. 
har Magic Video en WYSIWYG 
tekstbehandlings-program ind- 
bygget i ROM. 

Magic Video haret BASIC lignende 
programmeringssprog indbygget. 
sa" du kan lave egne grafik-illustra- 
tioner i den h0je oplosning. 5amti- 



dig ligger der ogsa" en floppy-spee- 
der, der bringer det ellers sa stove 
Commodore drev i omdrejninger i 
ordets bogstaveligeste forstand. 
Dette blandtandetforat undgade 
lange kaffepauser mens der loa- 
des. 

Magic Video systemet indeholder 
meget meget mere, men det kan 
du fa mere at vide om hos: Crewe 
Computertechnik GmbH 
Richard-Wagner Str. 73 
D-4350 Recklinghausen 
Tyskland 

Tlf.:0O9 49 2361 181354 
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Standard Modellen 
med de eksklusive features 



STAR Printer LC-10 




Hesselager 13, 2605 Brandby 
02 43 02 22 anviser naermeste forhandler 
Forhandlere soges 



Standard priniere med ekstra features 
har altid veeret megel populsere. For ek- 
sempel er der sdgt over 300.000 STAR 
NL-10 printere parekordtid. 
Den nye STAR LC-10 - endnu en top 
kvaiitets 9 nals printer - er et typisk 
STAR produkt som kendetegner gode 
udskrrtter. en maangde af udskrifts mu- 
ligheder, nem anvendelse samt en 
masse ekstra faciliteter som standard. 
Traktof, miction, halv-automaiisk en- 
kellarksfodning og PAPIR PARKE - 
RING. Papir parkenng gar det rnuligt at 
anvende enkeltart og papir i tobende 
baner samtidig, en funktion der ellers 
horer langt dyrere printere til. Features 
STAR LC-10: 

1 - 4 indbyggede FONTS 

2 - Papir Parkenng 

3 - Stojniveau under 53 db 

4 - KvaJHet 

For ydertigere Information og skrittpro- 
ve, udfyld venligst nedenstaende ku- 
pon og send den til: 

AcomaticApS 
He&selager 13 
2605 Brondby 
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Computer Printeren 
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Ja tak, Bflnd nig hurugst rnuligt in brochure 
og skriftprsv* pi STAR LC-10 

Nivn: 



Po»tnr./By:_ 
TH.nr: 



SPECIAL 




For sidste gang har 
Kosper Vad udfor- 
sket PC-verdenen, 
og som sasdvanl'g 
er der nyheder - bo- 
de nye programmer 
og nyt tilbefar og 
gomle programmer 
der er kommet i op- 
daferede udgaver. 



Endnu engang har Central Point 
Software I USA vasret oppe pa 
duppeme. for de harjust annonce- 
ret lanceringen af PC Tools Del uxe. 
En ny udgave af PC Tools Version 
3. 

Denne gang har det integrerede 
program faet tilffljet features sa- 
som autoparkering af harddiskens 
lasse/skrive-hoved. og desuden er 
dertilffijjet en raekke programmer, 
der g#r det daglige liv omkring 
PC'en lidt lettere - ihvertfald hvis 
man har en harddisk. 
Et af de helt nye programmer i 
pakke-n er et resident tekstbe- 
handling5program - sSdan et der 
altid ligger i hukommelsen. Pro- 
grammet kan editere filer af ube- 
grsenset storrelse og kraever ikke 
en stor hukommelse. idet det be- 
nytter overlay-filer og lignende 
metoder til at begraense den r»ad- 
vendige hukommelse. 



REBUILD kan bruges til at rekon- 
struere harddisken. hvis den ved 
en fejltagelse skulle va?re blevet 
formatteret, 

COMPRESS kan foruden at organi- 
ses harddisken nu ogsa flytte fi ler 
der ligger i daYlige sektorer. og 
gemme dem pa" et sikkert sted pa 
harddisken. Desuden kan pro- 
grammet langtidsteste harddi- 
sken forfejl. 

Til sidster PC-CACHE kommet til. 
PC -CACHE er et disk-caching pro- 
gram beregnet pa harddiske savel 
som floppydlske. og programmet 
kan anvende bade Expandede (L/ 
l/M-EMS) hukommelse og Exten- 
ded hukommelse. Med et sadan 
program kan den gennemsnitlige 
disk-access tld skseres drastisk 
ned. 

Alt i alt en masse muligheder i pak- 
ken, der forhandles af Datamini, 
tlf:02 276 495. 

Der var engang... 

Navnet Borland kender alle der 
la?ser disse sider. for det er ofte 
sket. at jeg har skrevet om deres 
nye programmer. Borland er for- 
mentlig det firma der er blevet 
omtalt oftest pa her men de iaver 
jo ogsa" mange programmer. 
Endnu engang skal de nasvnes, 
men ikke med et nyt produkt - 
naah nej. nu skal historien om Bor- 
land fortalies. 

Den offentltge - men lidt suspekte 
- historie har altid vceret, at der i 
USA boede en eneboer ved navn 
Frank Borland i bjergene. Han hav- 
de en transportabel PC og pa den 
skrev han bl.a. SideKick og Turbo 
Pascal, der er to af PC-verdenens 
best sellers. Men sadan er histo- 
rien slet ikke. 

PS et kontor i KfiJbenhavn sidder 
14 mennesker og programmerer 
pa fuld tid. To af dem skrev for 
nogle ar siden SideKick. og nu ar- 
bejder alle 14 med at gore Side- 
Kick Plus fasrdig. Stedet er Bor- 
land Europe, og her er en del af 
Borlands programmer gennem ti- 
den blevet udviklet. 
Borland ktfbte for nogle ar siden 
retten til Turbo Pascal af dansk- 
eren Anders Hejlsberg, SideKick 
blev lavet i Kpbenhavn og detsam- 
me gjorde SuperKey. Og SideKick 
Plus er faerdig! 

Der star med andre ord Danmark 
pa en rsekke af Borlands produk- 
ter. Men historien er laengere og 
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har du lyst til at Isese den. sa kig i 
vores 50sterblad "Alt om Data" nr. 
2-88. hvor hele historien bliver 
fortalt. 

Microsoft lancerer 
nyt spreasheet 

For et par ar siden lancerede Mic- 
rosoft det sakaldte Excel; et spre- 
adsheet beregnet pa Apples Ma- 
cintosh computer. Programmet 
var fantastisk og blev hurtigt mar- 
kedsstandarden pa Mac'erne. Og 
nu er programmet kommet til 
PC'eme - langt om laange. 
Programmet ligner til forveksling 
Windows. Det har et grafisk 
skaermbillede, bruger rullegardin- 
menuer. ermusestyretogharflere 
vinduer pa skaBimen. Se selv foto- 
grafiet 

Og det erslet ikke underiigt at det 
ligner Windows. ForligesomAldus 
PageMaker, der ogsa ser ud som 
Windows, kommer Excel med et 
Windows run-time modul. 
Programmet er stort og kraever en 
PC -AT kompatibel maskine med 
DCS 3.x. geme en mus og et EGA 
sset 

Endnu harjeg ikke haft lejlighed til 
at bruge programmet. men det 
bliver spaandende at se hvordan 
det vil klare sig i kampen med Lo- 
tus 1 -2-3. Quattro fra Borland og 
Pla nPerf ect fra WordPerfect Corp. 

Turbo Technix - bladet 
for Turbo brugere 

Der findes efterhahden en rskke 
Turbo sprog: Turbo Pascal. Turbo 
Prolog. Turbo C og Turbo BASIC. 



og det er vel naturligt, at de hver 
har deres eget bruger blad. Bladet 
er kommet og kaldes for Turbo 
Technix. 

Turbo Technix beskaeftiger sig 
med alle Turbo sprogene. Dereren 
beskrivelse af Turbo Pascal 4. der 
er beskrivelse af kommunikation 
med Turbo BASIC, forklaring af 
pointere i Turbo C.osv. 
Det er med andre ord bladet for al- 
le Turbo programnwer. og det er 
ikke specielt dyrt I USA koster et 
blad $10. men herhjemme kendes 
prisen ikke. Rygter fortaller dog. 
at bladet forhandles af Poly Data. 

Boger til laeselystne 
datafreaks 

Denne artikel bliver skrevet lige 
ved den (bitter)sflde juletid hvor 
der vselter saekke fyldt med pak- 
ker. tilbud og reklamer ind pa" red- 
aktionens skriveborde. Vanen tro 
ma benene hives ned fra bordet og 
pladsen overtages af enorme 
rnEengder post. 

Nar du la?ser disse intelligente, 
fantastiske og oplflftende Hnierer 
julen godt nok overstaet, men det 
forhindrer dig ikke iat kabe en ga- 
ve ti I dig selv i ny og na?. Og hvad er 
mere relevant end en boggave? 
Fra Teknisk Foriag er der netop 
kommet to begerderbeskaaftiger 
sig med hvert sit omrade af PC'ens 
mange facetter. 

PC handbogen af Henning Mejer er 
en indfaring i hvordan PC'en 
virker. Grundtrakkene af compu- 
terens opbygning gennemg3$ og 
det forklares hvorledes operativ- 
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systemet virker. hvad ROM BSOS 
og NETBIOS er. registrene forkla- 
res og der fortaslles hvad forskelli- 
ge typer af applikationsprogram- 
mer laver. 

Altsammen megetgodtog grund- 
igt men alligevel teles bogen en 
smule mangelfuld. 
Der startes med en tegning af et 
PC-motherboard der er 8088 t»- 
seret hvilket egentlig ikke gor no- 
get Detjeg opponerermod erat 
AT-maskineme i den forbindelse 
forbigas. En AT er sa" billig. at det 
ikke kan betale sig at k0be en nor- 
mal PC Icengere (det mener jeg 
ihvertfald). 

Desude-n er de 80286 og 80386 
baserede PC'ere fremtidens (nuti- 
densffmaskinerog derforSKALde 
reprassenteres. 

Men bogen har trods alt en mis- 
sion og kan umiddelbart anbefa- 
les. medmindre du flnsker at ploje 
en argang af "Alt om Data" igen- 
nem for at lasre hvordan en PC er 
opbygget. 

PC Handbogen af Henning Mejer ( 
Teknisk Forlag. Bogen fylder 269 
sider og koster 268,- incl moms. 

Hard disk bogen 

Hvor PC hindbogen var skrevet af 
en danskererdetmodsattetilfaal- 



det med Harddisk bogen. der er 
skrevet af Jonathan Kamin fra 
USA. 

Bogen er pa 366 sider og koster 
398,- incl. moms. Der medfoiger 
en diskette med forskellige sma 
hjaelpeprogrammer. 
Som titlen pa det naermeste angi- 
ver, handler bogen om PC'ens 
harddisk. Bogen starter naturiigt 
nok med at gennemga" de forskelli- 
ge kommandoer i DOS som hard- 
disken kan forsta. der forts! les 
om batch-filer der kan bruges til at 
starte programmer og meget me- 
re, 

Derer e n grundig fork laring af me- 
nusystemer {sakaldte DOS shells), 
back-up programmer, optime- 
ringsprogrammer og sikkemeds- 
programmer. Alt i alt en grundig 
gennemgang af harddiskens rnu- 
ligheder og potentieile farer. 
Hvad jeg ikke bryder mig om er 
fordanskningen af visse ord. Etek- 
sernpel er ordet cluster, der er ble- 
vet til k lynge. Sprogligt er det sik- 
kert rigtigt nok, men jeg mener at 
visse ord ikke skal overseettes. 
Bogen er udkommet i 1 987 og er 
ikke helt opdateret. Under afsnit- 
tet om programmer der kan lave 
naesten multitasking na?vnes 
Software Carousel og Referee; to 
programmer der er foraeldede i 
forhold til f.eks. DESQview der har 
eksisteret i iang tid. 



Jonathan Kamin fortasller des- 
uden at harddiskens starrelse pa" 
32 Mbyte ikke kan overskrides, 
hvilket Compaq har modbevist p3 
elegant m3de i deres nye maski- 
ner. Men pSgrund aftiminigenkan 
den slags fejlopstS. Teknisk Forlag 
Kunne dog have vedlagt en note. 
Derer dog en decideret fejl i afsnit- 
tet om forskellen pa" AT'ere. PS/ 
2'ere og almindelige PC'ere. Der 
star skrevet. at AT'ere med et se- 
tup-program kan vaBlge mellern 
1 5 forskellige harddisk typer. hvil- 
ket erforkert. Der harrjetsidste^r 
va?ret mindst 32 typer. 
Bogen koster lige ved 400 kroner 
og jeg foler at det er i overkanten 
af hvad den er va?rd. Men er du en- 
gelsk lassende kan du maske er- 





hverve den for ltdt over 200 i en 
boghandel. 

Aldrig mere PC special? 

Akja. det er en tarefyldt og vemo- 
dig afsked jeg nu tager med PC-si- 
deme i COMputer. Efter i et aY at 
have fomsermet softwarehuse. 
hardware producenter. forhandle- 
re og andre mennesker. samt 
skamrost software og computere. 
erjeg naet til vejs ende. 
Jeg er efterhaYiden blevet gammel 
og arbejdet vaelter ind over mlg. 
Jeg er blevet "Alt om Data's" re- 
daktar. og har brug for lidt fritid 
uden PC'ens st0jende blasser og 
rapkseftede redaktcrer (nu erjeg 
en af dem). der forventer at fa" en 
bunke af artikEer hver maned. 
Efter at have overtaget disse sider 
efter min ven Stfren Kenner (han 
HADER nar jeg skriver det pa den- 
ne made) er det tid at stoppe. 
Om PC special fortscetter med en 
ny person ved jeg ikke. men jeg 
tvtvler for det er sva?rt at finde en 
passende erstatning for mig... 
Om ikke andet haberjeg med mel- 
lemrum at gere siderne usikre 
med min fantastiske revolverjour- 
nalistik som kunne gtfre selvOnkel 
Duke misundelig. Until then... 

Kasper Vad 



COMputer - 21 



CPU DATA 
SUPER-MARKED 



VI IMPORTERER SELV 
DERFOR ER CPU 
BEDST OG BILLIGST 



TILBEH0RTIL C64 

JOYSTICK 

8 microswitches og autofire kr. 179.- 

6 microswiiches og autofire kr. 158.- 

8 microswitches uden autofire kr. 99." 

Danjoy, dansk produceret kr. 178.- 

samt mange andre. 

DISKETTEBOKSE 

5 1/4", 100 stk. H «»..>. - kr. 98.- 

5 1/4", lOstk kr. 18.- 

5 1/4", 5 sik kr. 9." 

3 1/2". 50stk kr. 98.- 

31/2", 80 8lk kr. 118.- 

MULTIFUNKTIONSBOKSE 

5 1/4", 120 stk kr. 118." 

31/2", 120 stk kr. 129.- 

RENSES/ET 

51/4" Cleaning disk kr. 29.- 

5 1/4" Cleaning Kit rned stovsuger kr. 128.- 

PRINTERSTANDE 

Lille model kr. 98.- 

Mellem storrelse . kr. 178.- 

Stor model kr. 348.- 



STJERNETILBUD 
til C64 



Wittymus 
FINAL 

CARTRIDGE I 



328. 
495. 



STJERNETILBUD 
til C64 


Modern 
300 baud 
kun kr 


398.- 


Spil pa cass... 
Spit pa disk ... 


kt 139.- 
kr 199.- 



STJERNETILBUD 
til AMIGA 500 

31/2" NEC DISK 
DRIVE 



1.695. 



PHILIPS FARVE- 4Afle 
MONITOR til C64, kr. 1 9?Qi" 



ogsa lil Amiga 1000. 

2000. 
PCI 



SE FJERNSYN PA DIN CUMPUTER-SKffRM 

*Op til 12kanaler 
'Todelt teleskopstueanienne 
"Omskiftbar mellem computer 
og TV-signal 

"Kan tilkobles eksisierende antenneanalEeg 
'Audio/video ind- og udgang f\f%{% 
'Philips TV-Tuner til kun kt JJ^Q/ 

i 



TILBEH0RTIL DIN AMIGA 500 

Hvad er Amiga 500 uden dette software 
AEGIS-SERIEN 

Animator incl. Aegis Images kr. 1 .395.- 

Vldeoscape 3D kr. 1.895.- 

Sonix kr. 799.- 

Diga kr. 799.- 

Audio Master kr. 599.- 

VideoTitler kr. 1.495.- 

Impact kr. 899.- 

Draw Plus kf. 2.495.- 

BUSINESS 

TVText k4. 1.795. - 

Publisher Plus kr. 1.495.- 

Analyze V2.1... kr. 1.895.- 

Scribble V2.1 kr. 1.295.- 

OnLine kr- 995.- 

BBS-PC kr. 1.295.- 

Organize kr. 1.295.- 

Flipside kr. 795.- 

The Works kr. 2.595.- 

Shakespeare kr. 2.495.- 

BUSINESS OG LIDT FRFTID 

Hot Licks * kr. 499.- 

Galileo kr. 679.- 

Sculpt-3D kr. 1.195.- 

DIGI-SERIEN 

Digi-paint kr. 799.- 

Digi-View 2.0 kr- 2.095.- 

Digi-Droid * kr. 949.- 

Kom ind i vore butikker og fa et gratis katalog 



FRA CPU's 0VRIGE UDVALG 

SIR HENRY, junior 



PC/XT, fuldstaendig koreklar fra kr.... 




5.995.- 

excl. moms 



Tilbehor til PC'eren; aao 
WITTY mus kun kr. 0*fOi" 

Genius mus kun Kr 598 

PC Joystick, . ^x^^ ' 

amerikansk kvalitel kun kr.wwi ^^<0»^ 

*>o5 - 




CPU 



2000 FREDERIKSBERG Falkonor AUe 14-16, tH 01 24 21 21 
2300 AMAGER Amagerbrtaadd 124. tit. 01 58 45 00 
2S10 R0OOVRE Raoovre Centrum 203. tlf- 01 41 60 42 
8000 ARHUS Aaboutevatden 45. ttf. 06 18 39 33 
9O0oALBORG Nerregade 27, Ut 08 1322 77 
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Vi har nu gennerngaet de for 
64'erens grafik grundla?ggertde 
begreber. og ting som ikke knsver 
noget storre kendskab til maskin- 
kodeprogrammering. 
Men n3r vi nu begynder med det 
licit mere avancerede. som f.eks. 
blod scroll, eller flotte animerin- 
ger, s3 skal man have en del kund- 
skaber i maskinkodeprogramme- 
ring. Hvis du synes at det er lidt be- 
svaerligt. kan du stadigvsek vsere 
med, fo r det skaderjo ikke at pro- 
ve deforskellige programeksemp- 
ler, derfcigermed.Og dereringen 
ben i at taste dem ind. forde bliver 
vist i BASIC, og kan saledes tastes 
ind direkte fra BASlC-start 
Men vi kan kun opfordretil at tere 
maskinkode. s3 tag og fa fat i en 
maskinkodemonitor eller lignen- 
de. Den nemmeste m3de at laare 
det pa. er at have en kammerat. 
der kan hja=lpe dig pa" vej. Biers 
kan du k0be bogen "Programmer 
6502" fra Sybex. 

Stribet skaerm 

Men lad os begynde med det sarn- 
me. Nu skal du selvfplgelig ikke tro 
atdukanlcerefuldsksermsscroll li- 
ge nu, s3 vi tagerdet stille og roligt 
og begynder med lidt farveblink: 
.COOO INC SD020 
.C003JMP $C000 

Det forste du ser er startad ressen. 
COOO. svarende til 49152 deci- 
mals Det er det mest normale 
sted at leegge maskinkodepro- 
grammer. For at starte rutinen. 
skriver du SYS 491 52 og trykker 
RETURN. 

INC SD020 betyder. at adressen 
$D020. decirnatt 53280 skal ages 



Grafik pa 64'eren tagernu skridfet fuldt ud, og 
gar over i grafik i maskinkode. Her kan du ef- 
terhanden setv /cere at lave de rutiner, som du 
normalt kan finde i 64'er magi, sa GO FOR 

m 
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med et. NaYdet n3r maximum vser- 
dien 255. starter det forfra med 
nul (0). J MP $C0O0 betyder at 
programmet skal hoppe tilbage til 
COOO. alts3 til INC SD020. 
JMP er det samme som GOTO i 
BASIC. Resultateter.atskasrmen- 
borderen blinker i alle 16 farver. 
Det vil sige. den bliver stribet. Det 
erfordi at det gar s5 stserkt i ma- 
skinkode. at sksermen ikke naYat 
tegne etnytbillede. forderskiftes 
til nasste farve. Hvis du synes at 
det ser forfcerdeligt ud. s3 er det 
faktisk sadanne ting du skal over- 
veje. n3r du laver grafik i maskin- 
kode. 

Aflaes skaermen 

TV-apparater tegner op til 50 bil- 
leder i sekundet. Den tegner hver 
linje fra venstre mod hojre. S3 teg- 
nes linjen nedefra og opefter. og 
s3dan fortssetter det. 
Og hvad sa7 Jo. det smarte er. at 
man kan afiasse hviiken linje, derer 
ved at blive aftegnet. Det kan man 
afiEese pa adresse SD012. 53266 
decimalt. Adresse SD01 2 indehol- 
dervaerdien p3 Y-linjen, dererved 
at blive tegnet. 

Spilt screen 

Og hvad kan man s3 brugedettil? 
Taank dig. at du har et program 
der afla?ser linjen. N3r linjen er 
hpjst oppe pa sksermen, dvs. 00 
aktiverer du htfjoptesningsmode. 
S3 venter programmet in dti 1 1 i njen 
er midt p3 skeermen . dvs. ved 1 28. 
$80 hexadecimalt Herfra hopper 
programmet tilbage til den almin- 
delige skaerm. 

Og alt dette gentages 50 gange i 
sekundet 
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A Resultatet bliver en split-screen. 

^ med den ene ha Ivdel af skeermen i 
hfijjoplflsningsgrafik. og den an den 
halvdel med tekst. 
Denne aflaeselige rasterregner gi- 
ver os ikke blot mulighed for Split 
Screen, men ogsa mulighed for at 
skifte grafik som man vil. Man kan 
f.eks. have 8 sprites everst pa" 
skasrmen. lade linjen tegne dem 
op. og derefter placere dem Isn- 
gere nede pa" skaermen. Hvis man 
gor dette kontinueriigt, s3 fir du 
16 sprites. Natuiiigvis kan man fa 
endnu flere. ved at aflaase linjen. 
og flytte spritene flere gange. 
En anden god ting er. at man let 
kan ik ryk- og flimmerfrit grafik. 
Det fSr man ved kun at flytte og 
aendre grafikken, n£r linjen er 
udenfor skasrmen. Det er den ca. 
1 /5 af den totale tid. dvs. at om- 
kring 50 linjer ligger ude i bor- 
deren. 

Hastighed i programer 

Hvis linjen er udenfor skasrmen i 
1 /5 af 1 /50 sekund, betyder det 
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at alle grafikcendringer bflr fore- 
tages inden for 1 /250 sekund. for 
at alting skal vasre perfekt 
Deterderfor.atdeterhelt udeluk- 
ket at lave flot grafik i BASIC.Selvi 
maskinkode. eller assembler kan 
det ga" for langsomt. selvorn det er 
det hurtigste programmerings- 
sprog. 

Det at scrolle et hcjoplosningsuil- 
lede lyder enkelt. men det kraever 
ganske stor dygtighed at fa" det til 
at se godt ud. Det sky Ides helt og 
holdent pa" at computeren er for 
langsom. 

Men. s3 lasnge vi holder os inden 
for skssrmblink og spriteanime- 
ring. er der ingen fare! 
Et lille tips anga" ende animering: 
?m at eendre i det korte program 
foroven sa det er en sprite derflyt- 
tes. og ikke farveme! Det kan ma- 
ske sprede lidt lys over, hvad der 
egentligsker. AdressenfarX-posi- 
tion, sprite 0 er SDOOO eller 
53248. 1 Y-retningen eradressen 
SD001 , 53249 decimalt. Men me- 
re om dette i nasste artikel. og nu 



over til nogethelt andet... 
Crunching 

Crunching eller compacting sorn 
det ogsa* bliver kaldt betyder at 
sammentrykke eller formindske 
et program. Dette er specielt an- 
vendeligt nSr det gaslder grafik. 
Hvis du har test den foregaende 
artikel. s3 du at et billede i hojop- 
Ipsning, eller flerfarvemode (mul- 
ticolourmode), bruger 100OO by- 
tes (titusinde). Hvis man kunne 
formindske dette til halvdelen 
ville det jo vaere dejligt. Sa nu vil vi 
ga" ind pa. hvordan det kan gores 
let og uden det store besveer. 
Egentlig eksi5tererdertre forskel- 
lige grundmetoder for crunching: 

De forskellige mader 

De to forste metoder er de darligste. 
og mest omstsendige. s5 dem sprin- 
ger vi let henover. og vender os til 
den lidt sva?rere Huffmanprogram- 
mering. der samtidig er den bedste. 
og kan bruges til na?ste AL maskm- 
kodeprogrammering. 
Visse Dogstaver forekommer mere 
end andre. f.eks, i denne artikel er 
der over 200 A'er. og najsten ikke 
nogen V'er. Og hvordan kan man s3 
anvende dette? Jo. du laverentabel 
over hvordan de forskellige bogsta- 
ver optrseder, og sa" begynder du at 
programmere. Det med at program- 



mere vil vi vente lidt med. men resul- 
tatet bliver at de oftest forekom- 
mende bogstaver f3r en kode. der 
kun fytder et par bits. Hvis vi nu f.eks. 
har 200 stk. A. og disse fylder tre 
bits, sa" farvi 3*200 - 600 bits. Nor- 
malt fflr man 8*200 - 1 600 bits. 

Det giver os en bespanng pa" 100O 
bits. Men pa" den anden side f3r vores 
Ven kode. som erstorre end 8 bits, 
og det giver et tab. 
Men da der kun Andes ca. 1 0 Ver. og 
koden kun er 20 bits, sa ger det ikke 
sa meget Vores tab er swedes kun 
pa" 1 0*20 - 1 0*8 - 1 20 b its. attsa et 
relativt lille tab. Denne metode er 
nok den der egner sig bedst til det 
meste, og nok den eneste man kan 
erunche maskinkodeprogrammer 
med. 

Det betaler sig 

Mine egne htsjopl esningsbi lleder 
er i de fleste tilfaelde op til 69% 
kortere. Med en god cruncher kan 
man faktisk laegge op til 12 bille- 
der i hukommelsen pa" een gang, 
hvis man vil. Desuden sparer det 
b3de diskplads og loadertid. Har 
du nogle spprgsmSI angSende det 
her. kan du sagtens ringe 
88 88 88 88ogsp0rgeefterUi- 
la-Belia. 

Sven-Olof Karlsson og 
Daniel Larsson 
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K0GE BUGT DATA ger det igen 
Solrod Strandvej 85C 
2680 Solrod Strand 

t*m*i03 -14 25 14 





NY "COMMO- 
DORE" PRINTER 

Det er godt nok ikke nogen Com- 
modore lanceret printer, men ikke 
desto m indre lanceres den fta Oki- 
data klar til tilslutning med din 
Commodore med kabler og hele 
molevitten. 

Okidata 1 80 hedder den. og 1 80 
betyder at den kan skrive 1 80 cps 
(tegn i sekundet}. Okidata kan 
skrive NLQ (Near letter Quality), 
HSD(High-SpeerJ-Draft)og almin- 
delig draft. 
Denudover har den pitch 1 0. 1 2 og 
maerkvaardigvis nok 17.1 CPI 
(character per inch). I Epson mode 
har den derudover ogsa 20 CPI. 
Dipswitches har den naturiigvis 
ogs3. sa" den kan Indstilles til at ud- 
rylde dine behov. en gang for alle. 
Printeren er veldokumenteret i 
form af en 88 siders velskrevet 
manual. 

Printeren koster i U.SA - 

329USD. og kommer skriftmaBS- 

sigt (NLQ) op pa siden af den vel- 

kendteSTAR-NL-10. 

FS flere informationer fra: 

Okidata 

532 Fellowship Rd. 
Mt Laurel 
NJ 08504 
U.SA 
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Det amerikanske firma Abacus 
lancerer netop 1 disse dage en rak- 
ke nye boger og programpakkertil 
C64 og Amiga. 

til C64 er der tale om fem nye tit- 
ler som bland andet omfatter Su- 
per Pascal, en bog der lasrer dig 
grundbegrebeme om programme- 
ring i Pascal. Cadpak der eretstyk- 
ke CAD-software til din 64'er. Su- 
per C der pa 64'eren skal la?re dig 
hvordan man arbejder med C. BA- 
SIC Compiler der bade virker pa Si- 
mons BASIC og naturiigvis almin- 
delig C64 BASIC og sidst GE05 
tips og Tricks der indeholder over 
50 tricks du kan fa brug for h vis du 
har nogle af GEOS programrneme. 







Som du jo sikkert har set pS film, 
har amerikaneme altid sadan en 
pap-plade siddende indenfor pa" 
forruden i deres biler. 
Hvad den bruges til vides ikke. 
men ikke desto mindre har et soft- 
warefirma i U.SA nu udvikiet et 
program der kan lave disse pap- 
skilte. 

Programmet giver dig et visuelt 
tndtryk af hvordan din pap-plade 
kommer til at se ud naV du har 
skrevet den ud. Det indeholder de 
mest ga?ngse redigeringsfacilite- 
tersomjo nodvendigvis skal veere 
til stede ved udformning af s£dan 
et skilt Udover programmet far 
du ogsa" et plastikhylster med su- 
gekopper pa\ s3 du kan installere 
dit eget pap-skilt indenfor i bilen. 
pk din egen forrude. 



Gad vide om det mon ikke har no- 
get med parkeri ngstilladelser eller 
syn. at gore. 

Hvorom alt er, skal der ikke meget 
til at gtede amerikaneme, for vi 
ved jo alle at man akkurat lige sa 
godt, kunne lave sit pap-skilt-de- 
sign pa 1 et tivilket somhelst andet 
tegneprogram. 

Car Sign designer som program- 
met hedder. koster 29.95 USD. og 
f3s hos: 
Zebra Systems 
78-06 Jamaica Ave. 
Woodhaven 
NY 11421 
U.SA 



3SSS software d ps 

Ring og hor vores bundpriser - 
elterfS prisliste og Katalog. 
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BOOST DOS - 3SSS softwares eget parallelle diskturoo. 
LOAD/SAVE op lil 30 gange CBM-hastighad. Mange ekstra 
kommandoerog Indbygget maskinkodemonitor og koplprogram. 
Userportforleenger, dansk karakterseet og 100% kompatlbel. 
50 sider dansk manual. 895,- 

Expert Cartridge - da du troede det sldste cartridge var 
kommet, kom det bedste. Expert Cartridge overgar alt - 
Freezer, saver og Ikopierer siasrkere end nogen andre 478,- 



- nftr man gerne vil have mere for pengene. 

Vi forer hundredevis af COMMODORE 64/128- 
og AMIGA-produkter. Forhandlere er velkomne. 
Her et Mile udvalg: 

AMIGA 

Diverse programmeringssprog fra 

MANX, METACOMCO m,(l, fra 1145,- 
Dlgl Paint 2.0 1085,- 
FACC Floppy Accelerator II 595,- 
Grabblt 425,- 
Maxi Plan Regneark Plus 1995,- 
On-line 695,- 
Pro Midi Studio 1695,- 
SIS C64 Emulator 1395,- 
Korer din 64-softwara pa AMIGA'en. Systemet er 
ca, 80% kompatibell, Hard-/software-produki med 
mulighed for op-grade ringer I lakt med udviklingen, 

COMMODORE 64/128 

Cat & Korsh Motherboard, det eneate motherboard, 398,- 
der kan lege Expert Cartridge. Final Cartridge, 
Power Cartridge og COMAL 80. 3 porta. 

Programmer 2.0 649,- 
3SSS software forer iovrigt alt EPROM-udstyr - 
EPROMs og kort, EPROM slettor, komponenter 
o-g boger om CS4 hard- og software. 

SuperDump V. 2.0 298,- 



Atoften 101, 2990 Niva. Tlf. 02 24 37 77 



Alle priser er Incl. 22% moms. 
Med forbehoid for fejl og prisaendrlnger. 



C-64 Brugerprogrammer fra... PENNY SOFT 


iNVHEDt 

MaskinskriuninaskurSUS 

Dansk tastatur pa skaermen, 
komplet begynder kursus i 
10-finger blindskrift med 
hastighedspraver og fejl- 
udregning, 

Egne reiser kan tilfajes! 
Ialt kr. 195 .OO 


Plu^KARTOTEK 


Glose tester 


Kan det hele.. 

Sortere og sage pa alle fel- 
ter numerisk og alfabetisk. 
Data-filer kan blandes indbyr- 

des. Omfattertde printerrutmer 

for labels og lister plus 
seriebreusfunktion . 
lnkl. tekstbehandling. 

Kr. 240.00 


Et effektiut program, som 

gar sprogindlaering lettere. 
Prograntmet indeholder en 
editor, som g0r det let at 
tilfc^e egne traeningsfiler . 

Ojebhkkelig respons 1 form 
af sajlediagram og procent. 

Kr. 45.O0 








Best of GRAFIK 


PlusMULTIMSK 


PRINTFOX 


To super grafikprogrammer! 
3D-grafik med Giga-CAD og 

grafik-design med Hi-Eddi. 
Med masser a-f Tips 8 tricks, 
bl.a. 3D-film, title Wizard 
og printer -rutiner. 

Extra diskette med demoer'! 
Ialt kr. 295 .OO 


En udvidelse af C-64 normale 
diskette-operatiu-system: 
Dir-sort, rename, skrivebe- 
skyttelse, unscratch, m.m.m. 
Desuden indeholder program- 
met en staerk disk-monitor med 

skrivning i Hextal og ASCII. 
Kr. 115 .OO 


DESK-TOP-PUBLISHING " 
Med Printfox har du tekst- 
behandling og tegneprogram i 
et. Denne annonce (1:1) er 
"sat" med Printfox i en ar- 
bejdsgang. Incl. 5 tegnsaet og 
60 s. dansk handbog: 

Ialt kr. 395.00 








Betaling: -forud pa check eller efterkrav + porto. Bestilhng sendes til: 

PENNY SOFT . Ole Rumersvej 58 - 2630 Tastrup . tlf. 02-999628 



Cl6lPIUUIS«4|T|l|PIS 



A 



0 



Cl6lPIUUISri4ITIHP|S 



A 



D 



Vores megamester pa C16/PLUS4'eren tryller 
denne gong de smorfeste og flofteste forver 
udafDIN monstermaskine, iige til at taste ind 
og nydel 



Raster Color Scroll 

Orn denne rutine er der ikke s3 me- 
get at sige andet end at den laver 
en overfed scroll over hele sKeer- 
men, ved at bruge raster registret 
Det ser virkelig g odt ud med scroll, 
specielt hvis man korer nogie gra- 
rikprogrammer samtidig (det kan 
sagtens lade sig gflre. program- 
met ki&rernemlig i interrupt). Tast 
programmet ind, og start det med 
SYS 1 630. Hvis du vil Bendrescroll- 
retning, sa prev med: 
POKE 1690. 127 
Prov bagefter med: 
POKE 1690. 128 
Og til sidst: 
Poke 1690. 129 
altsa POKE 1690(0-255) 
Nar man ser alle de fede ting den 
lille computer kan, sa forstar man 
ikke hvorfor C16/PLUS 4*eren ik- 
ke fik mere succes . . . 



Raster screen 

Vi har i et tidligere nummer af 
"COMputer*. i Super 20. set et 
program der hed Split Screen til 
C64'eren. Denne gang er den iavet 
til C 1 6 folket, for hvem kunne ikke 
tsenke sig at have styr p3 borderen 
ved f.eks. selv at kunne bestemrne 
hviike farverderskal vaare hvor og 
hvomSr? 

Med denne rutine er det nu muligt 
og man kan faktisk selv bestemrne 
om der skal va?re karaktergrafik 
eller hires-multicolor grafik inden 
for hvert omrSde. Den eneste be- 
gransning er. at der »kun« er fire 
omrSder at lege pa. det skyldes 
rastere n kun kan bruges fire gange 
per frekvens i interrupten. 
Hvordan den styres kan du se i Fig. 
1. 

Charles Jensen 



Fig. 1 








omrAde nr. 


POKE NORM 


POKE 


FUNKTfON 




1726 


65286 


Y-scro!l 


1. 


1727 


65287 


X-scro!l 


' ; 'I V 


1728 


65301 


Baggrundsfarve 


1; 


1729 


65303 


Borderens farve 


2. 


1730 


65286 


Y-scroll 


^ 


1731 


65287 


x-saoii 


2. 


1732 


65301 


Baggrundsfarve 


2. 


1733 


65305 


Borderens farve 


&?v 


1734 


65286 


Y-scroll 


3. 


1735 


65287 


X -scroll 


3, 


1736 


65301 


Baggrundsfarve 


3. 


1737 


65305 


Borderens farve 


4. 


1738 


65286 


Y-scroil 


4. 


1739 


65287 


X-scroll 


4. 


1740 


65301 


Baggrundsfarve 


4. 


1741 


65305 


Borderens farve 



Raster screen 

1 REM 

2 REM *** COMMODORE 16 & PLUS 4 *** 

3 REM RASTER SCREEN AF COMPUTER 

4 : 

IS for fl=o to i3;CH=ei 

29 FOR B=0 TO 7 ■ READ A$ : CH=CH+BEC ( A$ ) 

39 POKE 1630+ft*8+B,DEC<A*):NEKTB:REflD C* 

48 IF D£G<C*>OCH THEN 60 

50 NEXTfl:PRINT"DRTfi OK. - . H -END 

W PR I NT " DATA-FEJL I " A* 10+1 060 : END 

70 : 

1009 DflTR 78,A9,6B,3E,14,03..A9,06,02DF 

1010 DATA 8D, 15, 03, 58, 60, AD, 09, FF, 0312 
1026 DATR 8D,09,FF,A2,00,A0,32,20,0329 
1030 DATA 97,06,A0,64,20.97,06,A0,02FE 
1040 DATA 95,29, 97, fi£/fl8<G8« 26, 97,0372 
1050 DATA 9S,A9,01,8D,41,05,A9,00,022C 
1060 DATA 8D,0B,FF,20, 1 l,DB/4C,0E,02Fn 
1070 DATA CE..BB,BE,06."8B,06,FF,BB,049E 
1080 DATA BF,06,8D,07,FF,BD,C0,06,03DB 
1930 DATA 6D,15,FF,BI),C1,06,8B,19,03CB 
1100 DATA FF,E8,E8,E8,E8,CC, 1D.FF.0637 
1110 DATA B8,FB, 60,00, 06,00,00, 00, 022B 
1120 DATA IB, 08, Fl, EE, IB, 08, Fl, EE, 0404 
1130 DATA IE, 08, Fl, EE, IB, 08, Fl, EE, 0404 



Raster color 

1 REM Mm*mmmmmmmmMM%MMM* 

2 REM *** CI 6 -= RASTER COLOR =- +4 *** 

3 REM AF COMPUTER 

4 : 

10 L=990:FfjR A=1630TO1701 STEPS ■ L=L+10 

20 FOR B=0 TO 7 '• READ fl$:D=DEC<A$> 

30 C=C+n-POKE fl+B,D : NEXTE 

40 READ fl$:IF DEC<A*K>C THEN 60 

50 C=0 : NEXTfi : SCNCLRiPRl;NT*.8S8 1630" : END 

60 PRINT "DflTA FEJL I "L-ENH 

1000 DATA 78,A9,6B,8H,14,03,A9,Hi6,02DF 

1010 DATA 8H, 15,03,58,60, AD, 09, FF, 0312 

1020 DATA SB, 09, FF,A9, 32, 20, 90, 06, 0326 

1030 DATR A9, 64, 20, 90, 06, A9, 96, 20, 0322 

1F*40 DATA 9@, 86, A3, 08,20, 90, 06, A9, 0366 

1050 DATA 02,&D;0B.FF,20.11,DE,4C,02F1 

1060 DATA 0E,CE,A2,00,EE, 15, FF, EE, 046E 

1070 DATA 19.FF,E3,E0,80,D0,F3,CD,05F2 

1080 DATA lH,FF,B0,FB,60.00,00,00/034? 



COMputer - 27 




STRIKE FLEET 



Nu er der kommet endnu et sirnu- 
lationsprogram. hvor du skal age- 
re befalingsmand (officer) i forsva- 
rer. nemlig i awaanet 
Du ved jo. at bade USA og USSR, 
harflader, der skal bevogte strate- 
giskt vigtige punkter. I Strike 
Fleeterdu kommandoroverensa- 
dan flade. Hvilken flade det skal 
vaere. kan du vaelge i begyndelsen 
af spillet. hvor d u ogsa vselger din 
opgave. 

Du kan vaelge mellem ti forskellige 
opgaver. nogle er bevogtningsop- 
gaver. andre eskorte og atter an- 
dre er "vend sikkert njem". Feelles 
for dern alle er. at de foregar i de 
"virkelige" krigszoner. F.eks skal 
du eskortere olietankere i golfen. 
hja?lpe tropperpaFalklandsaerne. 
holde atlanterfiavet fri for russiske 
ubade o.l. 

Nardu skal begy nde et spil. skal du 
vaelge din flade. Radens storrelse 
varierer meget. men er oftest p3 
et ellerto skibe. De skibe du harfS- 
et til opgaven. er dem der oftest 
har klaret sig godt I lignende si- 
tuationer. og er du utilfreds, kan 
du selv vaelge nye. Eneste be- 
grsensning er, at ski bene skal va?re 
i samrne klasse ( du kan derfor i kke 
bytte en fregat for et hangarskib), 
Vabentyperne pa de forskellige 
skibe er mangfoldige. Pa" de mind- 
ste findes *kun" kanoner og torpe- 
doer. Pa" de stflrre kan du ogsa f5 
Harpoon -m issiler. der er selv- 
segende (husker du LumsSs??). 
Ligeledes kan du fa" "Exocet"- og 
"Tomahawk"- missiler, samt flere 
andre mere eller miridre lede mis- 
siler. 



Nar du har valgt og pSbegynder 
din mission, vaslger du hvilke or- 
drer dine skibe skal have, om du 
onsker flere flagskibe etc. Endelig 
begynderdu din mission, og finder 
hurtigt ud af. atjoystickstyringen 
erhelt godnat. hvorimod tastatur- 
styringerheltitop. Du senderdine 
hel ikoptere afsted og vselger dine 
ma I. Derefter saetter du dit com- 
putersystem til at sage mSlet. og 
fyrer et EXOCET missil af. Afsted 
det gik - fjenden blev sa?nket (let 
og elegant). 

Kommer fjendtlige missiler for 
tart pa dine skibe. kan du fastlase 
dem som mal for dine selvsogende 
missiler osv. 

Ser man pa spillet som helhed. sa 
synesjeg, at derertilstraebtrigtig 
meget realitet. Ligeledes minder 
det en hel del om *PHM Pegasus" 
(som Lucasfilms ogsa har lavet) - 
dog kan du her styre hele flSder. 
Det giver meget mere spil. og det 
gpre det meget mere kompliceret, 
Grafikken er rimelig god. og ha- 
stigheden er ligeledes ganske ri- 
melig. Lyden derimod burde fa en 
sanderlemmende anmeldelse, 
idet det blot er lidt "tef-tflf. 
Som tidligere sagt, sa starter du 
med et enkelt (ellerto) skibe, men 
efter fuldendt mission, far du til- 
delt points - alt efter hvor mange 
uskadte skibe du har tilbage. og du 
kan saledes kflbe nye (for dine ex- 
perience-points). Den nye flade 
kan du si gemme til nseste gang 
du vil spille. Det er smart, for sa er 
deraltid nye udfordringeri spillet. 
uanset hvor mange gange man al- 
lerede rsar spillet. 
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PLATOON 



5a skal vi ud i urskoven og skyde 
gule. Ja, drenge: Platoon er kom- 
met! Og med det ogsa muligheden 
for at lave om pa htstorien og fa 
yankeeme til at vinde over Com- 
mi-Kaj og hans venner. 
Platoon (det betyder brigade eller 
bataljon) er oprindelig titlen pi en 
kampflim om en ung soldats opJe- 
velser under Vietnam-krigen. Fil- 
men har hastet Hollywoods bed- 
ste roser. Oscar-statuetterne. i 
stride stromme. Instruktoren er 
blevet berpmt. Hovedrolleskue- 
spiller Charlie Sheen erblevetidol. 
og han haenger pa" mangt en ung- 
pige vseg. Og nu vil softwarebran- 
chen alts3 ogsa lege med„. 

Det er Ocean, der har brugt de sid- 
ste mange mflneder pa at gpre 
Platoon til pixels. Heldigvis. For 
seivom vi tidligere har set adskilli- 
ge radsler fra dette firma (som vel 
efterhanden er berygtet for at 
mishandle eliers god? filmtitler), 
er Platoon en ren Oscar. Med an- 
dre ord: Godt game. 

Spillet falger filmen bedre end de 
fleste tie-ins. Derfor kan det godt 
virke I idt forvirrende. at der er fle- 
re forskellige spil i et. men sadan er 
det jo ogsa ibiografen -derskalhe- 
le tiden ske noget nyt. 



Farste "spil" foregar i Vietnams 
marke jungle. Som i Tarzan -spillet 
gar du rundt pa forskellige stter. 
og dit mSI er at finde spraengstof- 
feme. NSr det er gjort. ga?!der det 
om at komme ud til landsbyen - 
men pas pa: Der erskaev0jede over 
det hele. s£ vasr hurtig pS trigge- 
ren. Og ikke nok med -det. Veer og- 
sa varsom overfor de skjulte fasl- 
der ijorden... 

I landsbyen skal du finde en lampe. 
et kort og en skjuit lem, der fiwer 
ned til et underjordisk system af 
hemmelige gange. Du kan ga Ind i 
de gules hytter for at finde tinge- 
ne. men husk hele tiden at vaere 
ekstra forsigtig: Viet Cong 'erne er 
mere listige. end man skulle tro. 

Nede i tunnelsystemet sker der 
ting og sager. I rn&jre side af skser- 
men ser du et oversigtskort. mens 
den venstre er forbeholdt action i 
realistisk 3D. Gang i det Uiaskkert 

er det, men det ser sa flot ud, 

isa?r nar du draeber en angribende 
commi-dreng og ser blodet sprtfj- 
te helt ud pa indersiden af din 
skaarm! 

I tunnelsystemet finderdu forskel- 
ligt grej, du kan komme videre pd. 
Etkompas. lidt ammunition, lam- 
per. hospitalsudstyr. osv. Og vel 



ude far du brug for det. ingen tvivl 
om det. Nu er det nemlig blevet 
nat, og sa er Viet'eme for alvor pa" 
hjemmebane. Du er i en skytte- 
grav. de lister rundt ude i junglen. 
Og de er kun ude efter een ting: 
Dig. 

I den marke nat er de svEere at se. 
sa derfor har du lysraketter. der i 
korte glimt kan sendes op og lade 
dig se. hvad der sker. 
Klarerdu dig, ertraengsleme imid- 
iertid ikke overstSet. En anden ba 
ta[jon planlaegger nemlig et an 
greb med napalm, sa du skal i sik- 
kerhed hurtigst muligt Men da du 
prflver at komme i sikkerhed. 
spaerrer Sergeant Barnes vejen for 
dig -sa Han skal naturligvis ha' bly 
(ok. ok. Gi' ham da de fern hand- 
granate r lige 1 sylten. sa" vtnder du. 
Og spillet er slut >£ren er din. USA 
vandt). 

Platoon er et svasrt spil og maske 
lidt forvirrende i starten. Men sa 
bliver det suvereent. 
Grafikken erflot, man kan naesten 
ikke forlange den bedre pS 
64'eren. At farveme er lidt m©rke 
gflr ikke spor. Det understreger 
bare uhyggen. 

Og lyden? Ja. skru op og ful med. 
Soundtracket fra filmen er bade 
udsat for Commodore -lydchippen 
(i selve spillet) og vedlagt som et 
separat kassetteband (altsS den 
originale. oprindelige musik. som 
du kan stoppe i din bandoptager 
og lytte til. skrevetaf Smokey Ro- 
binson). Desuden har hvert "spil* 
sin egen specielle underfa?gnings- 
melodi, der lige gi'r spillet det ek- 
stra pift. som gar det hele uhygge- 
ligt. 

Jo. her er en solid omgang pro- 
grammering. der har vaeret arbej- 
det la?nge pi. At filmen sna it er et 
ar gammel. gtfr ikke spor. Hellere 
vente lidt og sa fa et ordentligt spil 
(som her) end at fa et crap-game 
samtidig med filmens premiere- 
dato (som sa" mange gange f©r). 
Ocean har endelig gjort noget for 
at rette op pa" deres image som 
nogle slemme nogle, der scorer 
hurtig kasse pa at spytte film- 
makvaerk ud . Platoon eret staerkt 
spill Tak. 
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APOLLO 18 



"Houston control, this is Apollo 
1 8, we have landed on the moon! 
En digitaliseret stemme braeger 
igennem din monitorhsjtaler. Du 
har netop styret dit rumskib ned 
pa manen, i "spillet> eller maske 
snarere simulationen Apollo 18, 
fra Accolade. 

Hvis du altid har dremt om at 
(gen)opleve de fprste mSnelandin - 
ger, og rumvandringer, har du nu 
chancen. 

Du styrer et rumskib. ag/eller en 
astronaut igennem hele spillet. 
hvor hovedmissionen selvfolgellg 
erat starte fra Jorden, og komme 
ned sikkert igen. Men nar du nu er i 
'space", er der lige nogle ting der 
skal ordnes. lalt erder7 undermis- 
sioner. der alle skal g#re din tur ud 
i rummet en succes. 
Spilet starter med. at rumskibet 
stfir parat ved affyringsrampen. og 
du skal serge for, at det kommer 
sikkert ud af Jordens atmosfasre. 
Hvorvidt det lykkes eller ej. er af- 
heengig af dine reaktionsevner. 
F0rst skal du dog over i en ren 
tekstmenu. hvor du skal gore alle 
systemer grenne. sa du far et 'go". 
Denne menu optraeder flere gange 
i lobet af turen til manen. og kan 
godt i laengden vaere noget ked- 
sommelig. men er dog med til at 
gore hele spillet mere realistisk. 
Ttlbage til affyringen. og med et 
enkelt tryk pa" "fire* starter ned- 
tsellfcngen. Der bliver nu talt ned. 
og ved at holde dig indenfor den 
givne sikkerhedsmargin, burde du 
snart vaere i kredslob, "orbit'. Hele 
spillet igennem bliver du fulgt af 
digitaliseret tale, noget der giver 
Apollo 18 et vsesentligt pust 
frernad, der redder spillet fra at fa 1 
masseproduktionsstemplet. 
Stemmeme er suversnt digitali- 
seret. memd samtaler b3de fra 
Apollo ti! Houston, og omvendt. 
God ting I 

Vel oppe i rummet skal du dokke 
til manemodulet (Lunar Module). 
Dette er ikke spedelt svasrt. og 
det samme gaeider for na?ste op- 






gave, hvor du skal korrigere din 
kurs. Igen aflicenger alt af. at du 
har dine reaktioner i orden. Dette 
ska) gares to gange. for du er pa" 
sikker kurs mod manens overfla- 
de. 

At lande p3 manen er een ting. En 
anden ting er. at lande sS lang- 
somt og sikket. at manemodulet 
er ubeskadiget. 

Du far iait tre chancer for at lande 
pa manen, og de behpves! Men 
som man siger. ovelse gor mester. 
Det er bare aergeligt, at hvis uhel- 
det er ude. og man flyver forkert 
alle tre gange, ja sS er showet for- 
bi. oq man ml starte belt forfra. 



fra Jorden! 

Efter 6-7 forseg lykkedes det dog. 
og det burde det ogsa for dig. Nu 
erdu ude pk manens overflade. og 
skal "ga" hen til "Surveyor.! II". no- 
get smart maleinstrumentation. 
Her er det dog lidt tyndt at man 
bare skal frem. og sa tilbage. Det 
er det enestel 

Efter det kommer man tilbage til 
rumskibet, og skal nu ud pa en 
"space walk". Her skal du ud i rum- 
met, og fangesatellitter. dererga- 
et i stykker. Der er talt tre stk.. og 
nar du forst harfundetfidusen. sa 
erderfaktisk ikke nogenfidus ved 
detl 



Og nu til det store ojeblik: Du skal 
tilbage tii Jorden. Vel at marke. 
uden at braende op i atmosfasren... 
For at holde dig pa ret kurs. har du 
en kugle med en lodret og en vanct- 
ret streg. Dtsse to skal vaare lige i 
midten af kuglen, ellers beva?ger 
du dig i den forkerte retning. Fwr- 
ste trin af nedstign ingen er meget 
svaert. for hele skroget ryster som 
bare s.... S3 det er om at holde tun- 
gen, og ikke mindst kuglen lige. 
OgjubiiilDu harlandetsikkertiAt- 
lantertiavet. og er en helt i hele 
verdenl 

Grafikken er som altid fra Accola- 
de virkelig kraes, og Apollo 18 gi- 



ver dig en suveran folelse af at va?- 
re en "rumhelt". Lyden er middel- 
rnSdig. bortset fra altsa cte dig itali- 
serede stemmer. der saatter op til 
flere prikker over i 'et hvis muligt! 
Alt i alt en god og ny implementa- 
tion af udforskningen af rum met, 
denne gang i en noget mere fred- 
fuld version. Absolut va?rd at 
ktfbe. 
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DEFLEKTOR 




Gremlin tager ideres senestespil- 
titler, en helt ny og spsendende 
drejning. Nogle af deres titler har 
nemlig et budskab. der siger slut 
med skydning. men frem med 
taenkeren. 

Sadan et spil er Deflektor. ny- 

tasnkning, pa hffjre plan. 
Du tror ma^ske ikke di ne egne eyne 
na" r du la?ser. at der rent faktisk er 
blevet produceret et spil uden hel- 
te. heltlnder, skurke, trolde. kngs- 
maski n er og alt det andet. der n or- 
malt skaber rammen omkring s3- 
dan et computerspil. 
Deflektor er et spil der kr<ever at 
du ta?nker dig om. Ja, nu gselder 
det om at fa den hlle visne der sid- 
der pa" fialsen i omdrejninger. De- 
flektor er nemlig giet skridtet 
le&ngere end et ta?nkt eksempel 
pa laser-teknologifronten. 
Spillet starter i et lokale hvor der 



er stillet en raskke remediier op. 
Farst og fremmest har vi midt- 
punktet (iyspunktet) i spillet. 
nemlig en laserkanon. Dema?st er 
der en receiver (modtager). spejle. 
polarizere og alt muligt andet ud- 
styr. 

Spil let gar ud pS at du ved hjalp af 
alle disse farncevnte dimser skal 
bevirke at lasersrralen vinkles ned 
i receiveren. Du skal aitsS have la- 
serstraientilatgi i kredslob. forat 
holde gang i laseren. 
Det lydermaske rentumiddelbart 
ganske nemt. men det er det ikke. 
Der star nemlig en muri vejen for 
receiveren. og derfor er det ikke 
muligt direkte og uden besvaar at 
fa "proppet" straien ind i receive- 
ren. 

Derudover er der ogsa en ra?kke 
optiske fiduser. der udelukkende 
er placeret i spillet for at forvirre. 



Hvis du faY vendt laserstrSlen i en 
forkert retning. kan der pludselig 
opstS et problem, nemlig at den 
render direkte tilbage 1 laserkano- 
nen, og det skaber overload. Hol- 
der du laserstralen der for Issnge, 
S3" du efter kort tid marker, at din 
laserkanon ryger. og sa" ska! det ga 
staarkt med at vende det spejl til- 
bage pa plads. 

Det vil altsa stge at du i Deflektor 
har to problerner at slas med, og 
en hulens masse levels. Der er in- 



gen tvivl om at Deflektor er et spil 
for dem der ikke bryder sig om 
Krigsspil. men godt kan lide pusle- 
spil eiler i det hele taget bare at 
Druge hovedet lidt i forbindelse 
med computeren og spil naturlig- 
vis. 
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COSMIC CAUSEWAY 



Kan du huske Trailblazer. spillet 
hvor dine reaktioner blev sat i h0- 
jeste beredskab. og joysticket 
pludselig vil!e den mo-dsatte vej af 
det du ville? Nu kommer trailbla- 
zer II. ogsa kaldet Cosmic Cause- 
way. Hvis du syntes at Trailblazer 
var svaart. sa lad os kalde Cosmic 
Causeway - umuligt. 
Det der i Trailblazer var en ganske 
almindelig fodbold. er I Cosmic 
Causeway blevet til en Amiga- 
bold, pa trods af at vi stadigvask 
befinderos i Commodore 64 land. 
Hvis du skulle have glemt det. sa 
bestar Cosmic Causeway i at du i 
rasende fart {til et vist punkt oe- 
stemtaf joysticket). fuller ud over 
en bane af en art. der bestar af en 
masse forhind ringer. 
Cosmic Causeway krasver det 
umulige af dig. Nogle gange skal 
du have utrolig fart pa, for at hop- 
pe over de store hulien der pludse- 
lig dukker op under dig. Andre 
gange kan det vasre nadvendigtat 
snigesig afsted.forat undgS at bli- 
ve kastet tiibage igen og igen. 
Pludselig kan du komme ud for at 
joystickfunktionerne bliver vendt. 
sShiajreervenstreogomendt. Me- 
get forvirrende. og bestemt ikke 
nemt. Altim ens det foregar. tasller 
tiden hurtigt og sikkert nedad. 
modO. N3rduikkeatfuldbyrdeet 
level, far tiden er rendt ud. er det 
go'nat med dig. 

Cosmk Causeway er bygget op 
over banen duke rerpS. Den bestSr 
af en masse forskelligfarvede fel- 
ter, og her kan du tese hvad de for- 
skelhge farver betyder: Brune fel- 
ter erslkre felter. B13 felter f3r dig 
til at hoppe op i luften. Grsnne fel- 
ter ScEtter d in hascighed op. Rede 
felter ssetter din hastighed ned. 
Ulla felter smider dig baglaens ned 
af banen. Cyan vender joystick 
kontrollen. sa* hssjre b liver venstre 
og omvendt Sorte felter skal du 
SBrge for at undga. I de hojere le- 
vels, kan du komme ud for at de 
Rode felter pludselig opfcrer sig 
som dererCyan. Alt imens du farer 
med h£esbl«e5ende fart henover 
banen. bliver du i Cosmic Cause- 



way konfronteret med alverdens 
underlige ba?ster. Der er aliens af 
alle afskygninger. grantraer. mu- 
re med mange forskellige slags ds- 
re i. og det var bare lidt af hvad du 
kan made pa* vejen. Nogle af de 
aliens du mader kan du skyde ved 
at holde joysticket fremad. andre 
kan ikke skydes, og skal undgaes 
med halsbraekkende manevrer. 
I slutntngen af hvert level kommer 
der en kaempe drage frem, derskal 
piaffes til pixelfisk. Nogle af figu- 
remG har du nok set i andre spil. 
and re er heft nye. men ens for dern 
alle. er at de er brandflot lavet. 
Der er ogsS lidt Nernesis-agtige 
features, sasom at du kan samle 
points undervejs. Disse points, kan 
du bruge til lidt forskellige godter. 
der vil hjaSlpe dig frem i spillet. En 
gang i meliem er det en mont der 
hvirvler imod dig. i stedet for en 
alien. Tag monten. og du harsam- 
let 1 credit. PS denne m§de kan du 
samle sa mange som muligt. og 
k0be dig selv etnemmerespil. Du 
kan fa: tredoblet din score for 2 
credits, iabe pa" loftet, hvis derer 
noget, for3 credits. deaktivereCy- 
an felter for 3 credits, ft Turbo for 
5 credits, fa* skjold for 6 credits, 
rulle over hullerne for 7 credits, 
nedsatte nedta?llingen for 8 cre- 
dis. Alle disse ting kan du aktivere 
ved at trykke fire. naT der er lys i 
den ikon du vil have. 
Cosmic Causeway er simpelthen 
et ta?rskela?kkert spil. Der er ac- 
tion, det gar uhyggeligt stajrkt. 
det er proppet med action, og sa- 
dan kunne vi fortsa?tte. Man kan 
maske godt eergrg sig lidt over sa 
lidt det fylder pa skaermen, da den 
er blevet reduceret vasentligt. i 
fonhold til ssedvanlige C6A spil, 
men spillets Indh-old taget i be- 
tragtning. sa glemmer man det 
hurtigt. nar kugien rul!er. 
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STEALTH FIGHTER 



Microprose har altid vceret kendt 
for at lave spil. der kune holde til 
mere en en maneds aktiv Joy* 
stickvriden. Jeg beh0ver bare at 
nasvne titlersom Silent Service og 
Gunship. 

Kendetegnet har ogsS vaaret ma- 
nualer pa" over 100 siderl Stealth 
Fighter er mgen undtagelse. Her 
er du pilot af et af verdens mest 
sofistikerede jetfly. der kan alt, 
undtagen at biive usynlig. Du skal 
flyve rundt omkring i verden, og 
lave enten bistiksangreb pa vitale 
mtlitaere installationer. eller lave 
direkte ragnarok! Sa simpelt er 
det! 

Nar du starter spillet op. skal du 
identificere et flymaarke. for at 
kunne ga videre, men det ex ikke 
sa?rligt s v^rt. for alle flytypeme er 
bagerst j manualen. 
Og nu er du i de store rnuligheders 
land: Du kan. fra en menu vaelge at 
save, gernme, eller at starte med 
en ny pilot, samt at begynde en 
mission. Efter det skal du veelge 
hvor du vil flyve. Der er omrader 
som Libyen. Den Persiske Golf, den 
nordligste del af Norge (graensen- 
de til Rusland) og endelig Central 
Europa, 

"Nemmeste" mission er Libyen. 
mens Central Europa er umuligl 
Heldigvls kan du vseige at tage pa 1 
et traningskursus. og s& igen vaal- 
ge imellem de A fomasvnte geo- 
graflske steder i verden. 
Hvis det Ikke skulle vaere nok. kan 
du derefter vaelge. hvilken sva?r- 
hedsgrad din mission skal have. 
Der er Kold Kng. den nemmeste. 
Begra?nset Krig og Konventionel 
Krig. Der bliver ikke brugt atorn- 
vSben i n ogle af disse situationer. I 
Kold Krig ma" du ikke vaekke for 
meget opmaerksomhed. da der 
kan blive tale om diplomatiske 
problemer. hvor du i de to sldste 
situationer kan og skal skyde alt 
hvad der rorer sig I 
Du skal nu veelge hvor avancerede 
dine fjender skal veere. og hvor 
nemt det skal va?re at flyve 
Stealth Fighter, teste menu by- 
der pa en sidste chance for at op- 
give missionen. eller. hvis du vasi- 
ger at fortsaatte. en del efterret- 
ningsrap porter. 




Til sidst skal du veebne dit fly, og 
sdrge for benzin. Der er virkelig 
meget forskellig slags ammuni- 
tion, med verdens mest avancere- 
de kastebomber osv. Og nu til sel- 
ve flyveriet: 

Afhcengig af hvilken mission du 
harvalgt. starterdu enten ombord 
pa et hangarskib. eller ogsa" pa 
landjorden. Lad os tage Libyen. 
Her starter du pa" et rtangarskib. 
ude i mlddelhavet. 
Sa" er det bare om at starte maski- 
nen. og komme afsted. 
Cockpitret er spa?kket med al- 
skens modeme instrumenter: 
HUD. Head-Up-Oisplay af de 
vigtigste instrumenter sasom, 
fart og hajde. samt hseldning. ba- 
de vertikalt og horisontalt. INS. 
Inertia! Navigation System. Radar 
Jammer. Decoys. Threat Display, 
benzin. Wl. vertical Velocity Indi- 
cator. ASL. Avionics Status Lights. 
05V.. 05V.. osv. 

Vabene er placeret i fire "lastrum*, 
som du skal abne for brug. Du har 
ogsa et lille kort over Nordafrika 
nederst p2 instrumentpanelet. 
hvordu kan se hvor du er, og hvor 
dit mil er. Sa afsted det gat! Und- 
ga radar ved at flyve lavt. eller me- 
get hajt, og sa" snart din radar op- 
fanger et Qendligt fly. setter du 
kurs mod detstakkels MiG-fly. Nar 
du er taet nok pa. og flyet er lige 
f'oran dig, placerer flyets datamat 
automatisk et sigtekorn pa det 
fjendtlige fly. Nu skal du bare tryk- 
ke p3 den lille rtfde. og BANG1 
Grafikken er virkelig laekker. og 
der er keeiet for de sm3 detaper. 
sasom et askeba?ger ved bnefing- 
bordet. med et halvraget cigaretf 
Flyets instrumentpanel er let og 
overskueligt. og landskabet uden- 
for bevteger sig glat og pa?nt. Ty- 
pisk Microprose. suvera?ne ned tit 
mindste detalje! 

DesvEerre lader lyden noget tilba- 
ge at onske. men cien er brugbar. 
og egentlig uundva?rlig i angrebs- 
ma?ssig ojemed. 

Dog kan man ikke bare same sig i 
seedetogtromanersikkerpasuc- 
ces. na? nej. der skal training, trae- 
ning og atter tra?ning til. for du 
rnestrer Stealth nghter. Endnu 
en garanti for langvarig under- 
holdningl 

Men. "Seeing is believing" sa det er 
bare om at f3 fat i lommeulden. og 
K0B SADETSPIU 
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Vores mogiske Amiga specialist Soren Gren- 
bech er tilbage med et Special DIR program, 
der kan udlisfe pa en heft ny og anderledes 
made. Lige til at laegge ind i C directoriet 



For at folge sidste maneds artikel 
op. harjeg denne gang lavet en ny 
dir kornmando (Se program 1). 
Den sknver ud i tre kolonner og gi- 
ver oplysninger om antallet af "fi- 
les of directories". Og sa fylder den 
kun I /8 af hvad den originale fyl- 
der. I programmet vises der ogsa" 
hvordan man henter argurnenter 
for kornmando llnien. og hvordan 
man printer tekst ud i CLI vinduet. 
Lad 05 begynde rned argumemier- 
ne. 

Argumenterne 

Nar et program startes fra CLI'en 
peger aO pa stregen og dO fortee! - 
ler hvor mange karakterer der er. 
Du skal dog va?re opma?rksom pa 
at dO ogsa taller line feed'et med. 
Hvis vi f .eks. haret input derser sa- 
ledes ud: 



1 'dir dfO:devs 

5a peger aO pA det forste d i dfO;. 
dO indeholder tallet 9 fordi den 
taeiler en ekstra karakter med. 
La?g maerke til at aO ikke peger pa 
selve program navnet. Dette tig- 
ger andetsteds. og er ikke 5a?rligt 
brugbart da programmet som re- 
gel ikke har brug for sit eget navn. 

Text i CLI'en 

For at skrive text ud i CLI'en skal 
du bruge DOS'en. Du behandler 
5impelthen vinduet som var det en 
ganske almindelig fil. som man 
vIHe skrive til. Men istedet for at 
blive skrevet til en fil skal man bare 
finde ud af at fa det frem i CU 
vinduet istedet for. Dette g^r man 
ved at kalde Output ( -60). som re- 
turnereret FileHandle til standard 



output stream'en. Dette er som 
regel CU vinduet. N3r man deref- 
ter vil sknve. bruger du ganske 
simpelt Write (-48). pa samme 
made som forklaret i sidste num- 
mer. Du behtfver hverken at abne 
eller lukke det filehandte. fordi an- 
dre programmer ogsa benyttersig 
af det. 

Programmet 

Programmet starter med at sprin- 
ge til DoAII. Denne rutine henter 
argumerit linien. abner DOS'en. 
henter output filehandleren og al- 
lokerer n oget memory fra Exec. Al - 
locMern {-1 98) skal have to para- 
metre med. DO skal indeholde 
hvor mange bytes man har brug 
for. og d1 indeholder nogle flag 
der f ortafller noget om hvad for e n 
slags memory man vll have. Det 
kan f.eks. va?re chip memory, fast 
memory eller hvad man nu har 
brug for. Hvis man baresa?tterden 
til nul far man hvad der er. starte- 
. ne med fast memory. H vis man far 
nul tilbage fra AllocMem er d et for- 
di der ikke er noget memory frit af 
den type man enskede. 

Directoriet 

Selve den rutine der tager diectory 
af disketten fungerer saledes: 
Den far en lock pa directory navnet 
og kalder derefter Examine. Ex- 
amine giver en FiletnfoBlock tilba- 



ge pi det directory du fik en 
pa. Derefter ka Ider du bare Ext. . * l 
indtil der ikke er fiere files eller di- 
rectones. Navnet pa de files man 
indlceser ligger i FIB'en. Dette pro- 
gram bruger kun de farste tyve 
karakterer, men dette er nernt at 
Eendrehvisdu onskerdet. I FIB'en 
ligger der ogsa en type mdiKator. 
der forta?iler om det man har i er 
en file eller et directory. Hvis pro- 
grammet far fat i et directory, pa- 
hsefter den (dir) til navnet. Ruti- 
nen laver en array hvor hvert ele- 
ment bestar af en pointer til nav- 
net. som blev hentet fra FIB'en og 
typen (dir eller file). Efter at have 
udskrevet alle navnene pa ska?r- 
men sknver den ogsS hvor mange 
files og directories der var. Til det- 
te bruger den rutinen BN2DEC, 
som konverterer et bina?rt tal om 
til ASCII ved hele tiden at dividere 
med 10. 

Den 1 1 He stump som far skasrmen 
til at farves, flyrter indholdet af 
Sdff006 over k SdfflSO. $dff006 
indeholder skeermpositionen for 
den strale som hele tiden tegner 
ska?rmen. Sdff180 er farve regis- 
ter nul, altSci baggrundsfarven. 
Hvis du har lyst til at experimente- 
re kan du preve at a?ndre rutinen 
sa den ogsa kan finde ud af hvor 
meget defiles der blev taget direc- 
tory af fylder. 
That's all folks! 

S0ren Gronbech 
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Da Konal 25, Vestfozbenhavns fokale TV- 
station, skulle have tekst-TV, var der to 
muligheden Skulle de fatbe def "rigtige" 
system til Here hundrede fusinde eller en 
Commdore? 

De valgte f0rst 64'eren, og siden Amiga'en, 
for de kunne mest! 



Action, cut. go! Vi er i luften. 
"- Godaften. De harstillet ind pa 
Kanal 25" bi-eeseraftenens speaker 
ud i aeteren til de mange hundrede 
tusinde TV-modtagere i hoved- 
stadsomradet. 

Kanal ZS er en af Danmarks mange 
nystartede loKal-TV stationer. 
Stationen drives af Vestegnens 
Lokalradio. en radiostation med 
hjemsted i forstaden Tastrup. Ra- 
dioen Fik vokseva?ri< og dannede 
derfor sin egen TV-station, men 
stationen fik ogsa voksevasrk og 
ville geme have tekst-TV ligesom 
"storebror" Danmarks Radio t TV- 
byen i Gladsaxe. 

Da Kanal 25 skulle have tekst-TV. 
var man rundt og se paforskellige 
systemer. Et af dem var et syst-em 
ligesom det. Danmarks Radio ko- 
rer med - det sakaldte Teletext. 
Men det var for dyrt; Investerin- 
gen p3 de mange, mange tusinde 
kroner var for meget for den lille 
nye TV -station. 

Alligevel kan de mange seere den 
dag i dag se tekst-TV pa deres 
fjernsyn. hvis de da elters tuner ind 
pa Kanal 25. Og hvordan det sa 
kan lade sig gore, ja det kan vi tak- 
ke Commodore for. De opfandt 
nemlig en gang i tidemes morgen 
en lille fiks sag ved navn Commo- 
dore 64... 

Og siden hen noget lidt storre. kal- 
det Amiga... 

Sled forst en 64'er totalt 
ned... 

Commodores Amiga er maskinen. 
der i dag star og korer tekst- TV 
for Kanal 25 for de mange glade 
seere i det sjsellandsKe. Og skal vi 
tro stationens leder. sa gor den 
det langt bedre end det vildt dyre 
system, som Danmarks Radio har 
kobt. 

- Amiga er utrolig nem at betjene 
og billedet pa ska?rmen star godt. 
Farveme er meget klare, siger han 
til "COMputer". 

Indtil for bare to mfineder siden. 
var det en Commodore 64. der 
korte showet. Og ogsa den var 
nem at betjene. Men hvorfor sa 
skifte den ud. spurgte vi TV-statio- 
nens chefprogramrnor Martin 
Fa?ster. 



- Grunden til. at vi skiftede 64'eren 
ud med en Amiga var dels ansket 
om at fa bedre grafik. Menjegtror 
ogsa. at beslutningen hang sam- 
men med, at vores Commodore 
64 varfserdig. Den var simpelthen 
siidt ned. fortaaller Faster. 

Og slidt ned. det har ha n sa ganske 
ret i. "COMputer's udsendte be- 
mcerkelig en underlig tingest. der 
IS henslaengt i et morkt hjorne i en 
af TV-stationens sma baglokaler - 
en totalt udbrsendt Commodore 
64. 

- Vi har bmgt den masklne til sa 
meget. at nogle maske vil kalde 
det misbnjg. griner Martin Fae- 
ster. 



B • wi ■.,(.■'■■*•■■ 
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Billederfra tekst-TV. Arbejds-formidlingen eren af de Martin Faster, chefprogrammflr. i gang med TV- 
store annonc^rer pa det Amiga-prod ucerede "TV-pro- stationens Amiga 500. 
gram". 



Teknisk leder Freddy Andreasen 
tilfojer: 

- Pi bare et ax har vi slidt hele to 
stk. 1541 Diskettestationer sa 
meget ned. at det ikke kunne be- 
tale sig at lave dem. Vi smed dem 
ganske enkeSt ud. Sa 0delagte var 
del 

- Vi kfflrte dem ogsa na?sten i dog n- 
drift, og sa holder den slags jo ikke 
sa leenge. Nu far vi se hvor hurtigt 
vi kan smadre sadan en Amiga... 

Amiga'er i TV-studiet 

Rollen som TV-stjeme ligger ikke 
fjernt for Amiga. Den hartidltgere 
spillet med i serier som f.eks. 
'Stromer* og ofte vaaret med i stu - 



diet, nar Danmarks Radio skulle 
snakke datagrafik. Men det er vist 
f0rste gang, at den star for alt. 
hvad der hedder tekster pa en hel 
TV-station! 

Kanal 25 har kobt to Amiga'er. en 
1 000 og en 500. Og for nu at tage 
det forste forst: 

Ami ga 1 000 er ski It ad, sS kun ta- 
staturet titter frem i kontroirum- 
met. Her sidder flere teknikere pa 
skrft og betjener tusindvis af knap- 
per pa diverse mixerpulte altimens 
de styrer outputtet pa de mange 
TV-skaanme. Og Amiga'en er cen- 
trum. 

Alle tekster til sa at sige samtiige 
programmer kommer fra Amiga. 



Ogsa indledningstekster. de af- 
sluttende rulletekster. provebille- 
det (duuuut) og dagens "indholds- 
fortegnelser". de sma sider med 
oversigterne over programpunk- 
teme og tider. 

Altsammen er kreeret i farverig 
Amigagrafik. 

Pa teknikerrummets Amiga 1 000 
ersatilslutten Genlock, sade man- 
ge tekster eft-er cnske kan sam- 
kopieres med et videosignal. Pa 
den made er det ikke et sktermbil- 
lede. de mange TV-tittere mod- 
tager hjemme i stuerne, men et 
rigtigtTV-billede med indkopiere- 
de Amiga -tekster, der let og ele- 
gant "svaever" ovenpa det heie. 
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Tri ckfoto i praf-klassen. men 
nemt og ligetil. hvis man da skal 
tro Martin Feester. derstaY forpro- 
grammenngen. 

- Jeg har forskellige fserdige pro- 
grammer, der ordner det meste 
for mig. Isa?rstill-tek5terernem- 
me og her kan jeg fa" snart sagt aiie 
skrifttyper, farver og formater. 
Kun fantasien ssetter grsnser. 
Det eneste. der if#lge Martin Fse- 
ster er en srnule svaarere. er beva?- 
gelige tekster. Det vil stge tekster. 
der hopper og danser og flyver 
rundt i lokalet. Fuld fest og farver 
pa" skaermen, 

- Ja. hvis vi f.eks. vtl have en tredi- 
mensionel tekst. der flyver ude i 
rummet og vrider og drejer sig li- 
gesom f.eks. TV's "HIT-logo. sa 
kreever det sin mand af program- 
rwen, Men ogsa den slags skulle 
da kunne lade sig gore. 

Martin Fcestersmileretlusket. be- 
skedent smi I. der mere end reber, 
at han nok skulle kunn e veere man- 
den, der turde give sig i krig med 
den slags... 



Tekst-TV med penge i 

Normalt er lokale TV-stationer 
nogle fattige foretagender. der 
korer med ulennet arbejdskraft af 
frivillige. men alligevel aldrig kan 
fa pengene til at sla" til. Kanal 25 er 
ingen undtagelse. 
Stationen. der netop har fejret sin 
3 ars dag, korerstadig p3 prove og 
lever stort set fra harden i mun- 



den. Det korer pa" pumpeme med 
bingoplader og fu sked e smarekl a- 
mer. men alligevel er der blevet 
rid til de to Amiga'er. 64*eren. 
Genlocken og det andet datagrej. 
Det er nemlig en af de fa* ting pa ka- 
nalen. der udmanter sig I et reelt 
klingende overskud. 
- Med tekst-TV tjener stationen 
penge. slar Martin F39Ster fast. 
-De lokale arbejdsformidlingerhar 
deres egne AF-sider pa skaermen. 
hvor de tilbyder folk jobs i orn- 
rSdeme Tastrup. Ballerup, Roskil- 
de, Glostrup og Hundige. Hvert 
jobtilbud bestir af en skaarmside 
med information om arbejdet og 
Icsnnen efterfulgt af et telefon- 
nurnmer. Alene fra Arbejdsformid- 
lingen far vi 100.000 kroner ind 
om 5 ret. 

Ar&ejdsformidlingen er ikke den 
eneste betalende annonccr pa Ka- 
nal 25's rullende tekst-TV. Private 
kan nemlig ogsa* k0be deres egne 
skaermsider - og det er ikke dyrt. 
For 50 kroner pr. dag inklusive op- 
ssetning og sksermudformning 
kan man fa" sit budskab ud til mas- 
seme. Det er noget, der ses. Tekst- 
TV programmet er nemlig udfor- 
met som en Ipkke af skaemne, der 
ligesom i et lysbilledshow skitter 
efter at have staet p3 Wet i ZO- 
30 sekunder. Nar runden riarvae- 
ret igennem. startes pa* ny. Og si- 
dan korer det forfra og forfra dog- 
net rundt. Altsa al den stund. der 
ikke sendes andre ting (dvs, rig- 
tige TV-prog rammer). 



Folk kan efterlyse deres stjSlne oil 
eller den forsvundne kat pa" skaer- 
men, Og fadseisdagshilsener kan 
ogsa" sendes - selvom den slags er 
Martin Faster ikke sa vi!d med. 
- Jeg sa geme. der blev holdt et 
vist niveau her pa tekst- Wen. 
Kommunal Information er ogsa en 
af de ting, der ruller hen over skaer- 
men i fast grafikform. Oplysninger 
til Borgerne om Samfundet. 
Reklamer er der ogsa lidt af . Mest 
for Kanal 25*s egne udsendelserog 
forskellige shows i VLR. Vesteg- 
nens Lokal-Radio. der jo ejer hele 
foretagendet. 



- Dem kan vi ligesom ikke fori ange 
penge af. griner Faester sksevt. 

- Men de andre. de far lov at betale. 
I dag er tekst-W en klar over- 
skudsforretning. ogsa selvom vi 
slider nogle computere op nu og 
da. 

Skriften pS skaermen 

Programmet. der bruges til ud- 
formningen af Kanal 25's tekst- 
W. er mere eller rnindre officielt 
"stjcilet" fra Genlock- disketten - 
en handling, der ikke er lovstridig 
sa 1 Icenge Kanal 25 kan fremvise si- 
ne originale kvitteringer, der viser. 



I teknikkerrummet er en Amiga 1000 centra lenheden midt r en masse 
knapper og en hel vaeg af TV-staerme. Kun tastaturet titter frem. 





A at de faktisk har k0bt og betalt 

\ softwaren 1 0096. 

De t er e t slideshow. der kerer med 
billeder lavet fra programmet "TV 
Text". Det er et Zuma-program. 
der herhjemme sasiges af World- 
wide Software og er yderst veleg- 
net til netop af fremstille smarte 
reklametekster i alskensfarver og 
striber. Der er mange forskelllge 
skrrftty per at vaalge imellem, og er 
man utilfreds med een af dem. kan 
de vndes og vendes pa et hav af 
mSder. Kursiv. fed. understreg- 
ning. outline og 255 forskellige 
skygger i alle farverer blot nogle af 
mulighedeme. 

- Og er man stadig ikke tilfreds. fa- 
ver man bare sin helt egen skrift, 
kommer det fra Martin Faester. 
der er velbevandret i font-edito- 
ren. 

Freddy Andreasen fra statiorsen 
beretter, at der i maskinen er ka- 
pacitet til en lokta med 200-300 
billeder i rap. Med den oplysning 
tog det ikke Deres udsendte man- 
ge minutter at regne sig frem til. 
at indtcegten fra tekst-TV pa den 
made nemt kan overstige 10.000 
kroner. Hver evigt eneste dag! 
Men det kneverselvfolgelig. at al- 
le sider er solgt - hvad de langtfra 
altid er (det ha?nder. en lokke kun 
har 20-30 sider)- 
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DettagerMartinFeester3-4 timer 
hver dag, alle ugens syv dage. a.t 
styre tekst-TV. Han far det hele til 
at ksre og designer hver ny annorv 
ceside for sig selv. 
• Det ha?nder5elvf0igelig tit. at jeg 
sidder 10-1 1 timer istedet for 3-4. 
Men det er rnest fordi, det ogsa er 
mm hobby. Jeg kan lide det her. 
- Ja. man den er bidt af en ga I com- 
puter, kommerdet fra I ngelise, af- 
tenens studievaart. som er ved at 
gore sig klar til dagens nyhedsud- 
sendelse. 

Tekst-TV i medium resolu- 
tion 

Alle skcermbillederkorer j Medium 



Resolution med 8farver. Det lyder 
maske ikke af meget. men i det 
daglige er det bade nemt og hur- 
tigt at arbejde med. og ideelt til 
tekst-TV. Danrnarks Radio har og- 
sa ba re 8 farver og her erde ©vrige 
tekst- og grafik-muligheder slet 
ikke i Amiga*kia5se. 

- Det ville jo veere synd at sige. ly- 
der det fra Foster. 

Der er sjaldent problemer med 
Amiga. 

-Jeg kan kun huske et enkelttil- 
fselde. hvor der for alvor gik kage i 
den. mindes nan. 

- Det var en weekend, hvor der 
ikke var sa mange pa stationed 
Amiga stod og kcrte sit tekst-TV 
for sig selv. men pa" et tidspunkt 
havd e der altsa abenbart va?ret en 
kort str0mafhrydelse. Jeg kan I 
hvert fatd huske. at jeg sad der- 
hjemme og lige ville teende for Ka - 
nal 25 og det eneste. jeg sa. var 
Amiga'ens opstartsbillede, der to - 
nede frem p3 skcermen. Den var 
altsa blevet slukket og tarndt 
igen. da strammen var kommet 
tilbage. Og nu stod den s& og ville 
ha' Kickstart! 

- Det biliede blev sendt ud til alle 
800.000 seere. og da vi jo ogsa er 
med padetsjasllandske hybridnet. 
rog det faktisk ret langt va?k. Jeg 
ved ikke. hvor 3a?nge folk derhjem- 



me i stueme har mattet se Amigas 
op5tart55k.a?rm. men een ting er 
sikkert: Jeg styrtede ind pa statio- 
nen og fik startet det hele op igen 
med det samme. Det var jo lidt af 
en bornmert, selvom ingen kunne 
gere for det. 

- Da vi brugte Commodore 64,\ 
havde vi ikke den slags problemer. 
Der jo programmet nemiig 
brsendt i en lille EPROM. sa den 
selvstartedeautomattsk sasnart, 
der var stram pa. 

- Til gengaeld havde vi problemer 
med 1541 diskettestationeme. 
som vl jo sled ned pa rekordtid. 
Det er ha?ndt op til flere gange, at 
uskyldige TV-seere har mattet 
studereen "LOAD ERROR" eller to 
pa deres fjemsynsskserm. Desveer- 
re - men Danrnarks Radio skal jo 
heller ikke vasre de eneste med 
"tekniske uheld". 

Martin Faester fortsa?tter. Han 
forta?!ler. at Kanal 25 1 fljebllkket 
er de eneste i Danmark. der korer 
Tekst-TV og andre TV-opgaver 
(f.eks. tekstning pa ska3rmen) 
med Amiga. 

• Men ingen tvivi: Nar farst de la?- 
rer mulighedeme at kende. vil de 
ikkebruge andet Og mindstafalt 
da de dyre systemer fra Danrnarks 
Radio... 

Rasmus Kirkeg&rd Kristiansen 



**** STJERNE TILBUD **** 



HARDWARE; 

IBM-peaCock xl 

m. mulli I/O kort. Hercules/Cga, 640 
Kbyte RAM, 101 lasler ai-keyboard. 
osv. Ring for DrocnureH! 

m. 1 Japan'drev 4.995,- 

m. 2 Japan'drev 5.495,- 

m. l Japan'drev & 20 MB ___ 

Seagate harddisk 7.395,- 
m. 1 Japan'drev & 30 MB 

Seagate harddisk /.oyo,- 

Seagate fiarddlske 1 ; sortenng 
m/veliedntng og Kabier og incl. 
controler. 

2.595,- 



ST 225 20 MB 



ST 



238r 



MB2.895.- 



AMIGA-NEC 3.50" dlsKdrev 

m. on/o'H og 

gennemfortbus 1.229," 



PRINTERE: 

F0RST I DANMARK * 
STAR NL-1 0*8 etterfolger " 

START LC-10 - KUN 2.695," 

Fortjedret ny udgave at Star NL-10 
- Deter bare en STJERNE printer 



Citizen 120D tttbud 

NEC P-2200 

24 nflls malnxprinter 



2.095,- 
4795,- 



TILBEH0R 

•k SUPER DISKETTER * Livsvaiig garanti * 

10 50 100 Here 

5.25" DS/DD 3.9S 3.49 

5.25"DS/HD 10.96 10.48 

3.50" DS/DD JAPAN 9.95 9.49 

3.50" DS/DD AM. bulk 9.49 8.99 

3.50" extra 'labels 0.&0 0.50 

"dlsketter leveres i 10 stk. paknlnger og med labels, undtagen 
3.50" amerikanske bulk. Pnser excl. moms 



2.9B ring! 

9.98 ring! 

8.99 ring! 
8.49 ring! 
0.40 ring! 



' DISK BOXE - sikker opbevaring 

S.2S" 1. 100 stk. 69,- 
3,50" I. 80 stk. 75," 
NU ' STJERN E PUBLIC DOMAIN 

programmer t. IBM PC & 

KOMPATIBLE 

5.25" pf. disk 14,- 
* NYHED nu ogsa pa „ 
3.50" disk pr. stk. 27,- 
- kan ogsa bnjges pa AMIGA 



-Deter STJERNE KLARE 
bundpriser 

STJERNE 
n DATA 

Sogade4 Giro 198 98 12 
9600 Ars Tlf. 08 65 81 55 

- et st/eme nummer 



AVANCERET 
HARDWARE 



Expert cartridges 
Turbo 3000 
72 K ROM-BANK 

Dela II eprombraender 
Programmer 2.0 
Quickbyte 2 V3.2+ 
Merlin PP-64/II 

512K ROM disk 
1 Mb eprom kort 
64K RAM-DISK 

C & K Motherboard 
Dela Motherboard 
Merlin Motherboard 



478.- 
398.- 
488.- 

498. - 
745.- 
998.- 

kun 1338.- 

499. - 
758.- 
678.- 

398. 
488.- 
682.- 



FRA 
KUN 
KUN 

KUN 
KUN 
KUN 



KUN 
KUN 
KUN 



KUN 
KUN 
KUN 



GRATIS K ATA LOG TILSENDES! 



D/C TRADING 



SOFT-& 
HARDWARE 



9240 NlBE '08 35 33 44 



DELA/MERLIN/REX/CTJ 





'V-s 



e 0 



kr. 
kr. 



kr. 
kr. 



'495'- 




Cumana 37 2 " Amigadrev 

* 100% Amiga kompatibelt 

* Amigafarvetkabin-et 

* Korer pk alle Amiga'er 

* Drifisikkert 

* 1 ars garanii 



Administrative programmer: 

Piwrite, lekstbehandling. 

mulighed for farvegrafik kr. 995. 

Hai-Calc, regneark, 

:9.000^9.000adresserbare letter ...kr. 779.- 
Microfiche, graiisk opslagsdaiabase. 
mulighed (or larvegrafik kr. 995,- 




Rebekkavej41 ■ 2900Hellerup ■ 01 611 633 SOFTWARE 



Ring og fa tilsendt vort nyeste katalog, 
samt oplysninger om neermeste forhandler. 



Et vaeld af IDEER f ra dh 



iCOPYrt^) Y ^ TURBO #1 Vr 



DEN ORIGINALE = = = — 

- Dflf professionelle copyinterface 

ft El nyt og spasndende kopiva»rkio|. der kopi- 
erer ALT lapesoftware direkte mellem 
2 datasetier. Sa lei er del: 

* COPY 2000 tilslunes Commodore 64/128/VIC 
20's cassetteporl og 10 almindeliqe daiasetter. 

ft Kopierer oqsa uden at man loader 
med under kopteringen; del er 
nok blol at starle 
datasetterns. 



H COPY 2000 er ei aagte 
dansk kvaliletsprodukt 
i (lot kabinet til kun: 



»liqe daiasetter. 

0 



> 



148. 



NB[ Fas oosa uden Cabinet for Jcr. 99.- 



Saslg dfn ordbog og kob et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a.: 

ft 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo 
ft Fasttoadtil 1541'eren 
ft 19 sekunders formattering 

ft 3 automatiske 

wjpipiuyrammer; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK- DISK 
ft Befaote (unktionstaster med 

mufighed for selv at oefinere 
A Indbygget resetknap (reset II) 

ft Elektronlsk fomswitch 
Det hele er selvfoigelig 
iuIoi menustyrei. 




298.- 



MULTJMQDU 

i ABC-tapeturbo 

I Turbo ll-tapeturbo 

I Kop|program tape-tape 

* Delmerede Master 

i Resetknap (reset II) 

1 Elektronisk ROM-switch 

- op lager ingen hukommelse _ 

> Det hele er selvfolgeNg fuldt menustyret 



> 




FINAL CARTRIDGE II 



Disk- og sape-turbo 

Maskinkodernonitor 
24 K-Ram ekstra ffaankswitching} 
Skasrm-aump pa printer 
Basic -vserktei 



FREEZE 
MACHINE 



Freez 



**» , kopl - 



mulioheo ut ou fra bade band oa disk 
Og en masse mere 



> 



THE FINAL CARTRIDGE 

Et hen nyt cartridge med pull-down menuer og mus/ioystick-stynng af de 
utroliqt mange faciliteier som f.eks,: 
'Diskturbo: 10x hurtigere load, 
5* hurtigere save 
"Tapeturbo 10 gange hurtigere. kompatibel med alle andre 
Treezekopiering af neesten ethven program 
'Laskker maskinkodernonitor 
"60 nye kommandoer 

Avanceret Screendump pa printer, t forskelltge storrel&er 
og gratoner og I FARVE pa farveprinlere. 
Og meget andet - Korl sagt: Bla?r sa det batter' 
Module;, der gor din 64'er til en Amiga... 
Leveres naturtigwis med 
udforllg dansk manual. BMP'PRIS 



SLIMLINE 64 

Er du trst af at se pa dm gode. gamle 
"brodkassa". sa giv den et nyt. smart ka- 
binet, der (timed far tastaturet ned i den 
rigtige skriwehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 H-ejer btlver gron i hovedet af mls- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en sknuetreekker pa kun 5 minutter. 
Montenngsanvlsning og skruer medfol- 
ger. 





Supercartrldget, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorf or: 

* FREEZE: Ny. lorbedret freeze-rutine kopierer 
endnu mere end Fieeze-Frame MKIV. dvs. 
naasten alle programmer ogsa originaler i Here 

dele som f.eks. Wintergames. 

1 FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 

1 5 sek. i sa manae eksempl.. du matte anskP 

' EnkelHH skopiennpj: Kopierer op til <.»o oiOKKe 
" Taoetunho; 10 gange hurtigere save og reload 

* 2 diskturboer: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (fyve) 
gange hurtigere pa alle "Irossede" eller omsa- 
vede programmer 

' LYN-formatterfng: I2sekunder! 

* Deflnerede funktionstaster 

' Resetlast; Til snyde-poKeso.lign, 



Det beds leer prison: 



KUM kr. 448.- 

Man behever ikke ai vaara 

en EXPERT for at 

bruqe FREEZE MACHINES 




DOLPHIN-DOS Spedaludgave til 

1571 ties ogsa -RING 

Sfetter nyt liv I den stove 1 541 . 

DoSphin-DOS er pa ingen tid blevet det mest populate hurtigload 
system w 1541 oq det er absolut ikke uden gmnd. se blot her: 

* 30 gange hurtigere load (PRG.-fi!er) 

* 12 gange hurtigere save (PRG.-filer) 
ft 10 gange hurtigere load (SEQ-filer) 
ft 8 gange hurtigere save (SEO-filef J 
•a Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS, 
ft Maskinkodernonitor 

* Centronics -interface 

* Udvidet skaarmeditor 
■o Quick- formattering 

* 100% program-kompatibel 

Ait dene og meget mete 

Urdu for kun 

HvOrfOf kobe et ulovligt plagiat til kr. 895.- nar man kan 
fa den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. B85.-?? 



885.- 





°ANS> 



GIV DIN 64'ER EM 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 



298.- 




for en ny, smart computer 



SAMPLER 54 

79E.- 



COMdrum 

198.- 



ir Indehotderny lyuchip, som saalterdig i 

stand til at konkurrere med prolessio- 

nelle musikere. 
ft Mullghed for reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects', 
ft Mulighedforatspille pa keyboard med 

den samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard- sek venser kan 
saves og loades. 

* Ved kebet af Sampler 64 merjftfger 
ogsa mikrofon, stlk til stereoanlasg/lyd 
i fremsyn, dansk vejlednlng og soft- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobet af programme! COMdrum 
nl Sampler 64, ffir du ogsa en avan- 
ceret rytmebox/trornmesfet. 



DISKETTER med 5 firs garanti 

5 1/4" i piom beret snsko med labels 

68.- 
78-- 



"V, 



SSDDIOstk.. 



DSDDIOstk. 

Ved kob al 100 s!k. medlotoet GRATIS 
dlskdobler/ 10 oxlra disks og en 100-siks 
k diskei;ebox. 



DATASETTE 

Bandstation tilC-64/12fl 

Ny smart model med pauseknap 

TO ARS 
GARANTI 



< 



DISKDOBLER 

Solid tang, der khpperet praacist. firkantet 
hak • diskette n. sa den ogsdkan bruges 
pa bagstden 4 1 54Teren . 



KR. 



> 



68.- 



MOTHERBOARD 

"Plads til 3 Cartridges 
"ON/OFF for hvort 
cartridge 
'Resetknap 
"Sikring 

"Solicit understottet print 



< 



DISKETTEBOX 



168. 




Plads nl 100 stk' 
5 disketter 
Med plasikort. der muliggor 
lorskydning al ti disketier 
ad gangen. giver sic 
dlsketteoversigt 
Inct. las og nogler 



dh COMMODORE-expert 



r 



En lille og vdgen er bedre 
end en stor og doven... 




Exceierator - er et moderne svar pa den origlnale 1541 
diskettestation. Se her, hvorfor Excelerator+ er bedre: 



' Utrolig hue - fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

" Meget lydsvag - sselg 
roligt dine horevaern. 

1 Direkte drevet praeci- 
sionsmotor - sikrer stabil 
drift- 

* Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til falge. 

* Device-nr. stifles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodning. 

' 100% kompattbel med 
1541 

* Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hard ware turboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 

' KVALITET: 2 ars garanti 



Testet og rost i bl.a.: 
"64'er" (tysk) nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng.) 
maj '87 

"COMputer" (DK) nr. 9 '87 

"Compute! 's Gazette" - (USA) 
"Compute! 's Gazette" skrev: 
"... The drive does have dra- 
matic improvements over the 
1541 in quality and reliabi- 
lity..." 

SADAN! 

ExceIerator+ 

koster kun kr. 

1541,- 

Inclusive moms og lo ars garanti. 



Eprombraending pa 
Commodore 64 er let 
for enhver! 




- dansk kvalitet 



"Promark 64 er en moderne anden-generations eprombr«Bn- 
der med Isekker rnus-/joystick-styret software. 
Brasnder (program merer) eprommer type 2764. 27128, 
27256 og 2751 2 svarendQ til 8. 1 6, 32, 64 kbytes, ogsa A-ty- 
per. 

Hurtig: Braander f.eks. 8 kbytes pa 7 sek. (braendetid pr. bit 
kan vaelges irlnlost). 

64 K-modulgenerator giver dig mulighed for at lave dine egne 
cartridges med dine yndlingsprog rammer pa helt op til 248 
blokke uden indgaende Kendskab til epromprogrammenng. 
Meget anvendelig sammen med Multicard 512. 
Den htdtil mest komfortable monitor, der viser 3 blokke pa 
skaermen pa en g ang med mulighed for "spoling" i hukommel- 
sen. Monitoren er naturligvis ogsa mus- /joystick-sty ret. 
Professionelt, kompakt design, understottet printkort, reset- 
last og Ire kontrol-lamper. 



Promark 64 

excl. TEXTOOL-sokkei 



Promark 64 

incL TEXTOOL-sokkei 



kr. 



548,- 
648,- 



Kob og prov Promark 64 med 14 dages returret.,. 



MULTICARD 51 2 

Elsuoer iintversal-kort til 8, lfi. 32 oo 64 kbvtos 
eprommer. Bra?nddineprom,sa3tdeni korielog 
dit cartridge er fasrdlgt. 

Byggeseet kr. 9S," 

Byggesat med DIP-switch kr. 1 18j- 
Samlet med DIP-switch kr. 1 48,- 




Wa 



/AMIGA 



-HJ0RNET 



1 MB EXTERN 3,5" 
DISKETTESTATION 

Fuldt kompalibeli disk-drive til Amiaa 

Kun 1495." 
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BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til ovenstaende adresse eller ring pa vor ordre telefon I 
I 02-27 81 00 (Her besvares ogsa gerne evt. sporgsmal) 



MARAUDER II 

Kopiprogrammet til Amiga. Kopierer alt soft- 
ware lynhurtigt <typisk 80 sek). Kan kopiere 
pa op til 5 diskdrev samtidigt. 

Kun 498.- 

MIDIMASTER 

Et rigtigt MIDI-interface til DIN Amiga. Guf for 
alle, der har MIDI-kompatibel synthesizer/ 
keyboard. Eft© 

Kun 99Qi a 
RAMUDVIDELSER: 
512 KB Standard 1 1 95.- 

,512 KB med ur og kalender 1395.- 



I STK. 




KR. 


NAVN; 


i STK. 




KR. 


GADE, NR.: 


, STK. 




KR. 


POST NR.: 


' STK. 




KR. 


BY; 


-I STK. 




KR. 


TLF. NR.: 


| STK. 




KR. 


BETALING: 

□ Check vedlagt +■ porto 
kr. 16.00 

□ Pr. etterkrav + porto (Kr. 16.-J 
og gebyr (kr. 25.-) 1 ALT 
lillEegges kr. 41.- 

KATALOG SENDES GRATIS 


| STK. 




KR. 


j STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


BE LOB I ALT 


KR. 


ST K. GRATIS KATALOG 



Max. leveringstid 8 dage (du bliver k-ontaktel hvis bestitie varer er udsolgt), 
Alt er med min. 1 ars garanti. Alle priser er md. 22% moms. 
Onakerduat i 111 




**UPDA TE** 



Ligef0rdenneartikel gik i presen. 
udgav Mimetics Fast Tracker, et 
nyt Public Domain modul til deres 
SoundScape Pro MIDI Studio. Fast 
Tracker ska] gare det nemmere at 
bruge SoundScape. 
MIDI musikere. der forbinder de- 
res elektroniske keyboards og ryt- 
meboxe til Amiga'en. kan beundre 
mulighedeme med Pro MIDI Stu- 
dio, men det kan ikke nsegtes at 
prograrnmet er kompliceret selv 
for den avancerede bruger. Fast 
Tracker tillsgger et musestyret 
interface til Pro MIDI Studio, der 
giver umiddelbar tilgang til op- 
tage-og playback mulighedersom 
et 16spors MIDI studie. Fast Trac- 
ker ind laser hurtigt sange. mani- 
pulerer musikspor og giver fuld 
MIDI 'tape deck* mulighed. 

Fast Tracker 

NSr du har lavet MIDlspor med 
Fast Tracker, kan du g3 ind i Pro 
MIDI Studio og edrtere eller fin- 
justere din kompositson. 
Dette nye program til SoundScape 
gtfr programmet mere intuitivt og 
nemmere at bruge. end nogensin- 
de fpr. 

Fast Trackerbruger Pro MIDI Stu- 
dio 14 

Mimetics Corp. 
P.O. Box 60238 Sta. A 
Palo Alto. CA 94306 
USA 

Tit: 009-1 408 741-0117 
Videtitler 

Amiga' ens muligheder for at ska- 
be paene tekst fonts, har gjort det 
til en populaer computer for pro- 
fessionelle videofolk. derharbrug 
for en lavpris karaktergenerator. 
Aegis Development's VideoTitler 
($149.95, ca. 1 200 kr.) giver Ami- 
gaejere en karaktergenerator, der 
er vaerd S2O.00O. 



Hor du en Amiga, er dette stedet, hvor du kan 
iaese om ALLE de hotte nyheder fra USA, 
maneder for de kommer til Europa. Laeshvad 
der sker i Commodore eget land, direkte fra 
vores korrespondent, Bob Lindstrom! 



VideoTitle har mulighed for at 
skabe tekst-displays, der kan sta 
alene. el ler at indlaegge tekst over 
en videobaggrund ved hjslp af et 
Geniockinterface. 
Du kan loade en lang rsekke fonts 
ind i programmet, bl.a. det fanta- 
stiske Color Fonts, der er lavet 
med Calligrapher. 
Endelig giver en Video Effects Ge- 
nerator mulighed for forskellige 
animerede effekter, der kan bru- 
ges til at skabe slide shows indi 
VideoTitler skaerme. 
VideoTitler ska! bruge to diskdrev 
og minimum en MB RAM. Du skal 
dog have mindst 1.5 MB RAM for 
at f3 fuld udnyttelse af program- 
met 

VideoTitler bliver forhandlet i 
Danmark af: 

Worldwide Software, tlf: 01 501 
700 

Ingen gode ord til EA 

Electronic Arts' DeluxeWrite 
tekstbehandlertiJ Amiga'en kom- 
mer ikke. Det vil sige. det pro- 
gram, der skulle hedde Deluxe- 
Write er blevet til Kind Words, og 
bliver solgt af "The Disc Compa- 
ny". 

Kind Words mixer fonts, grafik og 
farver. og ssetter dem pa" skearmen 
prsecis som udprintningen kom- 
mer ti! at se ud. altsa det kendte 
WYSIWYG koncept. Og for at fa 



netop det. rejser Kind Words me- 
get langt. Programmet indeholder 
dets egen printerd river, og et sa?t 
af SuperFonts. der er designet til 
at optimalisere kvaliteten af Ami- 
ga's udprintning. 
Oven i det har Kind Words mulig- 
hed for indlsning af grafik. en 
90.000 ords stavekontrol. 
mail merge muligheder og et ef- 
fektivt pulldown menu/mus de- 
sign. 

Here ord pa" Amiga 

Tekstbebandl ingssystemer til 
Amiga kommer nu som en ren 
syndflod, I hselene p3 WordPer- 
fect. Kind Words og Textcraft Plus 
har vi nu Design Text, et andet 
WYSIWYG program fra Design 
Tech i Canada. 

Med en pris under $100, ca. 800 
kroner, bruger DesignText cu- 
storndesignede fonts, (inklusiv 
Cyrillic, maternatik og symboler). 
customdesignede printer drivere 
og muligheden for at bruge mo- 
nochrom grafik. Ligesom i Desk- 
top Publishing kan du tier placere 
tekst omkring grafik. 

Rygter vil vide, at Electronic Arts 
ikke har skrevet kontrakt endnu. 
men Micro Forte har ihvertfald 
startet at programmere en Ami- 
gaversion alene. 

Selvom Skyfox II debuterede p5 



64'eren,opstod programmet som 
et grafisk eksperiment pa en Ami- 
ga, hvor Dynamix lavede et aste- 
roide ba?ite. 

Ifolge kilder indefra, var resultatet 
rneget flot. og inspirerede til ska- 
beisen af Skyfox 1 1 p& 64'eren. Men 
Amigaejere behover ikke at gra- 
de. Electronic Arts p!anla?gger en 
Amlgakonvertering i den na?rme- 
ste fremtid. 

Iffllge en talsmand fra Commodo- 
res ingenitfr afdeling George Rob- 
bins.vil Motorola 68020 kortettil 
A20O0 mSske indeholde en MMU, 
Memory Management Unit. MMU 
er en yderligere chip der sporer g 
hjeelper med at bruge hukommel- 
sen, under multitasking operatio- 
ner. Selvom det er kendt at M MU'- 
en er en vssentlig del af hvilken 
som heist multitasking computer, 
sa* isatte man ikke MMU'en i Ami- 
ga'en. fra starten. Derfor bryder 
Amiga'en ofte sammen. Men en 
MMU garogsa systemet langsom- 
rnere. 55 det originale Amiga de- 
sign team valgte altsa" starne ha- 
stighed i stedet for systemsikker- 
hed. Med den hurtigere 68020 
processor kan man altsa" med god 
samvittighed bruge en MMU chip. 

Interceptor flysimulator 

Som jeg har neevnt i en tidligere 
USA Update, vil Electronic Arts 
ikke konvertere Chuck Yeager 
Advanced Flight Trainer til Amiga. 
Grunden er Interceptor, en utrolig 
jet krigssimulator der kommer i 
Sr. Med hurtig ska?rm opdatering. 
imponerende solid modeltegning, 
prerivende lydeffekter og et utro- 
ligtantal af synsvinkler. b5de ude- 
fra og fra indersiden af jetflyet, kan 
I nterceptor sagtens ga hen og bli- 
ve den bedste flysimulator nogen- 
sinde. 

Bob Lindstrom 
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SPACE FIGHT 




Hvis Iceseme kan huske sS iangt 
tilbage. som da de forste sp illema- 
skiner blev opstillet runclt orn- 
kring. kan de garanteret ogsa hu- 
ske et spil. der hedder "Space Inva- 
ders". 

Spillet er siden blevet set til alle 
computere. der bare har soigt et 
par hundrede stykker. 
Denne udvikling er gaet hus forbi 
hos det vesttyske firma SOFT- 
GANG, der med spillet Space Fight 
til Arniga'en har lagret deres enor- 
me debilitet pa et ma-gnetisk me- 
die. (Himlen forbyde detl). 
Space Fight er ganske simpelt en 
tro kopi af de tidJigere udgaver af 
Space Invaders. For at genopfriske 
jeres hukommelsG kanjeg da oply- 
se jer om. at det erdet spil. hvor 
man har en lille raket i bunden af 
skaermen, der kan bevceges fra si- 
de til side, og skyde opad. Sorn be- 
skyttelse mod fjendens bomber 
har man fire bunkers, man kan 



gem me sig under. 0verst pa ska?r- 
men erdeffireraskker'rumskibe*. 
der rykvis bevseger sig fra side til 
side, og nedimod din raket. Opga- 
ven er selvfelgelig at plekke dem 
alle ned. far de kommer ned pa dit 
niveau. S pace Fight er heldigvis et 
budgetspil. hvilket nogenlunde 
retfaerdiggor det. Hvis dulkke kan 
undvsere Space Fight, kan det alt- 
sa nu kpbes i butikkeme, men det 
bliver nok ikke nogen bestseller 
igenll 



Lyd 

Spending 
Pris/kvalitet 



03 

hidr.hidr 

03 
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KARTINC GRAND PRIX 



I 





Anco, det engelsKe softwarehus, 
er mest kentft for deres biiligspil. 
Et par nyo i denne serie er netop 
kornmet. Det gaelder spillet "Grid 
Start', som pa det riEermeste ma 
sarnmenlignes med Pole Position. 
I Grid Start er du fareren af en For- 
me! 1 racer, og det gaelder selvfal- 
gelig om at vinde det store Grand 
Prix. 

Din racer har seks gear, og hvis du 
vil gpre dig nogen forhSbninger 
om at vinde. ma du bruge de m hur- 
tigt og pracistl Du skitter gearene 
vedhjseipafdinskydeknap pajoy- 
sticket. og selve joy-sticket til at 
styre og acceterere med. Nar du 
kerer, er det vigtigt at holde pje 
med kurveme og bruge gearene 
ordentligt. Og det kan vare sveert 
at na" det hele. for nar du korer i 6. 
gear, gar det stasrkt. rigtig 
stcerkt! 

Lyden i Grid Start er nogenlunde 
realistiskog til at here pa i laenge- 
re tid. Grafikken kunne efter min 
mening laves bedre. men ifald man 
havde ofret flere krafter pS dette. 



havde Grid Start vel nseppe vsret 
et billig-spil. 
Scrollen i Grid Start ernoget af det 
laekreste. jeg kan huske at have 
set pa nogen ryk overhovedet Af 
et biiligspil er det bare suvera?ntl 
Det eneste der er at udsaette pi 
spillet er, at man korer 100 run- 

der, sS det tager en h tid at bli- 

ve fserdig. 
Hvis du bliver dygtig til Grid Start, 
kan du vaelge nogle svaerere baner. 
og et svaerere niveau at spille pa. 
Hvis man kan lide denne type af 
spil. er der garanteret smsek for 
skillingerne i Grid Start. Bare alle 
biiligspil var i denne kvalitet! 
Konklysion: Derfindes langt darli- 
gere fuldprisspil, end dette biilig- 
spil. 

K0b detl 



Graflk 
Lyd 

Spaending 
Pris/kvalltet 




Endnu et biiligspil fra Anco ha r set 
dagens lys i de danske butikker. 
Denne gang er det et spi I , der hed- 
der Karting Grand Prix. 
Spillet gaY ud pa. som navnetanty- 
der. at du erfareraf en Go-Kart. og 
mSlet med spillet er som altid ved 
denne slags spil - at komme fflrst i 
mall 

Du starter spillet ved at veelge en 
ud af 8 forskellige baner, og hvil- 
ket niveau du vil spille pa. Du kan 
va?lge blandt Novice. Amatar og 
Professionel. Derefter kan du va?l- 
ge, hvordan vejrforholdene skal 
va?re pa banen: Regn. isglat eller 
tort Nar disse valg er foretaget, 
kan du va=lge. om du vil have bl0- 
de, medium eller harde dak pa din 
Go-Kart. Men pas pa hvad du va?l- 
ger -det betyder nemlig meget for 
din korsel. hvad du va?lger. Efter 
dette kan du foretage dit sidste 
valg. Vil du have store, medium el- 
I ersma tandhjul pa din Go-Kart De 



srna giver den langsomste accele- 
ration, men den bedstetophastig- 
hed 05V. 

Naralie disse valg erforetaget. kan 
du kaste dig ud i selve Go-Karten 
og race derudaf. Du styrer ved 
hjselp af din joy-stick, men det er 
ikke letl At spille Karting Grand 
Prix krsever en del joy-stick fee! og 
akkuratesse. 

Din bane ser du oppefra, sa du har 
det fulde overt! ik over banen og 
konkurrenterne hele tiden. Lyden 
er middelmadig. og grafikken er 
set bedre. Til prisen er spillet no- 
genlunde O.K.. og Karting Grand 
Prix vil garanteret finde sit publi- 
kum. 

1.2.3....Go(kart). 



Lyd 
Spaandlng 
Pris/kval 




Eleldronik 



"COMputer" er som altid forsf pa pleiten, nor 
der sker noget, og nu kan vi praeseniere: 
Dobbeft fed Sound pa DIN Amiga. Alfsa - 
Efektronik der SIGER noget!! 



der 



Nu behflver du ikke leengere at sid- 
de med dine orer i en tonde. nSr du 
spiilermusik pa din Amiga, med et 
lille fikst indgreb. bliver compute- 
ren pludselig et navn indenfor HI- 
FI branchen. Alt hvad der kraver 
er: 1 1 kr. En stjemeskruetrcekker, 
en loddekolbe. 5 mg loddetin, 30 
cm 4 leder ledning. og to fikse 
haender. 

Normait ndr man tender sin Ami- 
ga, synes man (indti) nu). at den 
har den fede lyd. og det har den da 
ogsi Men man kan ikke udtale sig 
om hlmlen for man har va?ret der. 
Dengang Commodore designede 
drammecomputeren. frygtede de, 
at hvis de satte ly dfrekvensen over 
7.44 Khz. viJle brugeren fS loader- 
stsj. Det mener de dog ikke la=n- 
gere. og de har ogsa cendret dette 
pS den nye Amiga 20O0 der derud- 
over ogsa" harftet FAT AGNUS ind- 
bygget. plus monochrom udgang. 
Men hvad med alle os "gamle" 
Amiga ejere??? 

Frygt ikke - for hjselpen er pS vej. 
"COMputer" viser dig hvordan DU 
nu kan tune din Amiga op til HI-FI 
STEREO SOUND. Hent bare veerk- 
tojskassen frem, og folg vores in- 
strukser. Husk dog at hvis du har 
kflbt din Amiga indenfor det se- 
neste Sr. bortfalder din garanti pa 
dit vidunder pjeblikkeligt. Faren 
for at noget kan g3 gait, er utrolig 
lille. 5a lille atselv Klods Hans ikke 
har grund til frygt. 

Sadan gor du! 

Forst springer du ned i den lokale 
elektronikforretning, og spende- 
rer meliem 6 og 1 1 kr. p3 en kon- 
takt med 4 ben. Det vil sige en 
kontakt. der parvis kortslutter 2 
ledere. 

Mens du alligeve) er demede. kan 
du lige sS godt kflbe de 30 cm 4 le- 
der ledning (hvorfor ga" to gan- 
ge?). Scrg for at ledningens 4 le- 
dere har forskellige farver. erde 
lettere at kende fra hinanden. 
S3 er det bare med at komme 
hjem, og 3bne maskinen med 
stjemeskruetrakkeren. Men det 




at abne en Amiga, er ikke "bare" at 
3bne en Amiga. 

F0rst skal du finde alle de forskelli- 
ge skruer. der lukker din maskine 
sarnmen. derefter skal du lokalise- 
re kredsen UPC4084 447C - det er 
en NEC kreds dersidderforsfcellige 
steder. udfra hvilken Amiga du 
har. Men her "some clues", som 
vores Dungeon Master ville have 
sagt det. 

Amiga 500: 

Fjern keyboardet og pappet, si 
sidder kredsen ca. midt pS printet i 
toppen. 



Amiga 1000: 

Fjern jemlSget og Kick-Start RAM 
printet, der sidder som en over- 
bygning pa motherboardet. S3 
sidder den midt pa printet. mel- 
iem 2 raskker modstande. 



Amiga 2000: 

Fjem stromforsyjiingen/Diskdri- 
ve-broen. s5 sidder den oppe i hf»j- 
re side. 

NSr du har fundet 
vidunderkredsen. skal du til at iod- 
de en leder pa" felgende ben: 

3.S.8 og 14 

Husk at du skal lodde, ikke svejsel 
Spar p3 lodde tinnet - du skulle na- 
dig kortslutte noget. Du mS under 
ingen onnsttendigJieder lade lod- 
detinnet ramme 2 ben ved siden af 
hinanden. 

Hvordan finder du de forskellige 

ben? (Se Diagram 1 ). 

N3r de 4 ledere er loddet pS bene- 

ne. skal du tage din stereokon- 

takt, og lodde lede me pa parvis (se 

diagrammet). 



nogef! 



Diagram 1 
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Rrcds navn: 
UPC4084 447C 



Nu kan du. ud fra hvilken side kon - 
takten er slaet til. spille med enten 
7.44 eller ca. 1 5 Mhz. Hvad skal du 
s3 gare med kontakten, der haen- 
ger og dingier. Her er et fif. 
Hvis du er et unikum af ordens- 
sans. vil du gerne montere den pa 
din Amiga. Dene kan gores pa 1 
mange forskellige steder. og kun 
pladsen kan blive det problem. 
Find etstedhvor der ikke vil kom- 
me kortslutnings-konflikt. nat du 



lukker dit vidunderbam sarnmen 
tgen. 

Kan du ellers have en rigtig god 
SOUND, og huske pS. at n3r man 
har en Amiga, er det kun fantasien. 
(og pengepungen), der seetter 
gra^nser. Men vi pa "COMputer", 
vil altid give dig de bedste tips, nar 
detgaeldernye ideertilattunedin 
maskine pa" en billig mSde. 

Jens Erik Hummelmose 
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Commodore PC 1 

- PC'er til hjemmecomputers pris! 





Excl. skaerm 
DOS 3.20 
GW-BASIC 



KUN 



4.995, 



/Hibol 




incl. moms 



MIKRODATA, 

0sterbrogade 117 • 2100 Kbh 0- Tlf. 01 18 33 66 




"COMpuiers" udsencfte Soren Kenner har 
denne gang checket op pa verdensnyheder- 
ne pa verdens eneste rigtige rene Amiga ud- 
stilling, AMI-EXPO. Laes hans spaendende 
rapport fra Los Angeles. 



Los Angeles Bonaventura hotel lig- 
ner noget fra en Science Fiction 
film. Fem spejlblanke glastame 
rejser sig lige op i himlen. pa 32'te 
etage nyder man cocktails til lyden 
af en klassisk strygekvartet, i en 
restaurant der langsomt k^rer 
rundt som en ksempe karusel i 
himlen. indendcrs springvand. 
Glas elevatorer der kravler op ad 
bygningens yderside sa man bliver 
bade svimmel og rundtosset 
Bonaventura f0)es som det 21 'en- 
de arhundrede. Pa denne dag, hvor 
arhundredets varste storm rev 
sig rasende fast i Los Angeles, var 
det en passende f0le!se. Hotellets 
normale atrnosfsere af distanceret 
kfiSlighed og afmattet jet -set blev 
udskiftet med utilslflret enthusi- 
asme. Fremtiden varrykket inden- 
dors. Ami-Expo var kommet til by- 
en. Udstillingen hvor software- hu- 
se og hardware firmaer afslflrer 
det nyeste nye. Detsidste skrig til 
en maskine der allerede er et 
skridt foran konkurrenteme. 

Amiga Filosofi 

Jeg elsker udstillinger af to grun- 
de: De giver mig lejiighed til at se 
det sidste nye. og de giver mig lej- 
iighed til at gennemskue en raekke 
generelle tendenser. Udstillinger 
ersom strtfmpile. Hvis man kigger 
godt efter far man en klar ide om 
hvor markedet er pa vej hen. Hvil- 
ke ideer der vil fange an. hvilke der 
vil glide ud i glemslens merke. 
Tendenserne er mere interessante 
end den enkelte nyhed. 
Selvfolgelig findes der nye produk- 
ter der er revolutionerende. Men 
intet sa interessant som mulighe- 
den for at se hvor hele Amiga bfll- 
gen bevaeger sig hen. 
To ting stod mig umiddelbart 
klart Amiga er blevet voksen. og 
den bliver aldrig nogen forret- 



ningsmaskine. Ami-expo havde et 
blandet puolikurn: 
Videnskabsmsend. gymnasie-ele- 
ver. cowboy-klzedte DTP-enthusi- 
aster. bebrillede video-freaks, 
langharede pop-mustkere. selv en- 
kelte berflmtneder. Mendervaren 
befriende mangel padetsobrejak- 
ke-5a?ts look der ellers plejer at 
praege intemationale dataudstil- 
linger. Det distingverede visitkort 
og det stramme si ips var skiftet ud 
med jovial enthusiasme og oprig- 
tig engagement. 

Symbolik og fremtid 

Det var symbolsk. Det var beteg- 
nendeforden udvikling Amiga b0l- 
gen er ved attage: Amiga er blevet 
en "personlig datamat" i ordets 
bedste betydning. Den erkomrnet 
til atfungere som etalsidigtstyk- 
ke va?rkt0j der kan IcJse en lang 
ra?kke specrfikke problemstillin- 
ger. Ami ga er en kunstnerisk data- 
mat. En maskine for dem der set- 
ter individualitet og kreativitet 
hfjjereendensfetningogkompati- 
bilitet. 

Kirnen til den udvikling harva?ret 
indbygget i Amiga's arkitektur si- 
den dens fodsel i 1985: Multita- 
sking, bit-mapping, blitter-chip, 
ikon-baseret operativ system, ek- 
stremt veludviklede lyd og grafik 
muligheder. Kimen har va?ret der. 
men det er forst nu tendensen for 
alvor er ved at udkrystallisere sig. 

Bliver Amiga'en standard? 

Commodore har markedsfort 
Amiga'en pa to mader: En billig 
Amiga 500 der skal fungere som 
80' ernes og 90'emes Commodo- 
re-64. Og en veludviklet Amiga 
2000 med abent arkitektur. og 
udvidelsesmuligheder. der er 
istand til at overtage den del af det 
professionelle data-marked der 




i0jeblikket beherskesaf Apple Ma- 
cintosh. Pa laangere sigt haber 
Commodore at kunne kapre kun- 
derfra IBM ved atvinde en solid ni- 
che indenfor forretningsverdenen. 
som den Apple Macintosh har 
idag. Commodore haber at Amiga 
engang ud i fremtiden kan blive 
standarden indenfor forretnings- 
verdenen, som MS-DOS og PC'er- 
ne erdet idag. At det nok aldrig bli- 
ver tilfeldetturdevasreoplagtog 
det bflr vi glasde os over. 
Selvfalgelig er der fordele ved at 
opna" et stort marked: udsty r som 
f.eks Harddiske. hukommelses- 
udvidelser og co-processor kort 
falder i pris. Samtidig ville en end- 
nu st0rre software base blive til- 
gsengelig. 

Men ulempeme ville vaere ulideli- 
ge: Er vi serigst interesseret i at 
Amiga skal forvandles til endnu en 
kedelig men praktisk forretnings- 
mas kine? At kreativitet skal ofres 
til fordel for spreadsheet'nes kflli- 
ge ensretning? Nejl 



Genier og forretningsfblk 

Det der har holdt Amiga oven van- 
de, det der har gjort den til en spe- 
cie! maskine. har va?ret fascina- 
tion. En fascination der har gjort 
den nye. unge. generation af pro- 
grarnmfl-rer og hardware de- 
signere forelskede t Amigaen's 
utallige muligheder. 



Forretningsfolkene -og de findes i 
hobevis indenfor programmcrer- 
nes og hardware designernes raek- 
ker -har satset pa IBM-standar- 
den. Pa PC'erne og det store mar- 
ked. Pa de svimlende fortjenester. 
Genieme. enthusiasteme. fanta- 
steme og opfinderne har fundet en 
ven i Amiga. De har vseret mindre 
interesseret i penge end i mulighe- 
der. Mere opsat pa at kunne reali- 
ses deres vision end pa kunne 
spa?kke deres bankbog. 
Hvis Thomas Eddison eller Albert 
Einstein havde levet idag, ville de 
have benyttet en Amiga. 
Det er den tendens der bar va?ret 
Amlga'ens redning. Den tendens 
der skubber Amiga frem mod nye 
triurnfer. Og den tendens der ga- 
ranterer at Amiga aldrig for lov til 
at ende som forretnings maskine. 

Multimedia revolution 

Genier og enthusiaster har altid 
kastet sig over netop det vasrktflj 
der bedst tjener deres visioner. 
lajeblikket hedder det vserktcij 
Amiga. 

Men Amiga drager ogsa fordel af 
en anden. mere tidstypisk. udvtk- 
lingstendens: Medie revolutionen. 
Pa den ene side optager medier en 
stadig storre del af vores hverdag. 
Pa den anden side er medier ved at 
blive merealmenttilgsengelige. Vi 
opsuger en enorm informations- 
maangde. og samtidig vinder de 




Levende billed er I Walt Disney stll: 
Micro Illusions Photon Cell anima- 
tor. 



New Tek's nye Video-Toaster. 

Vores fotograf Ernst, i fire dele, 
medens nan fbrs0ger at tage et 
blllede af vtdunderet 




res rned en Amiga og en enkeit 
video maskine. Succes'en er neer- 
mest garanteret gennem denne 
kombination af tilga?ngelighed - 
langt de flesie ejer. eller har ad- 
gang til en video - og anvendeiig- 
hed; Video er fremtidens medie. 
DTVomrSdetharudvikletsig med 
utrolig hast. Sammenligner man 
Ami-Expo's DTV-l0sninger med de 
losningerjeg sk p5 Comdex for tre 
maneder siden, er forskellen be- 
masrkelsesvEerdig. Dengang var 
der tale om en teknologi i sin bam- 
dom. Interessant. Javist. endog 
fascinerende. Et fingerpeg om de 
muiigheder der la skjult i fremti- 
den. Ami-Expo demonstrerede 
DTV forvandlet fra potentiet mu- 
lighed til hardtsiaende realitet 



New-Tek slartil Igen 

New Tek er farst og fremmest 
kendt for det forrygende "Digipa- 
int" program. Pa Ami-Expo viste 
de et nyt program, "Video Toas- 
ter", derprasterede imponerende 
bilied-behandiing i real-time, 
"Video-toaster' bruger en video- 
digitizer til at overseette et 
videokamera's analoge signaler til 
digital information med en hastig- 
hed p3 60 frames pr. sekund. Det 



sortil5millionerkroner. Speciel 
Chip 

Til professionel video-produktion 
er Amiga's 640x400 punkters op- 
losningikkegod nok. NewTekkan 
derfor tilbyde et Amiga 2000 eks- 
pansions-kort forsynes med en 
TMS-340 1 0 g rafik processor. 
Som bekendt er TMS-34010 fra 
Texas I nstmments en af de to hot- 
teste grafik-chips pa markedet 
(Den anden er Intel 82786). TMS- 
34010 er en ren 32 -bit chip der 
foruden grafik-primitiver nedfael- 
det i hardware rader over sin egen 
rmkro-processor og cachee-hu- 
kommelse sa den kan fungere uaf- 
haengigt af Amiga's Motorola 
68000 Cpu. 

Sammen med TMS-3401 0 grafik- 
kortet kan video-toaster pro- 
grammet generere dlgitaliserede 
billeder i en oplssmng pa 1640 x 
1 280 pixels i 4 bit-planer. Rigeligt 
til selv de mest krasvende opgaver. 
New Tek lancerede ogsS "F/X" et 
speciel effects video-animations 
program der i samarbejde med 
f.eks Digipaint (eller andre IFF-ba- 
serede programmer) kunne gene- 
rere real-time video animation a'la 
Max Headroom. Jeg sa Maxine 
Headroom i New Tek's version, og 
ma sige at det var imponerende. 



elektronfcske medier. isa?r TV. en 
stadig storre indflydelse p3 vores 
liv. 

I gamle d age var pennen -det tryk- 
te ord -den eneste udtryksform 
hvor den samme information kun- 
ne komrnunikeres til talrige rnen- 
nesker. 

Med film. Tv og radio blev moder- 
ns massekommunikation en reali- 
tet. Idag star vi pa randen af etnyt 
kommuaikations genftembrud. I 
fremtiden vil datamatertillade os 
at manipulere de elektroniske 
massemedier lige sa nemt og ef- 
fektivt som pennen tillader os at 
nedfselde vores ord pa papir. 
Amiga staY som en eksponent for 
den udvikiingstendens. Amiga for- 
vandler fantasi til realitet. Derfor 
har vi Amiga-folk en chance for at 
se fremtiden pa" forskud. Amiga 
kan fungere som video editerings- 
maskine, TV-studie. syntheziser, 
lyd-studie. lay-out-maskine. gra- 
fik-designer. animatlonsmaskine 
og meget andet Amiga giver os en 
mulighed for at bearbejde og an- 
vende moderne medier pa kon- 
struktiv vis. En mulighed for at ud- 
trykke os pi helt nye mader. 

Udvikiingstendenser og 
nyheder 

N3r man deltager i en udstilling 
som Ami-Expo er det vigtigt at be- 
tragte de nyheder man prsesente- 
res for bade isoleret og i en sam- 




rnenhseng. Isoleret i den forstand 
at man sparger "Hvad kan dette 
produkt? Hvad er det der g©r det 
unikt eller interessant". Sammen- 
hcengende i den forstand at man 
ogsa sporger "Hvad vil det betyde 
for vores made at opfatte Amiga 
pa? Hvilke udviklingstendenseraf- 
slorerdet?* 

Software (og hardware-udvidel- 
ser) sa?tter maskinen istand til at 
varetage forskellige opgaver. lose 
forskellige problemer. 
Det omrade der er inde s den kraf- 
tigste udvikling er ganske givet 
DTV -Desktop Video. Imodsast- 
ning til OTP -Desktop Publishing 
-besidderDTV alleforudsfetninger 
for at blive et gigantisk hit: DTP 
kn=ever bade dyre hardware udvi- 
delser og ikke mindst en kostbar 
laser-printer. 

DTV kan i sin simpleste form udfo- 



Micro Illusions nye Photon Cell 
Animator program tiltrak sig stor 
opmaersomhed. 



digitaliserede bitlede kan manipu- 
leres pa" mange mader: Vendes. 
d rejes, gores starre, mindre. kugle 
formet, eliptisk. splittes. blinde's. 
mosaik format, fiske-oje format, 
stop motion, pixeltiseres og me- 
get andet. 

Altsammen i real-time. Disse ef- 
fektererselvfolgelig velkendtefra 
f.eks M-TV, Musik videoer, J0rgen 
Mylius programmer i TV og meget 
andet. Det revolutionerende er at 
man nu kan bruge en almindelig 
Amiga til at lose de samme opga- 
ver som Danrnarks Radio loser 
med en "Paint Box" video praces- 



Samtidig er F/X ogsa istand til at 
generere steerke speciel -effects pa* 
enkelte billed-frames der sa kan 
durnpes til f.eks slide format. 

Udt arkitektur snak 

Snakken om TMS-34010 far mig 
til atteenke paAmiga'sarkitektur. 
Commodore's ide med at basere 
Amiga 2000 pa" et modulaert -eller 
Sbent -arkitektur var sa?rdeies 
klogtig. P3 laertgere sigt vil den 
strategi va?re med til at fastholde 
Amiga's position som den mest 
avancerede mikro-datamat pa 
markedet. 

Commodore er, if0lge min hem- 
mellge kilde -en ingenior a nsat hos 
Commodore -igang rned at udvi- 
kle Amiga 3000. 

Den nseste generation af Amiga 
datamater vil bruge en Motorola 
68020 Cpu med en clockfrekvens | 



AMI-EXPO 



I pa 14-20 Mhz, men det er Com- 
modore's plan at bibeholde den 
1 6-bit databus derliggertilgrund 
for Amiga 2000's 3bne arkitektur. 
Det betyder at Amiga 2000 eks- 
pansionskort vil Kunne benyttes i 
Amiga 300O modellen. 
I0vrigt m3 det va?re Mart for en- 
hver. at Amiga's ekspensions mu- 
ligheder er essentielle for dens 
fortsatte eksistens. 
Da Amiga blevfs&dti 1985 var dens 
Motorola 68000 32/16-fiits Cpu 
temmelig revolutionerende. Med 
en clock-speed pa" 7. 1 6 Mhz var 
den nsESten dobbelt sS hurtig som 
en IBM-PC'er. og dens interne ope- 
rationerforegik i 32-bit bredeord. 
Men PC 'erne har udviklet sig siden 
da: En AT-kompatibel datarnat ba- 
seret pa" Intel's 80286 Cpu benyt- 
ter den samrne 32/ 1 6 bits data- 
stryktur som Motorola 680O0, 
men den korer med clock -hastig- 
hQdQr helt op til 16Mhz. Denaller- 
nyeste generation af PC'ere benyt- 
ter Intels 80386 Cpu. der er en ren 
32/32 -bits datarnat. der med et 
clock te mpo pa op til 25Mhz er bS- 
de langt hurtigere og mereavan- 
ceret end Amiga's Motorola 
68000 Cpu. 

Defornyede kra?fterharsatdetra- 
ditionelle PC'ere (MS-DOS kompa- 
tible maskiner) istand til at multi- 
taske -med programmer som Win- 
dows eller Desqview. De opererer 
med farver. hoj-oplosning og ikon- 
baserede interfaces. De nyeste 
PC'ere er med andre ord ligeved at 
vaere ligesa steerke som Amiga. 
Hvis Amiga skal bevare sit kreative 
forspring er muligheden for eks- 
pansion altafgtfrende. Ekspan- 
sionskort med staerkere processo- 
rer. dedikerede grafik-chips (som 
TMS-34010)ellerspetieIleanven- 
deJses rnuligheder vil give Amiga 
muligheden for at bevare sin plads 
pa udviklings forkant fordi det vil 
give enthusiasteme. drommeme 
og fantasteme motivation til at 
betragte Amiga som "deres maski- 
ne*. 

Mange steder at 
investere kraefter 

Som alie andre datamater har 
Amiga brug for stcrre tempo og 
stflrre hukommelse hvis fremtids- 



lofterne skal i ndfries. Failles for al- 
le de nye medie tiltag -DTV, DTP. 
MIDI -er at de krasver rneget af 
rnaskinen. 

Et flrma der virkelig har formaet 
at levere power for pengene er 
Amerikanske CSA (tlf: 0091 -619- 
566-3911) der har specialiseret 
sigi co-p rocessor boards til Amiga. 
Pa" Ami-Expo releasede de PGV- 
030-B et ekspansi onskort baseret 
pa Motorola's helt nye 68030 
Cpu. og forsynet med sokkelplads 
til den nye 68882 floating-point 
co-processor. CSA's ekspansions 
kort forvandler Amiga fra en mi- 
kro-datamat til en en af de staer- 
keste mini'er pa markedet 
Motorola 68030 er nok den stser- 
keste Cpu-thip pa 1 markedet i 0je- 
blikket. Den er ren 32/32-bit. har 
cachee -hukommelse, et stort in- 
struktions saet, memory-manag- 
ing-unit (MMU) og imodsaetning 
til Motorola 680O0 chip'ens 7.1 6 
Mhz banker 68030 derudaf med 
ikke mindre e nd 25Mhz. Det bety- 
der mere styrke og storre tempo. 
Jeg testedeboardetvedatladeen 
Amiga 2000 forsynet med et PGY- 
68030 Board, beregne og tegne 



ner er det nye Board ikke leget0j. 
Men til professionelle anvendel- 
sesforrnSl er brajttet rigeligt pen - 
gene vsrd. En Amiga udstyret 
med 68030 boardet er kraftigere 
end en DEC VAX-II mini datarnat 
til langt over 100.000 kroner. 
Har man brug for ekstra hukom- 
melse leverer CSA iflvrigt ogsa" et 
Dynamisk RAM Board med p3 til 
32MB 0-wait state memory pa et 
enkelt ekspansions kort. 

Hurtigere MS-DOS 

Nogle brugere er interesseret i at 
afvikle MS-DOS programmer pa 
deres Amiga. En ulempe erdog at 
MS-DOS under Amiga DOS ertem- 
melig langsornmelig iforhold til de 
fleste nye MS-DOS maskiner. 
Commodores originale MS-D05 
bridgeboard karer i det samme 
slove 4.77Mhz tempo som den 
originale IBM-PC. Den nasste ge- 



boardtii Amiga 200O. Detnyeeks- 
pansionskort er ren 32/32 -bits 
MS-DOS power med et tempo pa 
ikke mindre end 16Mhz og op til 
2MB O-Waitstate 32-bit S-RAM 
monteret direkte pa" kortet. 
t6Mhz versionen vil pa et senere 
tidspunkt blive fulgt op af en 
25Mriz version. Denned er Ami- 
ga's MS-DOS muligheder for alvor 
tridt Ind i de voksnes raekker. 

Hvad med de mange 
Amiga 1000 ejere? 

Langt de fleste af os har en Amiga 
1000. Trods alt er bade Amiga 
500 og Amiga 2000 ret nye pa 
markedet. Heldigvis kan Amiga 
1 000 nemt upgrades sa" den opfa- 
rer sig som en Amiga 2000. F.eks 
lancerede ASDG (Tlf: 0091-608- 
273-6585) deres "2001 \ en eks- 
pansionsboks der udover at lede 
tankeme p3 en kendt Sci-fi film 





Joe Dyachek fra CSA med sit 
68030 baserede ekspanstons- 
board. I baggrunden den Mandel- 
broot figur som 68030 brasttet 
tegnede pa 2 minutter. 



en kompliceretMandelbroot figur. 
Pa en almindelig Amiga tager den 
opgave 50:4 minutter at udfore. 
Med CSA's kort installeret tog 
hele projektet mindre end 2 mi- 
nutterl 

Tilfojer man derudover en 68881 
floating-point co -processor kan ti- 
den bnnges ydertlgere ned. 
Til en pris af omkring 20.000 kro- 



neration af Bridgeboard's fra 
Commodore er baseret pa en Intel 
80286 Cpu. ligesom IBM-PC-AT, 

og korer ved 8 Mhz. Det erhurtige- 
re. men stadig ikke hurtigt nok. 
Heldigvis findQS der en lining. El- 
ler rettere sagt. derfindes snart en 
losning. Spirit technologies er 
nemlig ved at isegge sidste hand 
pa et Intel 80386 baseret bridge- 



Al Chen fra AX-magazine forsoger 
at udnytte Amiga's kreative evner 
til at lave verdens forste Interak- 
tive blad. 



faktisk ogsS var ret imponerende. 
"2001" sluttes til Amiga 1000*5 
ekspansionsport, og giver adgang 
til; 5 Amiga 2000 ekspansions 
s lots (Zorro 1 1 ). 2 Amiga 1 000 eks- 
pansions slots (Zorro I). 3 IBM- 
PC/AT kompatible ekspansions 
s lots samt plads til 2 stk 3.5' disk- 
drev og et enkelt 5.25" diskdrev, 
Boksen er forsynet med sin egen 
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200 Watt stramforsyning og til en 
pris omkring 4000 kroner repre- 
senterer den en fomufrig losning 
for de Am iga 1 000 ejere der geme 
vU have adgang til Amiga Sbne ar- 
kitektur og expansions mulighe- 
der. 

Et andet godt ASDG produkt var 
"Face II" et disk acellerator pro- 
gram der bruger RAM som en 
cache til at speede disk -access op 
med mere end 200% 
Programmet koster 200 kroner 
og er rigeligt pengene vserd hvis 
man har mere end 512 KB RAM i 
sin Amiga- 
Final ly (Tift 0091 564 5903) hav- 
de et Motorola 68020 baseret 
ekspansionskort kompatibeit 
med bade Amiga 500. 1000 og 
2000. Med en clockfrekvens pS 
14Mhz og en pris pa 10.000 kro- 
ner, kan Hurricane kortet gcre din 
Amiga op til 40 gang? hurcigere 
end en standard IBM-PC-ATer. 



Sa 1 er der tegnefllm 

Animation er blevet populart 
efterha"nden som video- revolutio- 
nen erslSet igennem. Datarnaten 
kan gere grafik levende. Man kan 
prod ucere logo'er eiler endog teg - 
nefilm pa" timer istedet for uger. 
Micro Illusions ( Tift 0091-818- 
380-3715 ) prssenterede under 
navnet 'Photon* en hel serie vserk - 
tfljer til video og animationsarbej- 
de. Nettoresuitatet var impone- 
rende. En hest galoperede afsted 
med sin rytter pa en af Micro Illu- 
sions mange Amiga skaerme. Ani- 
mati on var 5kabt 1 00% pa Amiga, 
men I kvaiitet og livagtighed var 
den ikke til at skelbe fra tegnefllm I 
bedste Walt Disney tradition. 

Serien bestar af "Photon Paint", et 
stserkt tegneprogram pa" linie med 
New Tek's "Digipaint" eller Elec- 
tronic Arts "Deluxe Paint II". 
"Photon Cell animator' (1000 
kroner) er nok det sta?rkeste ani- 
mations program pa markedet i 
Ojeblikket. Det benytterden sam- 
me "Cell animation" teknik som 
f.eks Walt Disney Studios eller 
Hanna Barbara produktlons. Pro- 
grammet kan arbejde med input 
r'ra diverse teg neprogramme r elle r 
med digitized video- input Kvali- 
teten var ganske torrygende. og 
jeg synes det var nemt at betjene I 
forhold til f.eks Aegis animations 
software. 

"Photon Transport Controller' 
kan styre udvekslingen af informa- 
non mellem Amiga og ens Video- 
maskine. Programmet tillader at 
animerede sekvenser "dumpe's" 
pa video frame-by- frame i det 
tempo man onsker. og er kompa- 
ribelt med f.eks Lyon Lamb. Fo- 



stex og BCD video-transfer stan- 
darder. 

Endelig var der 'Photon Edit 3D ' 
og "Photon Render 3D" - tegne- 
programmer m ed nogle af de sam- 
me muligheder som Byte-by- By- 
te's "Sculpt 3D" program, men 
uden "ray tracing". Jeg synes ikke 
at Micro Illusions 3D program 
vlrkede ligesa overbevisende som 
deres utroligt steerke animations- 
program, fevrigt fikjeg med Alan 
Hastings der har skrevet bade 
"Sculpt 3D' og 'Video5cape*. Jeg 
aftalte at masde ham til frokost og 
interview senere pa maneden. sa 
gtadjer til det 

Gang i "User Groups" 

Selvfelgelig findes der bruger- 
grupper I Danmark. men de erbe- 
stemt ikke lige sa aktive som her i 
USA. F.eks konnmer b3de Jay Mi- 
ner og RJ Mical ofte til rntfderne i 



public domain programmer, for- 
delt pa" omkring 40 disketter. Du 
kan ktabe deres public domain di- 
sketter for 30 kroner stykiket. 
AMUSE har TLF:0091-212-310- 
2476. Et andet sted at skaffe sig 
public domain software er hos 
Comp- U-Save. ogsa i New York, 
Tlf 0091 -5 16-997-6707. 

Hastigtforbi 

A Ml -EXPO var en fascinerende op- 
levelse der strakte sig over tre da- 
ge. med deltagelse af langt over 
100 udstillere samt seminarer og 
taler af kendte Amiga-folk som 
f.eks Jay Miner. Udvalget af inter- 
essante nyheder var stort. Sa stort 
at der ikke er pladsti I at ga t ttetai- 
jer med det he!e. Men en hasttg 
gennemgang af de rnest tnteres- 
sante ting kan -det godt blive til: 
Fra Innovision Technology 
(Tlf:009 1 -4 1 5-538-8355) kom 




AMUSE har over 40 forskellige di- 
sketter fyldt med Public Domain 
software til Amiga. 



FAUG. der star for "First Amiga 
Users Group" som J eg er mediem 
af. AMI-EXPO a rrangeres af "AMU- 
SE". New York baseret Amiga bru- 
ger gruppe der blev etableret i 
1985. og som nu har mere end 
600 medlemmer. AMUSE er op- 
delt i en rekke SIG's {Speciel in- 
terest Group), der beskasftigersig 
med grafik. video. DTP, musik og 
programmering. 

Joe Lowery. "AMUSE"s grundlceg- 
ger. fortalte mig at et AMI -EXPO i 
er planlagt i Chicago og at de ma- 
ske vil preve at holde et AMI - EX- 
PO i Europa i slutningen af 1 988. 
Selv om Amiga stadtg erung fi ndes 
der allerede en stor masngde Pu- 
blic domain - programmer der er 
gratis, og som enhver ma bruge. 
AMUSE rader over mere end 50O 



Video Effects 3D' et avanceret 
DTV program der kan animere og 
lyslaagge i 3D med real-time ha- 
stighed pa op til 60 frames pr se- 
kund. Pris: 1200 kroner. Fra 
Comp-U-5ave (Tlf 009 1 -51 6-997- 
6707) enstinkende hurtig 20 MB 
SCSI harddisk. Pris: 4500 kroner. 
Fra Micro Illusions: Udvidelser til 
deres allerede imponerende Mu- 
sic-X moduleere Amiga musik sy- 
stem. Music-X indbefatter nu se- 
quencer. Midi, Smpte, keyboard 
mapping, patch editor, librarian 
og synthesizer. Fra Infinity (Tlf 
0091-415-420-1551) en ny ver- 
sion af "Shakespeare", det eneste 
DTP program pa markedet der 
opererer med farver. Fra Brown 
Vagh {0091-408-395-3838) 
kommer Publisher-plus, et tem- 
melig godt DTP-program der ko- 
ster under 500 kroner. Fra Soft- 

logik <009 1 -31 4-894-8608) 

kommer Publishing Partner pro- 
fessionel. et 1 200 kroners DTP- 
program der erportet over fra MS- 
DOS rnaski nerne. Det er et ret ud- 
m^rket program. 



Fra Abacus (Tlf 0091-616-698- 
0330) fire nye bflger: "Amiga Basic 
Inside and Out", "Amiga Tips And 
Tncks" og 'Amiga for beginners" 
samt 'Amiga Machine Language", 
og tre nye programmer: "Assem- 
pro" en udmaerket maskin-sprogs 
assembler. Textpro' et mlddel- 
mSdigt tekstbehandlingsprogram 
og "Data retrieve* en temmelig 
god database. 

Spil og san't 

Fra Baudville (Tlf:009 1-6* 6-698- 
0888) en helt ny serie spil: "Hac- 
kerJack'. 'Ski Crazed". "Video Ve- 
gas", "Rainy Day Games" og "Earn 
your Wings". 

Fra Topdown development 

(Tlf:0091 -514-341 -2946) to af 
de sjoveste spil nyhederjeg harset 
i 4r: "Footman" - avanceret Pac- 
man kopi med virkeltg gang i - og 
"Vyper" en fed blanding mellem 
"Shoot-em-up" og strategi ude i 
rummet. 

Fra Constellation software (Tlf 
0091-617-731-8187) en hel 
spand billige ( 1 20 kroner) og ud- 
mserkede nye Amiga Spil: 'Fort- 
ress Underground' er en OK heli- 
kopter simulation, "Space Battle" 
lidt kedelig invaders. "City Defen- 
ce" udrnserket jet-fly's shoot-em- 
up. "Karate King" darligt karate 
spil. "Gnome Ranger" temmelig 
morsomt adventure. "Persecu- 
ters" mere hellkopter simulation 
og "Emerald mine" hmeligt adven- 
ture. 

Et par af dem kender I jo allerede 
derhjemmefra. 



Spaendende nyt magasin 

Aviser og magasiner har altid va?- 
ret den billigste og ne mmeste mS- 
de at formidle information pa. 
Men rnaske vil det Eendre sig i 
fremtiden. AX er navnet pa et nyt 
disk baseret "Magazin" til Amiga 
der forsager at kombinere avisens 
informative rolle med datamatens 
multi medie muligheder. AX ud- 
kommer mdnedligt. og er en di- 
skette fyldt med artikler. anmel- 
deiser. spil. programmer, grafik. 
musik og animation. 
Den udstrakte brug af digitahsere- 
de billeder, hi-res grafik og impo- 
nade lyd var oplivende. Selve ind- 
hoidet var organiseret som 'Hy- 
pertext* i den forstand at bladet 
havde flere forskellige niveauer. og 
at man kunne hoppe fra artikel til 
artikel ved et enkelt tryk pS mu- 
sen. 

Et "blad" som AX fortaeller lidt om 
fremtidens muligheder. Efterhan- 
den som flere og flere mennesker 
ejer mikro-datamater vil det kun- 1 
ne betale sig at skabe hybrid-me- 1 



I dier.somf.eksAX.dertagerfordel 
afdatamatensunikke muligheder. 

Programmering aussi 

Mange data-enthusiaster interes- 
serersig for programmering. Det 
er min fornemmelse at det iseer 
gaelder Amiga folk, fordi Amiga 
ejere. imodssetning til PC-ejere. 
ikke kober deres maskine for at 
lose et specifikt problem, men 
sorn et stykke alsidigt og under- 
holdende vaerkttfj. 
Der har vaeret en mangel pa" an- 
staendige compilere. men nu erder 
for alvor ved at g3 hul pa bylden. 
Fra Aztec (0091 -201 -542-2121 ) 
findesjo en virkel ig stark "C" co m- 
piler der foruden selve compileren 
ogsa indeholder et stort bibliotek 
af "C* funktioner og en temmelig 
kraftig "Source level debugger". 
Fra Hypertek (0091-604-939- 
8235) kommer arets smarteste 
utility: "The Guru buster". Pro- 
grammet kan redde et "Guru Me- 
ditation' crash. Gentalt for bSde 
programmer og almindelige 
brugere. "Guru Buster" er resident 
og holder Amiga i areme ved at 
undga de fieste error-typer og red- 
de de fa" der er uudgSelige. 
Fra Fuller systems (0091 -602- 
835-5018) kommer "Project D" 
den mest fuldstaendige disk-util- 
ity pakke til Amiga jeg endnu har 
set. Prograrnmet kan lave back- 
up's af kopi-beskyttede diske, 
skrive og kopiere diskettes i CP/ 
M. MS-DOS og Xenix format, giver 
adgang til en disk -editor der 
virkelig gaYi dybdenog indeholder 
'Catalog' et utility program der 
g0r det nemt at indeksere sine 
mange diskettes Altsammen for 
under 200 kroner. 

Licit af hvert 

Fra Syndesis <0091 -61 7-657- 
5585) kommer "Interchange' et 
program der for 300 kroner over- 
seetter objekt-filer rnellem 
"Sculpt-3D'. "Videoscape" og 
"Forms in flight". Pa" den made kan 
man bruge "Forms in flight" til at 
animere "Sculpt 3D" grafik. eller 
skabe "Videoscape" objekter igen- 
nem "Sculpt 3D". 




Maxine Headroom i realtime, for- 
bloffende, skabt med New Tek 
digipaint og det nye T/X" pro- 
gram. 



Fra Digital Creations (0091-916- 
344-4825) kommer "SuperGen" 
et professionelt Genlock-device. 
Super-Gen er i broadcast kvalitet 
hvilket i USA vil sige at det lever op 
til NTSC-RS 1 70A standarden. I 
Europa (og en europa?isk version 
er under forberedelse) erdet PAL- 
RS. SuperGen kan genlocke <holde 
Amiga fast til) videostandarder 
som U-Matic, 8mm. 1 /2" og VHs. 
Desuden kan SuperGen udfore 
"Dissolves", "Vipes" og "Fading". 
SuperGen, der koster omkring 
5000 kroner, er unikt fordi det er 
forste gang at Genlock i samme 
kvalitet som TV-selskaberne bru- 
ger. er blevet tilgaengetigt til Ami- 
ga. Endnu et skridt fremad for 
Amiga som TV-maskine. 
Fra Aegis (0091-213-392-9972) 
kommer foruden "Animator" ogsS 
det lidt nyere "Images", klassiker- 
ne "Videoscape" og "Videotitler". 
Endelig var der det nye "Ports of 
Call" en fascinerende blanding 
rnellem adventure og joystick- 
ekvillbrisme. Ideeneratduerbade 
skibsreder (strategi) og kaptajn 
pa skibet (joystick). Et OK spi) til 
300 kroner. Jeg fik mig ogsa" en 
snak med den ganske unge David 
Barret der grundlagde. og leder. 
Aegis Development. Jeg skal i by- 
en med ham I naeste uge. s3 gleed 
jer til en rapport om det. 

Bam chak. Barn-Bam chak 

Eller rettere sagt: Noget med mu- 
sik, Amiga vinder ogsa" frem som 



musik maskine {omend hSrdt 
presset af Atari ST). Et omrSde 
hvor Amiga klart er foran, erevnen 
til at benytte de indbyggede lyd- 
chips til at genere den tykke 
sound. 

Fra Dynamic Studio (0091-313- 
771 -4465) kommer tre nye pro- 
grammer: 'Sequencer' en banal 
16 spors MIDI baseret sequencer. 
"Note Editor" en lidt mere intelli- 
gent "node-tekst behandlings" 
ting, og endelig (begejstret) 
"Daim Machine" en elegant, og 
velkiingende, software baseret 
tromme maskine. baseret p5 IFF- 
format. og med mere ed 200 
samplede tromme lyde leveret 
sammen med selve prograrnmet. 
Til en pris af omkring 500 kroner 
er "Drum Machine" et fund. 
I ndenfor den samme genre er der 
ogsa Xonix (Fra Aegis) og Music-X 
(Fra Micro Illusions). DrTs se- 
quencer og Roger Powels texture 
program, der blandt andet benyt- 
tes af Stewie Wonderog Jan Ham- 
mer (fra Miami Vice). 



Den store oprunding 

Jeg synes det er en fantastisk ud- 
vikiing der er foregaet siden jeg i 
1 985 anmeldte den nyfssdte Ami- 
ga. Dengang vardertale om en po- 
tentiel god maskine naasten uden 
software support. Idag findes der 
langtover 10O0 Amiga-program- 
mer pa markedet og hundredvis af 
hardware udvidelser. 



Spirit technologies er ved at ud- 
vikleet 80386 baseret Amiga kort 
Herservl deres 2MB memory ex- 
pansion. 



Amiga staY klart steerkest som en 
muiti-medie-maskine. Regn med 
at se professionelle Amiga-video 
iBsninger dominere de fieste TV- 
studier i lobet af 2-3 ar. Det er bil- 
ligt. det er godt og det kan udfore 
jobbet. Som DTP maskine klarer 
Amiga sig ogsa glimrende. Inden- 
for Musik omradet er konkurren- 
cen lidt stone. Amiga rSder over 
den indbyggede syntheziser-chip 
hvilket garden istand til at produ- 
cere sin egen lyd. PS den anden si- 
de har konkurrenten . Atari ST. ind- 
bygget Midi-interface og i de fieste 
professionelle applikationer bru- 
ger man trods alt ikke datamatens 
indbyggede lydmuligheder. Derfor 
er Atari ST ved at overtage den 
professionelle ende af MIDI-musik 
branchen medens Amiga domine- 
rer hobby katagorien. 
De erhvervs-orienterede software 
applikationer er begyndt at dukke 
op til Amiga. Jeg tror at WordPer- 
fect vi l saelge godt - alle bar Drug 
for en tekstbehandler. 
Tilgengseld trorjeg at folk der har 
brug for Dbaselll lignende data- 
baser eller Lotus 1-2-3 lignende 
spreadsheets fortsat vil bekende 
sig til MS-DOS standarden. Godt 
det samme. Vi er trods alt mere in- 
teresseret i kreativitet end 0kono- 
mi. Og Amiga er farst og fremrnest 
en kreativ. individualistisk maski- 
ne. som dette ars Ami-Expo sa" ty- 
deligt demonstrerer. 

S0ren Kenner 
Los Angeles 
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*MIGOS 3,5" rfiskdL-ov til 
toiga 588/18 88/-299B 
NEC1836a, afl>ryder El bus 

3,5" DSDD disks v20= 

v50= ^,00 

DISKBOX 



Ramudv i dte 1 s«r : 
512 Kb t. A530 
2 MB t. AS09 
2 MB t. A1000 



1035 
3325 
3835 



JvCOX>S>C 

EPSON LX8B9iTint.r 27°15 



MMC 

81 18 T6 17 



GIRO 2 59 28 61 



45*15 



M*l IBM 

15 

a 

19 



Fa din Amiga til 
atlydesomenCD 

Creative serien cr en fantastisk nyskabeUe i v«rderuklasse for 

digital lydbehBndliag pA Commodore Amiga. Serien 
omfatterudstyr til soundsampling, MIDI, samt software for 
sampling af lyd i HI-FI kvalitet 

Creative Sounds um pier 

Med specielle kredsl0b der kan sample helt op til 110 Khz. Del 
kan Amiga e-n desvterre ikke klarc endnu, men i forbold til andre 
soundsamplcrs cr Creative den encstc dcr kan udnyttc 
Amigaens lydkredslcb fuldt ud, med helt op til 28,7 Khz 

MIDI Interface ME4 

Professionelt Interface til brug for tilslutningaf MIDI bassercde 
musikinstrumenter. ME4 passer til alle computcre med RS232C 
port. 

Amiga HI-FI kit 

Til opdatering af Amigaen fra 7 til 14 Khz. Opdateringen fir din 
Amiga til at lyde som en CD. 

MIDI iflierffiM ME4 995,00 
HI-FI opdatering 445,00 
Sound processor 100,00 

Alle priscr excl. moms 

Skan dinavisk 
ComputercenterA. 

Falkon6ralIc 79-81 2000 Frederiksberg 01 88 18 20 



SOFTWARE 

Public Domain 

til Amiga 

Pris ved 1 stk. 75. 
Pris ved 10 stk. 50, 
Pris ved 50 stk. 40. 
Pris ved 100 stk. 30. 
Pris ved 250 stk. 25. 

Priserae er stk.-priser inch 
moms. Liste over diskenei fas 
ved indsendelse af 25 kr. der 
refunderes ved keb, 

Computronic 

Box 1105 - 8200 ArhusN 
Giro 8 44 35 80 
TU. 06 15 38 97 



Hard- og Software 

For iA9j 



Amiga 500 Dansk 4995.- 

Commodore PC1 4795.- 

NEC 3.5" ekstradrev 1695.- 

1084 monitor 3495.- 

Ptiilips CM8833 2995." 

MPS1200til __ A _ 

C64/Amiga 2995.- 

Centronlcs kabel 3m... 1 25." 

3.5' 1 Fujidisketter rned . 
livsvarig garanti, stk. 1 2." 

5.25" disketter: 

No Name 5." 

Selvf olgel ig har vi meget mere, v) har 
over 200 torskellige vater - alle Itge til 
levering. Ring eller skhv efter prtslis- 
ter. 

Datamagic 
Torumvej 7 
2730Heriev 
02 84 2492 

TetelontkJ. 8.00 - 18.30, dog med te- 

letonsvarer mellem 1 1.30 og 17.00. 
NB! VI kan ogaa kontaktes pa Mag- 
naBaaen. Laag at br»v I vorea Mall- 
box. 
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HAR DU GODE KORT 

PA hAnden? 

Det harAlcotini, din total leverander i 

BPROM SYSTEMER 

EPROMbraander, ROMdlsk, EPROMkort, EPROM, 
Modulgenerator. Kernalkort. EPROMsletter/ror, 
Motherboards, Cartridges/boxe samt an masse 
almindelig tilbehor. Men vigtigst a( alt: KNOW HOW - 
Vi har udviklet EPROMsystemer i Here ar, sa vi ved 
hvad DU snakker om. 

SUPERTILBUD NETOP NU: 

16K EPROMkort. tar 79 
32K EPROMkort, lor 89 
C128 (6716/32/64K kort) 

AMIGA MONITOR, CM 8833. 
incl. kabel. FOR 3195 
Los Amiga mobitorkabel 
Exelerator+ , diskdrev til C64 
Disketter 5.25", 5 ars garanti, v/100 
Disketter 3.50". 5 ars garanti. v/10 
Star NL10 printer incl. interlace 
Philips monitor 12" gul el. gron 
Philips monitor 14" tfirve til C64 
Dolphindos C64, 30xtoad. tor 995 
DolphindosC128(+D). endellg kom ... - « A 

der en turbolader til 1571 KUN 1185.00 

1 2 kanaler TV -Tuner, qar din compute r 

monitor til et komplet TV, leveres ... .. . . - - 

med dobbelt stueantenne KUN io75,UU 

GRATIS KATALOG TILSENDES. 
Alle priser inql. moms og gaetder til 1 . marts. 



NU 65.00 
NU 75,00 
139,00 

NU 2795,00 
229,00 
KUN 1585,00 
3,98 
9.95 
2695,00 
999,00 
2149,00 
NU 879,00 



SUBprogrommer i 

AMIGA BASIC 




I denne maneds AmigoBASIC kasfer vores 
ekspert sig over underprogrammer, de 
sakaldte SUB-programs, der gor det meget 
nemmere of orbejde med BASIC pa din 
favontcompuferl 
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Vi ska! denne gang se pa hvordan 
du ved at bruge SUB-programmer. 
kan gore dine programmer mere 
effektive. Den rigtige brugaf SUB- 
programmerbetyderbedre udnyt- 
telse af hukommelsen. kortere 
listninger, hurtigere udfOTlse 
samt mere overskuelig program- 
mer. Brug af SUB-programmer er 
derfor vejen til bedre program- 
mer. 

I AmigaBASiC. save I som i de fleste 
andre BASIC-versioner, kan man 
kaide en SUB-mtine med GOSUB. 
og vende tilbage igen med RE- 
TURN. Jamen. hvad er forskellen 



sa" meliem SUB-rutiner og SUB- 
programmer?? Ja. SUB-program- 
mer e rfordet farste mere uafhssn- 
gige af hovedprogrammet De va- 
riabelnavne du bmger i et hoved- 
program, kan du ogsa" bruge i dit 
SUB-program. uden at hovedpfo- 
grammets variabelvaerdi a?ndres, 
Du kan altsa lave dit SUB-pro- 
gram. uden at spekulere pa hvilke 
variabel-navne du har brugt i ho- 
vedprogrammet SUB-program- 
met arbejder s&edes som ud- 
gangspunkt med lokale variabler. 
men kan ogsa arbejde med globale 
variabler. Mere om det senere. 



For det andet. kan du kaide dit 
SUB-program med angivelsen af 
en rakke parametre. der sa kan 
sendes tilbage til hovedprogram- 
met igen. Det kan selvfclgelig og- 
sa lade sig gore med SUB-rutiner. 
idet du kan give en rsekke variable 
en vserdi, og sa springe ned i ruti- 
nen. Men. det er meget lettere og 
mere fieksibelt med SUB-pro- 
grammer. Her kan du ordne det 
hele med en kommando. 
For det tredje er du sikker pa\ at 
dit SUB-program ikke bliverekse- 
kveret ved et uheld. Med en almin- 
deligSUB-rutinekan man letkom- 



me ud for, at hovedprogrammet 
ender nede i en af rutineme. uden 
at det er menlngen. F.eks. hvis du 
glemmer at saette en END-kom- 
mando ind. Det sker ikke med 
SUB-programmer, de ska! kaldes 
udtrykkeligt for at blive udfort. 



Ulempeme 

Der er selvfolgelig ogsa nogle 
ulemper ved at bruge SUB-pro- 
grammer. Du kan ikke definere di- 
ne egne funktioner med DEF FN i 
et SUB-program. Du kan heller 
ikke bruge DECLARE FUNCTION. 
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QDIhl ♦* * » kl^l'UQA , tdQ^ 'i L m 1 7 |'| I i_i T^TrtVtV < I |" 

rnlfi 1 ■ • v ',r»p * i ~D ' LU I-' Ul ntu i uti t ■ » 




WfH-tb«nch' 


1 »■■■■.'■■.- i ■ ■ i rmEh 1 " * : .■ ■ i : ■ it- ; 

LOCATE ZtakZlpftlMT SF'OCE* 1 Jtlt 


SCREEN 2.320.2W.*. 1 




LDCI-'fe 2l.l£iPRlNl . i " " . ■ 1 


WINDOW 2. , .0.2 




END IF 


PRINT "Kit* fur al tMf*l lrt>lL»ir' 




DUSUB '■• 1 ' ■■■■ 1 


WHILE HOUSE (fi-»U!i*ND 




tc Dl |j| 1^1.11.^ 1 | t "» " IM£ hi Hi. 1 i b» u jl nf At I.I IT H nil t mf 






ij | p i - •: | rl*"/" - vat ■ 1 ■ i , ' ■■ ■ ■ ml oop 


UvtDir «c ml »uU-rutinK 




If (ml VH anil Mil. IHFh iiivll 
i r < m i * ™ rinif *'* MP 1 i,B^*i 

ir v4i\jk** |<4f| 


MINDDH CLOSE SiflCREBN 1 ' 




Iti-i- 1- ■ ' " . \ 1 1 3 1 . 1 >i I i ll ON '.-I' 
in rr » . i' m ^ .11 4*1 » juii ■ 


END 




pmNI -|f ... ■ . : i . . . n F)L.M II" 

t 1 lNEHl MMlLE TlriER 1 ' HO: WFNUi I-|.<liV< It, Z- 


bub rwtuirisr- siftur. 




i OCA TF 7 i . 1 9t PR INI SHAFF ft ( 23 > 


SCHEEN SC.M0.20U.2.2 




LOCATE 21.1 7i PRINT ii. t ft ii>i.i 1 li h*i 1 1 1 in 


WINDOW SO, . I 1 B-.t .•-•>- I4&U. IB6) .1'. « 










lit MR (Ill LOlfE IjliHPRlnF "Nt'. NiVDI "'VtLtHSOi 


PALETTE 2,0, 1 .«HFAL£TTE 3.I.CJ.0 




COL Oh ^. I'tLUltATE 21.l2t!NPin "".'wSlliOSUB np'rajliiiiint 


L1EAARV "dot.llarirv' 




pHtklR i, ]■ i Als nvtilTHIilR - 1 "iFftiTll ml wio 


MU1LE MOUSE i"i ■ -.WEND 




END I* 


olr«-"a#Ol _ lUH "Ofl-O 




EL SF 1' 'HEN 


ml oop I 




ip i iii s «t*u mi' nt t ^ 


COLdR UOtBAtMINI "*nt..."iH mma-i-i !(*« E&05E r«* 


t f* . i.l.l l^AlAI 

IF vaiorft" ireN 


01" n«»12»rn - ■■ - b | 




BEEPi LOCATE 21. 12i COLOR l.O 


antaWfi walot»»"" 
C»*~ll»t "• Tr-: "-tliri 




PRINT "■■ ■ ■ * 1 i -- ' "Lb EN Fit i 1 •>" 




t «-T|r1ERlWHILE IlMFt- Ti-^iptNDtCOLlK' 0,3 


i ■ i'- ■ .I - '. MOIHr»»CHR*t»ll>.".>" 




LDCA IF ? 1 • 1 2l PR IN 1 -iV-Ml.F ■ i i'S ' 


OPEM VimitaniD" FQft INPUT AS 1 




LOCA'E 2I.I2IPRINI dlrtt&DTO W«ltcllCli 


while nut eciFiii 




CN& IF 


L1M1 i' If U ■ " . ■» ■■ - ■ i 




IF LET ■* I v«l at*. 3 ■ 3 iliini n*m 


IF P1ID«in«»l«m*l>, >t>. 1 ■ e ■ ru r " i*En n«(Un 




BEEFilUCATE 2l.l2iCOLOR 3.0 


nallintil t.LF«!Hiu» lantAI 1 ,25) 




PRINT "l« -'AN l^r-S SteTTFE" !*• 


•ratal I + I 




C#bt IHERi WMIlE T INER" t i WEND ■ CDLO*t 0, T 


TF -Mai VMfW 




LOCATE 21.i2iPRlNT 9PACE* 1 TT 1 ! 


n»*<|ttW* M M r*M MAWjE FILER It" 




1 ni "ATC 'l 1 . Ll".' T I. T ilirltnlltll H it tpl Ipk 
V III.** It rfi. r ' ■ ' 1 ll h l "HI LLI 1 •» " 


•ntal*249 




em> ir 


6*0 l ( 




COLOR 3.0IL0CATE —'l ■ 1 1 F'PI'iT if flu ■!-»•• (I'MI ' " 


WEND 






CLOSE I 




••-ULAtJEI. 1 l**.F*»>l IF «•*- '* !K£H "ev 


tntftl-ftnttl-ZlHI.L "f amf temp " 




IF iHt'N "inn 


IF «nl*!--'l IHfcN na»l|is"i« lnna-i mIb- II" 




lpt>SLI& uvtrvulnariHS 


GUI 




CHDIR Ul'ln H'. vainXlLrlUIR ■! ml mi 


L INF 10, 16V>-<JB0.2'.H'I . -.lit 




SKIP! 


1. OCA IE 2i.1iCOlDR r.JiPHW "Dirsctorv" "iiUJLOR rt.3 


L.OCATF -'1. 12|P»1N1 «»PAf-Efti»« 


LOCATE 2B.l2tPAINT illffti 




LOCATE 21.11'iFSINT mr»iGOT0 i ■ i 


COLOR l.Cl 






LOCATE 2Z.2iPR1NI * UP "| 




END IF 


LOCATfi Zy.lTiPBiNT " NED "i 




IF i«l>2fl AND ml I'R* H4W 


LOCATE 73,lVlrHfNI ■ III* "l 




UQTQ out '•"l 


LOCATE 22.29|PR1M " NAVN "i 




END IF 


LOCATE 20.6iPP1NI ■' «i_ET -| 




END IP 


LOCATE 24.25iPRlNT " UD "1 




LiUTO wauuiiri 


COLOR l.O 




whichFi lei 






IF Vaiat* "" (Mf.N t.tfLuR I.MIiHAfE »H.f.!PRt1I imtWu-vm 




«n:p»«2t't IF wo-* •« .'nfttal IHKh wain- lirk El SE v#Vu««-n*»«vti-v«ii> 


ehCiwi 

LlNfc 1 i-.llj - 1 159 I &■# 




USCftTS vp.SiCOLfif '.diPwir-t -*tn»* 




UGTO NSltcllC. 


LOCATE l.ll COLOR l,l> 






FOR n-i 10 20 




Oiflt «hIi*'MI| 


FHIM' Utt|W *"i iDet2ut«fi, n»«t •t»»«2v' 




1-23 


IK m**2<D -antal rHfii MAltcllOa 




MMII6 AM.'HDtiv.ioll.l,«ic"7 


f*»1 




1=1-1 




m*MU 


wKclicH 

IF NDJOSElVli -l ih[|. Htmin. 




o B lq'«*l f - f* <v»lm*. 1» 




IF IET ; l«t-*>lCH*.n'- ' l|tt*l ' l>*N »iio»*=rn|i«'v-lu'»./, W 


* 1 ••#" I * 1 nOuSE ' 1 ■ H' ■Mi-^BFUImHlSE^'WBJ'l 




RE 1 URN 


IF Il "HFN -rn.nfil*' 






11^ -C=7I <«£N 

If Iml' l<t> !*fcN 'nil •>■' 




L<utl 

•.INWiW Wl*iL«FSN LLli^it WU ItWiRRY ILU^itlf.RAbt ni* 


LIWE1U. I60«— (3B0.; i.tJ.0* 




ENR El IB 



Ustnlng 2 



Sr»o»n I- 1 mo • 
All Fltfitiintnu ■ it •• t | ,-. ... . . OcK. *B7 • 

*K AmigsBasic Vl.i » 

'HiiiiiiuiMiiiaiiiihHiiMiliutiiiia 

'N*: "Drinrer.opvicQ' tr*l Una* i DGUS mroetorv 
Din oni»t«rdr.v»» thai 1 1 ace i DEVS*PPirfl£Wfct 

i'-f-'j«-r.- : i, ., .,, d * SUb-nrour »mm*!t Dune. 

Db bK*1 stdfl i »iov«aD»-ocir««ot . oa man iKk? Kail Oruas 
ueCLfW* PUNCH ON I et SUP-i.roqr.iii' 

DECLARE FUNCTION AI locBl anal ^ l> LIBRARY 

declaw puw:«IUN ai i atnemd ( t i..lB*tAfir 

DECLARE FUNCTION Fi rxlTasv*. 1 1 LIBRARY 

DECLAfif FUNCTION DolOfcO l.lt'ftWV 

DECLBhE FUNCTION Gnanl'UMra'. LLBKORV 

SCREFN 2.W>.25a.J. I 
WINDOW 

PALFTTF O. ( . | .UPALETIC l.U.U.O 
PALE-TTE 2. I.LI.ui PALETTE ?.fJ.t,u 
CTXDR l.OidS. 

LINEl2fj.20)-<30Li,2J6t,3.t;'ii INE1 K'U. I W> - IZJO. 1361, '.U* 
LOCATE l5iPHINT P»ABUl7> "StrtMfn Du-p" 

Dumo 'K*ld *uc-oroor*« 

t*- r I piERi WHILE TlMEFKt#+S;WEND 
WINDOW CLOSE 2 t SCREEN CLOSE 2 
END 

SUtt Diibd STATU 

t-lbHflKV "wx*c . library* ' Nfit «it*r . timwi tfcai liune i lISS 
waw*— WINDOwmtSrrfc=P€FKL<Na-*. - *fe) iVufc-Ser 1**44 
RD!.=*acr*-»H*:l-m , .*fr-»rerLt Vnf-+fl I i t»X=Pf *"KW Iftc. «Wl.*i 
rto rfi-PEEh WlSert-lfl) irlode\=H-fErW <vrjfc.32i 
-hi- ■-. - Al I pcSiqn*lX <-l) 
flso^Q' t*-miacM«m&H^ 65337*1 

IP rl»QPor Ifc-O THEN PR INI ' t IFEJH • " lOOTO Wl 

POK C « "SO Por t */ *B I . * I POKE I n*oPnr f - - - . 

Pl» EL iMaaPnrr**!!'!! ,3flO|ji"fry intKor t "♦O** tOi < 

PO»E<n-SQPortl/-*-14l .OiPOKElr1»aPor**|Si .fcioPitZ 

P0> EL i MsuPnr tl • I *.) , f , nrJ 1 »*V fc I ■ j t 1 AdoPor t h Wso'-lt i ». 

IP i oReoueett. - <* THEN PRINT "•■Pt.IL ««-:L-iUia *•* 2 
POKE uoReaues-ci.--e» ,:iPOH-u oRvqumt **••*> » ,rj 
POK EL ■ laRniumlri \«i 

R*«V = Dof!nDevire*'(5ADD ' "or 1 1> t vr , d«v i n#"*CHfl» (d) > ,". i oReauestl*.. G) 
IF »> 'HEN PRINT -HFlc3L»»":i?OI|J S* J 

P0»:£»»!iaR*>floe-s(lr«-2ll) ■ I 1 tPOf-EL I ioR»ou-»«tt*"2) .Rab 
P0rELiioR**»auer»tI.-5'>) .•'.'*&> HTM fcL < iir*eoi>e*t *t«. . i . HOOVt 

POKCm I oR-Musst****) . oipo-6* i i aftoauptf th) . u 

i-L" r.» i .i-r" ' . Vl O-.t p» EW> I oP-pillieSt <.**»• ,*>•) i\ 

POKE I. MoH-MUeStirrSy) , Ol POKEL * I ( i> i" r*- i ' * '■ ' , 0 

POKE U i 1 oW«tiufrbt fc+ i»m . UAOA 

R*»n». ■ Do I nil i n»M u e>s t * t 

IF Rwl ii tMTrN PtflNI "••FPJi«i" 

CI . ■ - r- ["■,:■- ■ 1 ■ ■- > ■ • - 

er St 

POKE »in*rt»r»i.i»sl"-«^ I .VHrP 
POKEL 1 1 "i . . . , -i 

POKE!. < 1 (*hqurs^*Z« > . -1 
FreelVfA ioRciiu-Jtitf.,*i1 
•r2i 

R-fiBPon*« IHaPortl 
PW.E ( MvnPnr t V-B) . M* P 
PDrELlrt»aPnr»**20I .-1 
Fr-»eSianei* SiafciLX 

' r,-..!-.--.' '" l .- ■ 

fit 

LIBRAftV CLOSE 



Listning 3 

' Proaram til at o)arme fiJen: enecnmsD 
* Mt FlenifMna Ste+*ens«n - D-eceffber '67 

' Hbi Vil du dt Hi-.Hi - ui tie . omao-Ti ler 1 et 

andet directory, shal naeste 1 1 nje ret tea 

bmap*="df Os I i bs/e- i?c . omftti " 
PRINT "Vent. . . . " 
□PEN nmai»* FQk OliTPUT AS *t1 
FOW w=i TO 1491 
REAP v* 

ch=ctr+v 

H-RiNTi»i.r;HR* w) i 
NEX1 

CLOSE 1 

IF ch=L3l952*/ THEN t.LSi£NL> 

PRINT "PEJu l data - f l len si etLes" 

KILL bmaos 

END 

DATA 53.75- 70.*5, 72, 7ft, 69, 7 6F, 7?, 0, FF. CK, 7fl 
DAT ft 69,74.4'?, 6E. 74, 73. 0. KF. Dt. "5, 53, 6T-. oS. 65. t*4 , 75 
DAI A 6C.feS-O 1 F»r.D6-.0.S^,6S. 7'. 63. 68. 63. 6-4. 75.6L.to5 
DATA 0. FF, 00,0. 33, 77, 7* . 65. 6B. 0. FF, CA . 0, 44 . 69 
DATA 73, 70.6J. /4. 63. 6B, O. P F . C 4 . i>. 45. 7B.6J.bb. 70. M 
DATA 69.6F.6E. O. FF . BE. 0. 49. 6E . 69, /4. 4 J. 6K . 64 . 65. 0 
DATA FP-.EtS. 1.2.0.49.6E.69.74, 55, 74, / J, 7S.6J. 74. <J 
DATA FF.B2. A.6. 1 . l>, 40. 61 . 6E. 65. 4C. 69. 62. 72.6-1,72 
DATA 79.0.F1 : , AC. 9, A, B. 1,2,0, 4 II. 61, 66. 6S, -46, 75 
DA V A 6E.63,74.69.6F.6E.7^.0.FF. A6.9.A.B.0.46.69 
DAIO rtFl.64.52.Arj. /3.6'?,64.6i.6c.. 74,U.h^.fti».A.0.-4V 
DATA 6E. 69. 74.52.6.5. 73. 69, 64 , 65. 6E« 74. 0, FF , 90. A. 2 
DATA 0% 44,65,6^, 75, 67, 0,rF, HE . 0,4)4,69. 7"J , ol , 62, 6C 
DATA 63.0.FF.88.0. 45. 6E. 61 . 62 . 6C . 65, O. FF . 82. O, 46 
DATA 6F. 72,62, 69.64, 0.FF.7C, 0.50. 65. 72, 61), 69 , 74, 0 
DATA FF.76.0.53.6S. 74.53. 52. O. FF , 70. 1 , 2, 0. 53 . 75 
DAI A 70.65. 72.53, 74,61 , 74,65. 0. FF , 6A, U, SS, 73.65. *Z 
DAI A 55, 74.61. 74.65.0,FF.&4.1 .0, 35, 65. 74. 49. 6= . 74 
DATA '66, 65. 63, 74, 6F, 7P,0.FF.5E. 1 . A. 0. 4 1 . 6* . 64 . a<* 
DAI A 6f:.7q.53.A3.72.76.63. 72,0.FF.38. l.A.ij.32.65 
DATA 6D, 49. 6E. 74.53.6a. 72. 76,65. 72,U«FF.52. 1 , A.O 
DATA 43.61. 75. 73. 6,5.0-FF . 4C, A, v, 41. 6C. 6C -6F. 63. 61 
DATA 74.65.0.FF.46.9. I . 0. 44 . 65, 61 , 6C . 6C . 6F . 6 J. 61 
DATA 74.65,O.FF.4tr.9.fl, » , v. 4 1 . 6C. 6C. 6F , 63. 4D , 65 
DATA 6D.0.FF. 3A, 1. 2,0, 4» , 6C. 6C. 6F . 63. 4i . oi". fs,i> 
DATA FF. ?.4, 1 - A, 0.46. 72.65.65. 4D. 65. 6D.O. FF. 2E. A 
DATA i.0,4l,76.6i.69.6C.4n,65,6D.0.FF.2e.2.0.4l 
DATA 6C.6C.6F.63.4 5.6E.74.72. 79. O. FF, 22. '7.0. 46.72 
DATA 65. 65. 45. 6E. 74. 72. 79.il.Fr. IC. 9. 0, 49 . 6r , 73,ft5 
DATA 72.74.0.FF. 16.9,A,E..0.41 .64. 64.48.65,61 .64 
DATA 0,FF,10.9.A,0,41 . 6*. 64, *j4. 61 .69.0C. «.FF, A 
DAT A 9. A.0,52. A5.6D.6F.76,65.y.FF ,4. A. 0.52. 65 
DATA 6U. 48. 65. 6 1.64.0, FE, FE. 9 . 0. 52. 65, 6D . 54 , 61 . 69 
DATA 6C.0.FE.FB.9. 0.45.6E. 71 , 75. 63. 75. 65 . 0. FE . F2 



<SUBprogrammer i 
AMIGA BASIC 



ON ERROR GOTO. CLEAR og 
COMMON. 

Det er heller ikke muligt at kalde 
andre SUB-programmer fra et 
SUB-program. Samtidig skal du 
va?re opmcerksom pa, at selvorn 
5UB-programmet bruger lokale 
variabler. erdlne line-labels (navne 
pa en bestemt del af programmet. 
f.eks. MainLoop:) globale. Du kan 
altsi ikke bnjge de sarnme line- 
labels i hoved- og SUB-program- 
met. 

Ogrf n5r du lister dtt program. 
Icber du Ind i en lille ulempe, Du 
kan ikke bede om at f3 et bestemt 
SUB-program listet Skriver du 
f.eks. LIST MainLoop. bliver dit 
program listet fra MainLoop: og 
fremefter. Det kan du altsa ikke 
med SUB-programmer. 
P3 trods afdisseulempererderin- 
gen tvivl om. at SUEH>rogrammer 



er en taempe fordel. hvilket vi 
straks skal komme nasrmere ind 
pa. 

SUB-biblioteket 

Som vi har set pa tidligere p3 disse 
sider. er det muligt at bruge Ami- 
ga'ens "indbyggede" system-ruti- 
ner ved hjaslp af LIBRARY-korrv 
mandoen. Det er i virkeligheden 
nok det bedste at sammenligne 
brugen af SUB-programmer med. 
Forskellen er bare den, at du selv 
kan lave rutinen. M51et forden ivri- 
ge BASIC- programmer ma vs3re. 
at samle en masse SUB-program- 
mer p& sin diskette, og sa MERGE 
de relevante SU B-programmer ind 
efterhovedprogrammet. Husk, at 
du skal gemme SUB-program met 
som en ASCII-til for at kunne MER- 
GE. Det gore med 5AVE"filnavn".a. 
Disse SUB-programmer kan inde- 



56 - COMputei 



DAT ft 9.A,K4A,*9.6e.fe4.4t. Ai.iD.A3,«».*t.EC.9,A 
DATA 0.41.64,61 .51. e. I. 73.6B.0. FE.E6, A. B.C. 0.52 
DATft 65.6D.54.fel. 73.feB-0.F'S.F.(».A.Ci.«6.6*.6e.ei4.5« 
DATA 61 . 73. AB.O.FE. DA. A. 0« 53.65. 74.54.61 . 73.6B.B0 
DATA 7e.6V,U.ht.U4, A, I. 0. 53,^, 74* KV. fc*.67, 66. M 
DATA &L.O.PE.CE. 1 , 0, 53. 65. 7«. fl5. 7b, A3, t.5. 7Ct, 74 
DAtA M.FE.LH, 1.2.Q, /B, 5/. 6 1.69. M.U.Ffc.Ll'. 1 . il — - 
DATA 5 J. 69, £T/. 6>E. 61 . 6C. 0. FE, &C, A. 1.0.41 . 6£. 6C 6F 
DATA 63,53,4>9.*.7.6E.tol.6i:. O.rt . &6. I .",16, /£,65.c5 
DATA 33.6"?, 4,7, 6>E. 61 , feC- 0. FE, Bt». 1 ,C.*1 ,6C. 6C.tiF.63 
DATA 54. 72.61. 70.0. FF, AA, I ,0.46, /S, 65, 65, 54,72.61 
DATA 70.0.FE.A4, l.U.41.64. 6A.50.6F.72, 74. O.FE.9E 
DATA A,0.52,6S.feD,5o,6F. 0,FE.9fr, A.O.SO, 75 

DATA 74. 41). 7;.. 67.0. FB , ST. ^ . A. O. 47, 6fj. 74.4.0.7:3.67 
DA 1 H u, i-t , til ., *y. "'.rt-cl. 63. /i),oi- ( 41 J. / .'i , 6 O, rr ; , OO 
DATA A. O, 57, 61 . 6**, 74 , &0, 6^ . 74 , O, F£ , 80, <?, O. 46 
DATA 6V.66.iS4.50.6F.72. 74. O, FE, 7A. A.o ,41 , 6*. 64. at.. 
DATA 6". 62. 72.61 , 72,79.0. PS. 74. A, 0. 52 . 65, 6D,4C.6 C 9 
DATA 62. 7?, 61 . 72, 79, o. FE. 6E . A, O, 4F , 6C, 6*. 4F . 70. 65 
DATA 6E.1i;. 69. 72.61-72. 79. 0.FE. 6fi.fi. 0. fl3.6C.6F 
DATA 73.6F..4C.69.62, 72.61, 72, 79, 0. FF. 67, A.D, 53. 65 
DATA 74.46, 7f>.6E. 63. 74.69. 6F . 6E. 0. F£ . ^C. tt. 9. I . 0 
DAItt ^i3.75.6D.4.t.69.62. 72. 61 . 72. 79. FE. fib, A. 0.41 
DA 1 A 64. 64. 44. 65. 7fa. 69-6-5. 65, U. FE.5U. A.O. 52.65.6D 
DATA 44.65. 76.6-*, to3,65,»i,l- t.aft. A. ",4f , '<», ct 
DATA 65. 7f». A9,63.63.i».F'E,4 4.9. I . A. V, 0 . 47, . 6C. 6F 
DATA 73. 65. *4. 65. 76.69.67-. 65. >>. FE . If.. A. O. *»4,6F.4«? 
DATA 4F.ti.FE. 3B. A.O. 53- 65. 6E. 64 . 49. 4F . 0. FE . 32. A 
PA I A n.4T..6«.6S, 6B.49.4F.O. FF. Jf:. A.0,57,61 ,69 
DATA 74.49.4F.i.i.FF.26.A.O. 41.62.6r.72.74. 4£,4P>6 
DATA FE-2(t.fi.O. 41. 6*. 6*. 52. 65. 77.6F. /"S. , 2.63.65.0 
DATA Ft. 1 A. A.O. 52.65.6D.52.6!i. /S.&f . 75. 72. 6 J. 65. 0 
DATA FF. 14. A.i). 4f , /it, 65. 6e . 52. 65. 73.63,63 
DATA O.FE.E.A, I , 0 . 52,61 . 77 , 49, 4F,fl?.6E,69. 74.0 
DATA FF.B.0,52, 61 . ?7,4D.61 . 79. U7.6S. 74. 43 . 68. 61 . 72 
DATA O.FE. 2.0,52. 61 .77-50. 75. 74 . 43, 60 . ft 1 , 7;>,i i.FD 
DATA FC. 1 ,0,52. 61 . 77,44. 6F ,46. 60. 74 . u, FD. F6. O. ft 
DATA B.C. 0.47. 65. 74.43.43. 0. FD. FO. M. 54. 79. 70. 65 
DATA 4F.66.aD.6'.).6i).O.FD.EA.A.ii,5u. '2,6F. 65. '5.72 
DATA 65.0.FI).e4.9.A.0.S6.61.6"r-.61.74.65.O-.FD. DE 
DATA 9.0. AF , ;o,6S.6e.4L;.69.62, 72,61. 72. 79.0.FD.IJ8 
DA T A A. 1.0.49.6E.69. 74 . 53. 65. 6D, 6 1 . 7u.6B.6F, 77:. 65 
DAl'A 0.FD.D2.9. 0.4F .Q3. 74, 61 , 6*. 6f.."j * . e>:*». 6[>.61. • 
DATA 6B. 6F . 72. 65. O. FD. CL . 9 . 0, 52. 65. 6L . 65. 61 . 73. 65 
DATA 53,6S,6D,61 T ft>«68 a 6F< 65, FI). Ct>, •» . •-*. 4 I , W* 
DAI A 74.65.60. 7!0. 74.53-65. 6D.6) . 70.6B.6F. 72.65.".FD 
DATA C".«,0.4F. 62. 74.61 .69 . 6c . 53. 6S. 61". 6 1 .7ii.6B.6F 
DATA 72.65. 4C, 6". 73. 74. O. F D. BA. 9. 0.52 . 65. 6C.65.61 
DATA 73.65.53. 65.6D.6l ,7u. 6B.6F. 7?.. 65 . 41 . o*. 7". . 7*. o 
DAI A KD.B4.9.0.46.69.6E.64.53.6S.6D.61. V/>.6fl.6F.7? 
DATA 65-U. FD, AE. 9, 0.41. 64, 64.53.65.60,61 . 70.6ft.6F 
DATA 7:;.65.u,FD.A8,9,0.5i.65,6D.53.65.6D.6I.70.6e 
DA I A 6F. 72.65. O.FD.A2. 9. 0.53, /5.6D.4B.69. 63.6B.4a 
DATA 61 ,74,61 .0.FD. 9C.«0.41 , 6* . 64 . 4D. 65. 6D. 4C. 69, 73 
DATA 74.0.FD.96, 1 ,2, 3. «?, A, ll.4J.6F- 70. 79.4D.6H 
DAI A 6D. 0.FD.9O.9. A, 1.0.43.6F, 70. 79, 4D, 65. 6D. 51 
DATA 75. 69.63. 6B,i», FD, BA, 9 . A, 1 .O 



holde hvad som heist, lige fra pro - 
grammer, der blot afventer et klik 
pa rnusen. eller som giver bruge- 
ren lov til at a?ndre palette-Vcer- 
dier. Mulighederne erutallige. 

SUB-kommandoeme 

Deter faktisk ganskefa komman- 
doer. der muliggor AmigaBASlC's 
SUB-programmer. Selve SUB-pro- 
grammet indledes med: SUB 
(SUBnavn) STATIC, og sluttes 
med: END SUB. 0nsker du at lade 
enkelte variable vaere globale. sa- 
ladesat deres vcerdl ogsa" cendres i 
hovedprogrammet. bruger du 
SHARED variabelnavn. Hvis du 
f.eks. bruger variablen Score i dit 
hovedprogram og kalder et SUB- 
program, der forager Score med 
1 00. er det nodvendigt at dit SUB- 
prog ram indeholder 5HARED Sco - 
re. ellers opdateres vaerdien ikke i 

I 



hovedprogrammet. 
0nskerdu at nogle arrays ska I vae- 
re globale for alle SUB-program- 
mer. kan du dimensionere dem i 
hovedprogrammet med DIM 
SHARED array 1(antai).array2(x). 
Skal en array -derimod kun vaere 
global for enkelte SUB-program- 
mer. skriverdu SHARED arrayl{)i 
SUB-programmet. 
Du springer ned i dit SUB-program 
ved atskriveCALL{SUBnavn).Det 
er dog ogsa muligt at undlade 
CALL, og simpelthen skrive SUB- 
navn. effekten er den samme. 
Pas dog pS med at bruge den sid- 
ste metode. Nogle gange kan det 
nemlig forvirre AmigaBASIC! 
Forestil dig f.eks. f^lgende pro- 
gram l inje: 

IF (temp-2) THEN (SUBnavn} 
ELSE(UneLabel) 



Hvordan i alverden skal Amiga- 
BASIC vide, orn SUBnavn er en 
lineLabel eller et SUB-program? 
Lasningen er at bruge CALL SUB- 
navn i denne situation. 
Normalt hoppestilbage til hoved- 
programmet. nar END SUB no- 
des. Men. i visse situationer kan 
det vaere ne>dvendigt at hoppe til- 
lage tidligere. Det klares med 
kommandoen EXIT SUB. 

Parametre 

Som tidligere nasvnt er det muligt 
at kalde SUB-programmet med et 
antal parametre. Fremgangs- 
maden er den. at SUB-program- 
met kaldes med enten CALL SUB- 
navn (aS.b%) eller SUBnavn 
aS.b%. Bemasrk den "manglende" 
parantes ved den sidste metode. 
Du kan ogsa kalde SUB-program- 
met direkte med vaerdieme. f.eks. 
SUBnavn 'COMputer*. 9. 
SUB-programmet skal selvfalgelig 
vaere klar tsl at modtage disse pa- 
rametre. Det skal derfor Indledes 
med: 

SUB SUBnavn (c$.d%) STATIC. 
Laeg rnaerke til, at parameternav- 
nene ikke belwver at v<ere de sam- 
me. men parametrenes vahabel- 
type sJfa/va=re ens. Husk i denne 
forbindelse, at AmigaBASIC har 
single-precision som default nu- 
merisk variabeltype. Det betyder 
nemlig. at du ikke kan overture tal- 
let 9 til variablen d. fofdi Amiga- 
BASiC betragter 9 som en heltal. 
og d som single-precision. Enten 
ma du overture 9.0 eller aendre d 
tild%. 

Deter vigtigt at huskepa. at de pa- 
rametre hvis vaerdi aendres i SUB- 
programet. feres tilbage til hoved- 
programmet med eendnngemel 
De overfarte variable betragtes 
altsa som globale variable. 5e pa 
folgende eksempel: 
a$-'C0Mputer':b%-9 
CALL SUBnavn (a$.b%) 
PRINT a$;b% 

SUB SUBnavn (oS.f%) STATIC 
0S-0S+" er bedst" 
f%-22 

END SUB 

Nardu kererdette program. Oliver 
resultatet. at feigende udskrives: 
COMputer er bedst22. 

Og sa til prograrnmerne! 

Denne gang er der to rigtigt laekre 
programmer til dig. Begge pro- 
grammer er lavet som SUB-pro- 
gramrner. og kan bruges sammen 
med a He andre. Du skal bare fjerne 
^ovedprogrammeme", SAVE 
som ASCII -til. og sa er de kiar til at 
blive MERGE'd 

Programmet i Ustning 1, er et 
SUB-program. der giverdig mulig- 



hed for at fa orden pa dine disket- 
tes Du kan enten bruge program- 
met som det er. eller koble SUB- 
programmet pS et af dine egne 
programmer. F.eks. det adresse- 
kartotek vi tidligere har bragt 
("COMputer" nr. 12. 1987. side 
64). 

F0rdu korer programmet. skal du 
sikre dig, at fiien dos.bmap ligger i 
U BS-directohet. og at fileme RUN 
og LIST ligger i C- directoriet End- 
videre skal Amiga BASIC vasre star- 
tet op fra CLl. eventuelt fra din 
Startup -Sequence. 
Nar programmet kores, abnes 
farst et lo-res vindue. og du bliver 
bedt om at klikke. Denne del af 
programmet. kan du altsa erstat- 
teafdit eget program. Nardu klik- 
ker. sma?kkes du ned i SUB-pro- 
grammet, det er her det snerl 
Nu abnes et nyt vindue pa en 
skaerm. hvis ID-nummer ( 1 -4) be- 
stemmes i hovedprogrammet. I D- 
nummeret skal vasre et. der ikke 
bruges i forvejen. Bemasrk. at 
vinduets lD-nummerer30. vindue 
nr. 30 ma derfor ikke vaere Sbnet i 
forvejen. Lav evt denne del af pro- 
grammet om. S3 ogsa vinduets I D- 
nummer overfares som et para- 
meter. 

Hereftervisesdiskettensindhold i 
vinduet med mulighed for at 
"Dladre" frem og tilbage ved hen- 
holdsvis at klikke i NED og OPfel- 
terne. Du har mulighed for at 
SLETTE og RENAME, ved f0rst at 
vselge en ftl (klik pa den - den bliver 
rad). og demaest vaelge enten 
SLET eller NAVN. Du kan ikkeslet- 
te directories. Du kan ogsa vaelge 
atga ned i et andet directory, klik 
pa et directory {der star (DIR) for- 
an navnet).ogkiikderefteropDlR 
feltet. Du kan ogsa vaelge directo- 
ry og diskettedrev. ved at klikke 
pa det nuvserende directory-navn, 
og derefter indtaste det nye. 
Ustning 2. er ganske enkelt et 
ScreenDump. - du far altsa en kopi 
af skcprmen lagt over pa din prin- 
ter. Skaarmens format bestem- 
mes automatisk af programmet 
Bemaerk. at "hovedprogrammet* 
indeholder en del DECLARE 
FUNCTION statements, Disse skal 
ligge i hovedprogrammet. da den- 
ne ordre ikke er tilladt i SUB-pro- 
grammer. 

Bema?rk endvidere. at filen *prin- 
ter.device" skal ligge i DEVS-direc- 
toriet, og du skal naturligtvisogsa 
have din printerdriver i DEV5/ 
PRINTERS directoriet. Endeltg 
skal filen "exec.bmap" ligge i LIBS, 
directoriet. Er du en af de mange, 
der mangier denne ffl. ma du taste 
listning 3 ind. sa er den klaret. 

Rigtig god fom0jelse.!l 

Flernming Steffensen 
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SOFT er her. Bladet, tier vll flytte kiodser I din dataverden. Pakkel Ira terete side med 
pulserende news, tstte tests og de varmeste anmeldelser al nye spil. SOFT er her. 
En rygende hot sag. Hent det nye SOFT I kiosken. 




COMMODORE 
USA FAR NY 
CHEF 

Det er snart leenge siden at det var 
Tom Rattigan der besad chefsto- 
len i Commodore U.SA For gan- 
ske nylig kom der igen en ny mand 
I stolen, og denne mand er ingen 
mind re end Max Toy, 

Max Toy har mange Sr i branchen 
p5 bagen. Han har ksempet sig 
rundt blandt computergjganter 
som ITT, Compaq og IBM. 

Hos Compaq var Mr. Toy Vice Pre - 
sident of sales, ligeledes havdehan 
en reekke lignende positioner In- 
denfor IBM og salg af deres com- 
putere. Men nu er tiden kommet 
til Commodore og hjemmecom- 
putere + PC og Amiga, Held og 
lykke med det og s3 fa> vi se hvor 
lang tid han holder. 





FLERE DREV 

Jo laengere tid der gaY. jo flere 
Kompatible dr9v bliver der produ- 
ceret. 

Men om der er tate om en trykfejl 
eller om der er nogen udefra der 
prflver at etabiere en ny standard 
vides ikke. men Konyo Int. fra 
Tyskland reklamererihvertilfeelde 
med deres 5 1 /4" drev der skulle 
vsere fuldstsendig Amiga 
kompatible. 

I kke nok med kompatibi litet. men 
de er ogsS bedre end Commodores 
1 01 0 og 1 020 drev (siger Konyo 
da). 

Konyo Int. fortiandler b3de et Ma- 
ster 3A 3 1 IZ og et Master 5A 5 
1/4' amigakompatibelt Amiga- 
drev. 

Hvorvidt det er pa" PC siden, eller 
om de g0r det muligt at kore Ami- 
ga programmer fra deres 5 1 /A" 
standard vides ikke. 
Vil du finde ud af det, sa tal med: 
Konyo International 
Ludwig-Ernard str. 91 
D-6728 Germersheim 
Tyskland 

Tlf.009 49 72748386 
Fax.009 49 72747486 
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BASIC FOR 
VIDEREKOMNE 

Sveerger du til BASIC i din Amiga, 
s$ er der kommet en ny version, 
der vil fa selv den garvede BASIC 
programmer til at spaerre fljnene 
op. 

SAM BASJC hedder den. og erskre- 
vet af den selv samme mand der 
skrev Simons BASIC til 64'eren - 
nemlig David Simons. Heraf nav- 
net SAM (Simons Amiga Multi- 
tasking). 



SAM understatter alle Amlga'ens 
grafiske funktioner. Du kan kere 
32 programmer simultant, med 
forskellige prioriteter. og s5 kan 
du selv lave dine egne kommando- 
er, 

SAM BASIC koster99.99 Engelske 

pund. og fas hos: 

Parkway Computer Consultants 

Ltd. 

3 Mundells Court 
Mundells 

Welwyn Garden City 
Hertfordshire AL 7 1EN 
England 



NY GENLOCK 
I DANMARK 

Nu ser det ud til at der kommer 
skub i Genlock markedet igen. 
Stariite Software i Hellerup har 
netop lanceret 2 splinternye 
spaendende modeller. 
Den farste model hedder enkelt 
nok Genlock A8702 og daakker 
Genlock -befiovet for hjemmebru- 
geren og op til detsemiprofesslo- 
nelie krav. Det er en Genlock med 
en video-indgang og en video-ud- 
gang, altsS en "ganske almindelig" 
genlock, med en ussdvanlig flot 
videogengiveise. 

Den anden model hedder IV5 Gen- 
lock og gar ind og deekker behovet 
fra det semiprofesslonelle og et 
godt stykke frem. Den er lavet til 
indbygning i 19* rack, den har to 
videoindgange. en videoudgang. 



fade, skyggevirkning og en masse 
andre faeiliteter indbygget. 
Med disse to produkter skal Star- 
lite Software nok fS rusket op i a lie 
de Genlock mennesker landet 
over, der har ventet pa noget or- 
dentligtinden for denne spaenden- 
de gren af Amiga-arbejdet 
"COMputer" er p3 pletten. og te- 
ster i Icbet af de nEeste numre d is- 
se to apparaters kunnen. og om de 
lever op til forventningeme? 
Genlock A8702 koster kr. 6.995 
vej] udsalg incl. moms 
Genlock IVS koster kr. 27.498.- 
vejl udsalg incl. moms. Begge mo- 
del ler korer pa bade Amiga 5O0. 

1000 03 2000. 

H0r mere hos: 
Stariite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
Tlf.01 611 633 
Fax.01 61 09 95 




CAD PA AMIGA 

Det amerikanske firma Profilic Inc. 
har netop introduceret to nye CAD 
programmer til Amiga. De hedder 
henholdsvis Pro-Net og Pro- 
Board. Programmeme indeholder 
features sSsom automatisk devi- 
ce-nummer assignment, indlaag- 
ning af sidertil reference signaler. 
Ud over de gsengse kommandoer 
som copy, move og Repeat faYdu i 
Pro-Net mulighed for variabel 
template st0rrelse ( valgbar grid 
snap, grid sterrelse og Intelligent 
zoom. 

PBC layout programmet PRO- 
Board kan kpre med op til 4 lags 
PCB. 

Begge programmer koster i vejl. 
udsalg 475S og man kan bestille 



demo disketter for bare 1 5$. 
Vil du vide mere om ProNet eller 
ProBoard. sa kontakt: 
Prolific Inc. 

1 S08 W. Southgate Ave. 

Fullterton 

CA 92633 

U.5A 

Tlf.:009 1 714 447 8792 
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COMICS 

mitte ske. Eventyrfirmaet 
over all e eventyrfirmaer, Infocom, 
og TDM's foretrukne eventyrpna« 
ducent. cfer har g ia?det uta ilige aH 
venturefanatikere med deres fan* 
tastisk beskrivende teksteventjr. 
lavernu en nyevencyrsene kaldet 
InfoCOMICS. der indeholder -gra- 
fikl 

InfoCOMICS biev prassenteret m 
vinter-CES i Las-Vegas i Februar. 
Som i en tegneseriebog ser du « 
grafisk bfliede ad gangen. som (let 
er animeret, Figurer render ud og 
ind af skcermen. Biiiedetp a skcer- 
men zoomer ud og ind ligesom t en 
film. 

Og grafikken er ikke den eneste 
(frygtelfge) cverraskelse for Infoc- 
omfreaks, Problerheme, og den ;n- 

- .-.rive udfordong det er nw 
teksteventy, eksisterer over- 
hovedetikkel istedet for har du et 
valg mekem hvilktf plot, du nu vil 
Ia?se. Senere kan du "tiluage-spo- 
le" histcrien. ligesom pa en band- 
optager, og falge andre tinier 3f 
plotter, 

InfoCOMICS skat underholde spil- 
ieren, ikkeforvirre ham med svaere 
problemer. eller interaktive udfor- 
drtnger. Wm^r,} 

- Jeg vine !ave noget med politik 
kunstnerisk potentiate, men* 

noget der ikke var en bog. fortal- 
ier Tom Snyder, co- designer i Tom 
Snyder Productions. 
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- Jeg finskede at lave noget med 
aegte figur udvikling. 
De tre ftflrste infoCOMICS er byg- 
get pa populaere tegneserier. Uine. 
Mastodon er eh lethjertet satire 
pa ! 930'emes science-fiction teg- 
neserier. The Pit of a Thousand^ 
Screams" eretsupemeiteeventyr. 
"Zork Quest" iSner opsastmng c ; 
situationer fra Infocom's Zork 
serie. Hvertitel indeholder nogLe 
timers underb^d-img, og kostenl 
$12 tea 80400 kr). 
InfoCOMICS er kontroversielle. 
Der er mere at iasse end at spilie. 
men TDM kan berolige alie med. atj 
InfoCOMICS er et tillaeg til InfoJ 
corns vante Stii. ikke en erstat- 
ning. Sa vi kan alie ande lettet op. 
og se mindre Knnsk pS dette nyej 
bud pa, hvordan man lavereventyr 
pa en anden made. 

Hvor er sv^iseren? 
HeJ Dungeon Master! Jeg har 
nogle probtemer med "Grem- 
lins". The Search of The Secret : 
of Life" og "Frankenstein". 
I "Gremlins": 

Du har engang skrevet. at man, 
skulle svjese noget kontrol- 
~ dimmer" sammen (jeg kan ikke 
finde bladet. for Jeg har altfor 
mange) pa traktaren (eller hvadV; 
det nu er). sa de Ikke kommer 
efter mlg. & 
Hvor finderjag svejseren. og hvlK 
ken kommando skal Jeg bruge, 
til at svejse den sammen? 



I "The Search of The Secret of 
Life": 

Hvorfinderjeg stlgen. sijeg kan 
komme op pa taget? Kan Jeg 
komme ud pa en anden made? 
I "Frankenstein": 
Mit problem er at programmet 
ikke duerlll Feret skriver jeg 
"West", sa "Down " og sa "sit and 
waif. SA bllver skaarmen iyidt 
med en nel masse ord som Jeg 
ikke kan na og laese, fbrdi sa skri- 
ver den "FATAL ERROR* - . 'Sy- 
stem crash at location 36704". 
Jeg prwede at kigge i adnessen 
36704 (S8P60) men det ffkjeg 
ikke meget ud af. Kan du hjaelpe 
mig? 

Tak tor et RASYRET blad. 

Med venlig hlisen. 

Morten Glolbas, Vallensbsek 

Hej Morten! Kan man have for 
mange blade? Na, du har ret i, at 
Jeg har skrevet om det far. men 
det er vist sa lang tid siden, at det 
ikke skulle skade nogen at gen- 
tage det 

Du skal bruge svejseapparat og en 
lighter. Dem finder du p5 en tank- 
station. S5 gar du tiibage til sne- 
traktoren, abner "valve", og ta?n- 
der for gassen med iighteren. For 
at svejse Instrumentpanelet sam- 
men. skriver du "Weld Controls*. 
I The Search of The Secret of Life" 
kan j eg ikke hjseipe dlg.sa hemme 
ligheden bag (jvetforbliveruopkla- 
ret (indtil videre). 



Der er kun een made, hvorpa du - 
kan undga "FATAL ERROR*' i 
'Frankenstein": Kob det originate 
program, ellerfa fat i en bedre ver- 
sion. 

VHd I skoven 

Hej The Dungeon"! Nu har "Pil- 
grim" efbertianden kostet mlg 
mange gri har. Jeg har nemlig 
STORE problerner. Jeg gik i lang 
tid og var dybt urykkellg. da jeg 
taankte: det ma Kraasjan (und- 
skyid) da kunne hjaelpe mlg med. 
Trie Problem: Jeg har fundet de 
mprke llnser. spaden. perga- 
mentet. den giftlge frugt. den 
hetlige iampe plus "Bali'* of 
hemp", som jeg brugertil atku- 
rere min arm, og krukken med 
balsam til mine fadder. 
Hvad gorjeg nu??? Hvlsjeg gar 
ind 1 skoven. farerjeg vlld. Og der 
er ikke andre veje vaak fra byen„. 
eJler er der? Hvad skal Jeg forre- 
sten bruge iiget til. Eller ait det 
andet for den sagsskyld? Please, 
hjaelp mlg! 

Morten Helberg, fctermarie 

Jeg kan klare meget. Men at min 
navn bllver stavet forkert. der 
saetterjeg gnaansenl Nu erTDMjo 
kendt for sin storsindethed. sa lad 
os. trods alt. se pa det: 
Du kan godt komme ud af skoven. 
pw at lave et kortl De andre ting 
finder du. efter skoven. selv ud af, 
hvad de skal bruges til. Men iad 
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The Dungeon Master fortsdeffer sin uendelige 
sfrom of eveniyrfips og svar pa l&serbreve, 
og kon som den forste i Skondinovieh letfte 
sfaret pa en belt ny evenfyrserie fra det 
evenfyrlige Hrma Infocom! 





mig sige dette: Linsen kan du bru- 
ge et sted, hvor du bliver blasndet, 
spademan du grave med og per- 
gam enter kan du jo - tesjjjj 

Kfiirer demda' 
He) *The Dungeon*! HJaslpI Jeg 
har nu siddet fast 1 eventyrene 
"Deadline" og The Big Sleaze", 
og Jeg har brug for hjaelp. 
*Deadllne": Jeg har at George 
faet at vide, at der er et penge- 
skab I huset, men Jeg har store 
problemer med at finds det 
"The Big Sleaze": Jeg kan slm- 
pelrhen I kke flnde flere steder at 
kflre hen. Jeg har va? ret I Central 
Park. Central Manhatten, Joes 
Diner, Astoria Boulevard (Ban- 
ken), office, home. Chinatown. 
Brooklyn Heights og Battery 
Park. Jeg kan heller Ikke sllpe af 
med King Kong, der stir pa Em- 
pire State Building. Jeg har fun - 
det to dele af et billed* Et I et 
pengeskab, og et I en sokl China - 
town. % : . j 

venlig hUsen. 
Henrlk Hansen. Artiu 

Hej Henrikl Det lyderspaendeode, 
at du har faet George til at fort a: l : e 
hvor pengesKabeter! Detflkjeg ai - 
drig. men jeg fandt pengeskabet 
pa en anden m&de: Afsiar din viden 
orad'et nye testamente far opla?s - 
ion. til George. F«Hg efter ham 
efter, og gS ind i kontoretfor- 
Chen. Herfra fortsaetter du ud pa" 



aitanen, hvor du gemmer dig. Ef- 
teret styKke tid sker dar ting og 
sagerl 

The Sig S !eaz9' harjeg aidrig pro- 
vet far, men det lyder som om det 
er et spa?ndende eventyr, s3 det 
ma" jeg hellere prove... 

Noglebarn rned problemer 
Dav du. Nu harjeg siddet og spll- 
let "Uninvited" pa mln brors 
computer, og det vlser sig aftsa 
at Jeg har et par problemer. Jeg 
kan Ikke flnde nogen naglel Man 
far vtstnok at vide pa et eller an- 
den tldspunkt, at den skulle llg- 
ge I en stol, er det rigttgt? Jeg 
har provet at spraatte flere stole 
bp - uden he!dl Eller er det den 
ski., djaevel der render rundt med 
den??? 

Sa har jeg llge et problem til: 
Hvad skal jeg gere ved edder- 
koppen I kapellet? 
Ok - det var sa alt.jeg hflber da at 
du kan hjaalpe mlg, ellers... 
Yours Truly. 

Jane Jergensen. Hombak 

Davs med dig. Janef Du skriver, at 
du har undersogt flere stole- AHAI 
ansa* ikkealle.foren afstoleneved 
ildstedet har en nogle. Og det har 
djaavlen faktisk ogsa"... 
Edderkoppen ska] du-bare glem- 
mel Hvjsjeg nuikke havde hjulpet 
diflijalhva'd sa?ViIle du have bedt 
,dfn storebror om at sparge sin 
eventyrkollega...? - -\ ' ' 



Lad der blive lys 
Hej "Dungeon"! Jeg har ltdtpro- 
Werner med ftflgende adventu- 
res: 

t, "Arrow of Death II": Hvordan 
taenderjeg lampen, Inden Jeg gar 
Ind I hulen? Med hvad og hvor- 
dan?? Hvad skal jeg gore ved 
"Grtir?? Hvor finder Jeg "kite'? 
2: "Waxworks": Hvad skal Jeg 
med mumien og sarkofagen? 
Jeg har ftet rotterne til at fislge 
mlg, men hvad skal Jeg med 
dem? Hvordan fangerjeg dem I 
"Trap"? Hvad skal Jeg med 
"Crowbar" og •Wooden Beam"? 
Haber I kan hjseipe mlg! 
Med venllg htlsen. 
Soren P. Luplau, Kabenhavn 0. 

Hej Sorent For attasnde lampen. 
skal du. udover lampen selvtelge- 
Ilg, ogsa have en sten, 'flint*, og 
•fluff. Sa siger du bare; 'Light 
lamp" 1 Du kan ikke g0re noget ved 
* Grill* I 'Kite f inder du tidsnok. 
bare vent. 

'Waxworks': Er der noget der kan 

hjcelpe S0renher?J| 
Du skal have tak for din lashing til 
"Golden Baton", stjlvfalgelig kan. 
den bruges. llgesom alleandre Ifiis- 
nlnger ogsa er velknmnel 

Smat med pengene 
Davs "Master"! Jeg har nogle 
spergsmal angaende "DejaVu'*. 
Her er de: 



1 . Hvad ger jeg ved bumsen. i 
sidenaf Joe's Bar? 

2. Hvor,er neglen til bagagerum- 
met I Merced es'en? 

3. Erdet ntfdvendlgt at glvetaxi- 
chauffwen 20-dollar seddeten, 
da man ikke har flere rr»0ntar? 

4. Hvad skal jeg efter Jeg harvae- 
ret ude I villa en. I Penthouse og 
henne ved laagen? 

Det sldste spergsmAI lyder : 
Hvorfor en i H...... harjeg politiet I 

haelene hele tlden. efetr at have 
ke>rt i Taxi? 

h'aber du kan hjaalpe mlg. for du 

er mrt eneste hab! 

Med venllg hllsen. 

Michael krtstensen, Fredertcla 



Bumsen kan du egentlig ignorere. 
da nans "tips' jkke er meget vaerd. 
Du mangier vist at bes^ge eet 
sted, nemlig et "hus" der mere end 
noget andet ligner et skuri 
Polrtiet er efter dig, fordi alt jo \ 
ger pa. at det va r dig der skcid c 
stakkels mandl Og forrnilet i 
event/ret er at du skal bevise ( 
uskyld overfor politletl 
Du kan fa flere penge pa to mader. 
enten spiller du pa en enarmet 
^rvekna?gt. og fir masser af men* 
ter v eller ogsa slSrdu tiletkvinde- 
menneske. Og roder iidt rundt i 
hendes taske. Ellers ogsS gar du 
begge dele. 

Christian Martensen 



Commodore 




PLUG IN MINh 
MODEM 

Hvad siger du til et modem der ba- 
re smides ind i Userporten p3 din 
64'er. Ganske smart hva? N3. den 
havde du hortfor.. OK. men du har 
ihvertilfceWe ikke set noget sa" 
kompakt. sorn Aproteks Mini- 
modem-C fra USA. 

Minimodem er f0rst og fremmest 
bfide Hayes og Commodore 1 670 
kornpatibelt. du skifter ganske en- 
kelt mellem de to emuleringer. Sa" 
er det vist fastlagt at der ikke er 
nogen problerner med software- 
styrirBgen. 

Det kan bruges bade pa C64. C64C 
og CI 28. Det indeholder Auto 
Answer. Auto Dial. Touch Tone og 
Rotary dialing. Det har en raskke 
status-dioder pa toppen. sS du kan 
folge med i hvad der sker. En ind- 
oygget hojttaler med justerbar 
voiumenkontrol har den ogs3. 

For at Scette prikken over i'et. fol- 
ger dersfimcend ogsa" et terminal- 
program med . med navnet "Multi- 
term", s5 du bare kan springe ud i 
komrnunikationens glceder. 

Aproteks Minimodem fylder kun 
12x6x2 cm, og det kan vel ikke si- 
ges at va?re meget. 
Minimodem koster kun 89.95 
USD. Vcersgo.. 

Tal med: 
Aprotek 

1071-aAvenidaAcaso 

Camarillo 

Ca 93010 

U.SA 






Det er mange spcendende aspek- 
ter der afslores i sammenhseng 
med C64/128ja. computere I det 
hele taget. Det seneste fra U.SA 
indenfor computerstyret stone 
udstyr er CompuTrainer. 
CompuTrainer er en hel cykel der 
styres via 64'eren eller 128'eren. 
og saledes kan scette dig i situatio- 
ner der matcher en cykelrytters 
forhold. 

Den simulerer bakker. hard vind. 
rygvind. dSrlige veje og alt det en 
cykelrytter ellers kan komme ud 
for i et landevejslob. 
Alt denne herlighed styres af en 
mikroprocessor-styret bremse, 
CompuTrainer bestaY af en Brain- 
box med en 8-bit processor der 
sender signaler til en Electronic 



Load Simulator, dersSigen skaber 
de enkelte lab. 

Denne Load Simulator kan simule- 
re diverse berornte cykellob. man 
kan skabe sine egne lob. eller man 
kan bede den orn at skabe indivi- 
duelt 'random* terrain sa man al- 
drig ved hvad man kan komme ud 
for. 

Der horer samasnd ogsS et softwa- 
re cartridge med til pakken. der 
hedder Racer-Mate Challenge. Det 
er et stykke interaktivt software 
der omformer dine trzenings-ti- 
mer til et lob. hvor du kan kore 
mod dine ttdligere prestation er. 
CompuTrainer kan uden tvivl bru- 
ges af bade professionelle og ama- 
torer. men den koster alts5 ogsa 
595U5D. Softwarepakken Racer- 
Mate Challenge koster 99.95. og 
sa kan du fa flere oplysningerhos: 
Racer Mate 

3016 N. E. BlakeleySt. 

Seattle 

WA98105 

U.SA 

Tll:009 1 206 524 7392 



MASSEKOPIER 
PA 64'EREN 

Det er nok det eneste ord man 
ikke bruger 1 fortindelse med di- 
sketter. n3r man har mere end en 
med samme inrJhold. S3 kunne 
man sporge sig selv hvad det har 
med computere at gore. Jo. Datel 
Electronics i England, der bestemt 
ikke ligger p5 den lade side - har 
nemlig lavet et modul der hedder 
"Duplikator". 

Det kan kopiere disketter i eet 
hug, Og du behover kun et disket- 
tedrev. Den laver Back-up kopier 
(som det jo kaldes) pa intet mln- 
dre end 8 sekunder. Den kan ogsa 
lave en verify pa 1 8 sekunder. eller 
en disk -verily mod RAM, p£ 15 
sek. 

Duplikator leveres med eget ope- 
rativsystem og 256K on-board 
RAM. Den kan lave op til flere ko- 




pier ud fra er\ enkelt original, og la- 
ver en full-verify under kopierin- 
gers. 

Den kopierer standard software, 
sarnt fejl 21 -29 og 40 spor. 
Hvor gyseligt det end ma lyde for 
software! mportorer. sa kan det 
blive et uundva=rligt varktoj for 
brugergrupper. smSproducenter 
eller endog et nystartet software- 
hus der selv vil kopiere sine pro- 
dukter. 

Hor yderligere hos: 

BMP Data (02-278100) 



62 - COMpuler 




Wargaming er ikke kun noget. 
man finder pa computere. War- 
games har faktisk ekslsteret i f lere 
hundrede ar i forskellige euro- 
pseiske hare. 

Wargames sorn underholdning da- 
terersig til starten af dette arhun- 
drede. En af de mere prominent* 
fans var H.G.Wells, der blandt an- 
det har skrevet science fiction no- 
vellen "War of the World", der se- 
nere er blevet filmatiseret. Wells 
spiilede wargames i sin have med 
<egte tinsoldater og taendstik- 
spyende legetojskanoner. 

Kommercieit gennembrud 

Sadan fortsatte wargames i et 
halvt arhundrede, indtil der be- 
gyndte at dukke et rimeligt anta! 
modeller op til krigsspillene. Det 
skete ferst i 50'erne og 60' erne. 
Wargames voksede eksplosivt 
som hobby, i stedetforatudka?rn- 
pe seivopfundne slag forsflgte spi I- 
lerne at rekonstruere verdens sto- 
re slag. 

Sandsynligheden for. at en kanon 
for eksempel skulle trasffe fjenden 
(eller sig seiv) i kamphandlingen. 
blev noje beregnet og terningkast 



"The grand old 
man" i wargames, 
SSI, er langt om 
leenge blevet ordent- 
ligt repraesenteref i 
Danrnark via Super- 
Soft. 

"COMputer" har 
kigget nsermere pa 
9 krigsspil, der kan 
indeholde uendelig 
mange timers under- 
holdning. 



sikrede en vis tilfaeldighed. NaT ka- 
nonen ramte plet. blev skadens 
storrelse ogsa" bestemt med ter- 
ninger. 

Men det var historisk precision 
frem for alt Alt lige fra moral, tra?- 
ning og ammunition til vejr og den 
befalingshavende skulle dertages 
hejde for. 

Der blev organiseret klubber og 
wargame-organisationer. Men det 
starste fremskndt kom alligevel 
fra industries der gik bort fra tin 
og over til plastic figurer. Nu kun- 
ne bordene ogsa leve rned war- 
games.,. 

Senere begyndte man endda at 
producere papirkort. sk man kun- 
ne udka?mpe sine slag pa papir. i 
stedet for plasticsoldaterne og de 
fijemmeproducerede landskaber. 
Papir-wargames koncentrerede 
sig som regel om et enkelt histo- 
risk slag, og reglern e var derefter - 
rneget komplicerede. 



de i kampsituationen. Det var ikke 

laengere den enkelte soldat, det 

drejede sig om. men regimenter. 

divisioner og korps. 

Akkurat som i virkelighedens ver- 

den, 

Men det var ikke alle de 'garnle* 
wargamers. der kunne acceptere 
svinget bort fra den enkelte. Midt i 
70'erne udviklede en gnjppe fra 
Wisconsin. USA, et belt nyt spit, 
h vor h ver deltager kun har kontrol 
over en figur. 

MaMet var ikke Icengere at vmde. 
men at udvikle figurens karakter. 
motivation, familiasre baggrund. 
uddannelse. karriere osv. Det f0r- 
ste "role playing game" hed slet og 
ret Dungeons a Dragons. 
Dungeons & Dragons er fbrlaengst 
vokset sit wargames-forbillede 
over hovedet. og har udviklet sig 
til en mange-million dollars indu- 
stri. 



Lille sideskud 

Udover et par enkelte mega-war- 
games med kort i stue-stprrelse 
og tusindvis af papirfigurer. blev 
papir-wargames mere forsimple- 



Sadan spiltes de 

Rollespillenes enorrne popularitet 
har draget opmeerksomheden 
vak fra wargames. Men i seer i USA 
er spillet fortsat meget udbredt 

BATT LE Ol 
ANTIBTAM 



blandt de lidt aeidre spillere. 
de fleste wargame-bordspil bliver 
der lagt et sekskantet gitter oven- 
pa kortet for at kunne regulere 
tropperjev«geiserne og kamp- 
handlingen. Hver sekskant vil have 
angivet terrzen-typen. 
Enhedeme (de sma papfitkanter 
med flottefarver)harettal pa sig. 
Tallet angiver hvor mange rydde- 
de sekskanter. de kan flytte. Sko- 
ve. mo5er ( bakker eller bjerge vil 
normalt koste flere points, alt af- 
haangigt af spillet. 
Normalt skal hver spiller flytte alle 
sine enheder, far modstanderen 
m5 ga igang med sine moeftrak. 
Hver enkelt enhed har ogsa mar- 
keret en kampvaerdi. Nar man an- 
gritier en fjendtlig enhed. skal man 
sorn regel l«egge alle kampvaer- 
dieme sammen og opgare forhol- 
det mellem dig og fjenden. 
Udfaldet af angrebet bestemmes 
delvist ved et terningskast. som 
skal tage hcyde for terran, forsy- 
ninger osv, Spiliets (indviklede) 
regler konsulteres, og efter sarn- 
menlignlnger af kampvaardi-for- 
holdet bestemmes det. om det er 
dig eller fjenden. der skal traakke 
sig tilbage, eller maske ligefrem er 
blevet udryddet. 



De vigtige perioder 

Men wargaming er ikke alene et 
533t regler. De findes i mange for- 
skellige udformninger og sveer- 
hedsgrader. Spillene inddeles nor- 
malt efter deres historiske forlseg. 
hvor hver period* har sit helt unik- 
ke videnskabelige stade. 
Den asldste perlode isber fra be- 1 
gyndelsen af historien (ca. 4O00 | 




for Kristus) til krudtet blev ud- 
bredt, dvs. starten af middelalde- 
ren. 

Efter middelalderen ( 1 200 e.kr.) 
kommer rengessancen, med dens 
landegraenser og nationale haere. 
Fra midten af 1700-tallet bliver 
spillene praeget af densvenske kri- 
gerkonge. Gustavus Adolphus. 
taktiske nyta?nkning. 
Derfra sker der fakttsk ingen <en- 
dringer. indtil den franske revolu- 
tion og Napoleons krige. 
Sa er der endnu et tomt hul til den 
amerikanske borgerkrig. Her 
kommer der en masse nye tekno- 
logier til. for eksempel jernbaner, 
telegrafen. motoriserede jernski- 
be samt maskingevaeret. 
Ferste verdenskrig siger ikke war- 
gamers saerlig meget. Det er f0rst 
fra slutningen af 1 930'erne og ind 
i 2. verdenskrig. fascinationen be- 
gynder. Her blev der bade brugt 
nye taktikker og vSben. 
Udover disse fern perioder er der 



irriterende sekskant-system og en 
ret dSrlig grafik. der gar det sva?rt 
at se. hvad brikkerne skal forestil- 
le. 

Tredie og sidste del af serien. Bal- 
tic 198S. foregar i de baltiske sta- 
ter, hvor der er udbrudt et oprar. 
som en del af NATO-styrkeme er 
lukket inde midt i. Grafikken er 
mere farvestrSlende, bevaagelses- 
systemet det samme. mens war- 
gamets handling er blevet noget 
bedre. 

Ingen rosertil 1985-serien med- 
mindre. vi er gaet glip af 90% af 
morskaben. fordi vi ingen farste 
del havde. Farste del skulle nemlig 
ind eholde en del ekstra instruktio- 
ner. 

M&ch Brigade foregar i Vesttysk- 
land i 1990'eme med de konven- 
tionelle vaben, der forventes at 
vasre fremstillet til den tid. 
Ikke nok med. at wargamet er 
"rigtig" frerntid. Det er ogsa et 
ganskegodt program. Derermas- 



marginalt darlig grafik qw Com- 
puter Ambush til et licit mere 
tvivlsomt valg. end wargamets 
kvaliteter ellers ville berettige til. 
Wargamet indeholder i flvrigt alt 
hvad du kan bede om. lige fra kort 
og oversigter over "maannemes' 
kvaliteter til to store blyanter. 
Hvis du haren tSlmodlg ven. burde 
du lokke ham til at va?re stand-in 
for computeren (som modstan- 
der). Her kommer Computer Am- 
bush for alvor til sin ret. 



Traditionel historie 
Battle of Antletam var den blo- 
digste dag under den amerikanske 
borgerkrig. General George 
McClellan havde 87.000 soldater 
under sin kommando. mens de 
konfpde rales Robert E. Lee kun ra- 
dede over 40.000 treette og ud- 
sultede soldater. Men geniet Lee 
vandt alligevel. 

S3 er spfiSrgsmSlet bare om du kan 



naturligvis ogsS stor interesse for 
fremtidsspil. tredie verdenskrig el- 
ler vaskea?gte science fiction, hvor 
fantasien harfrit spillerurn. 
Men der findes naturligvis ogsa 
wargames, som udnytter histo- 
riens "nichekrige" (Syv 3rs krigen. 
seks dages krigen eller kolonikri- 
gen i Afrika, you name it) eller de 
specielle teknologier (ubade. 
krigsskibe og tanks). 

I fremtlcten 

I alt fern af vores ni SSI-spil befin- 
der sig i den "grS" wargamezone 
med reprassentation af fremtiden. 
teknologi og sagar noget. der i 
mtstasnkelig grad ligner et rolle- 
5pil! 

Selv om det lyder masrkeligt, er 
SSI's 1 985-serie faktisk fremtids- 
spil. 

I 2.del af foijetonen erhandlingen 
henlagt til den Persiske Golf (godt 
gaet, SSI I). Sovjet har overtaget 
kontrollen med Saudi Arabiens 
olierigdomme, og USA svarer igen 
med deres Rapid Deployment For- 
ce. Du vselger enten USA eller So- 
vjet og skal naturligvis forsflge at 
vinde. 

Men RDF 1985 er handlingen til 
trods etbanaltwargame med det 



if SSII 



ser af "historiske slag" . features og 
strategies samtidig med at grafik- 
ken er til at beere. 

Lad fiade 

Battlecrulser er umiddelbart lige 
s5 lovende. Simulation af de store 
flSdebegivenheder under fprste el- 
ler anden Verdenskrig. hvor der 
endda er muligheder for at vaelge 
noget sahjemligtsomJutlandl og 
Jutland II blandt kampmulighe- 
derne. 

Men nej. Battiecruiser er v«erre 
end Kong Volmers dertilindrette- 
de. Grafikken er sS gyselig. at du 
neeppe kan overievesynet. ogspil- 
let er enten for hurtigt overstaet 
eller for langtrukkent. 
Med Computer Ambush beveeger 
vi os fortsat i Anden Verdenskrig. 
men set fra en helt anden vtnkel. 
Spillebraetteteren *typlsk" fransk 
udbombet by, og individuel kamp 
er the name of the game. 
Som den tyske eller amerikanske 
kommandant skal du enten udryd- 
de modpartens gruppe eller gen- 
nemf0redin mission. Du udstikker 
ordreme og skal forsoge at udnyt- 
te hver af dine rnsends forcer. 
Et irriterende indtastningskrav 
om nogle ligegyldigheder og en 



gentage succesen. eller du maske 
vil foretrakke at trade I McClel- 
lans sted. Uanset valget bliver kc- 
bet af Battle of Antletam skeeb- 
nesvangert. Her er der ingen for- 
skeJ mellem de historiske 1 1 
karnp-timer og din spilletidl 
Der er samtidig en god chance for 
at save-muligheden aldrig vil blive 
brugt. Du vil antagelig sidde kli- 
stret til skaarmen (nar bare k0le- 
skatiet stir ved siden af compute- 
ren) i 11 stive klokketimer pa* 
grund af det gode oversigtskort. 
den gode grafik. den gode game- 
play og ikke mindst den store ud- 
fordring. 

Ostfrontgamet. Panzer Grena- 
dier, er bare det rene vand ved si- 
den af, Der er pjort mere ud af in- 
troduktionsgrafik {og prsesenta- 
tion} end selve spillet kan klare. 
Display og plot er bare for tyndt. 
Skaebnens ironi vil naturligvis. at 
Fighter Command, the battle of 
Britain skal vasre forovervaelden- 
de. Og hvad andet kan man kalde 
et spil. der kan vare helt op til 30 
timer? 

Selvom der er stof nok til 30 ti- 
mers hirdt ta?nkearbejde i Luft- 
waffes evindelige angreb pa" Eng- 
land, er det nok at stramme den li- 



ge lovligt meget. 
Vi vatgte den mere overKommeli- 
ge "Eagle Day", som kun varer en 
rund time. 

Wargamet ser ud til at vasre godt 
gennemtaenkt og udstyret med 
den obligatoriske svage grafik. Sa" 
hvis du skulle have lyst til en abso- 
lut marathon-dyst. ska) du da vae- 
re velkommen... 

I Kampfgruppe kommer vi til en 
afveksling til US5R. anno 1941. 
Tyskeme har det stadig godt. men 
det kan en hserdet wargamer sag- 
tens aandre pa*. 

Grafikken er rimelig - med lidt fan- 
tasi ligner soldateme faktisK rig- 
tige tinsoldater, og landskabet 
det russiskel Kampftjruppe harer 
ganske givet til i 1 . division. Det 
eneste man med rimellghed kan 
indvende mod spillet er, at det er 
hulens sveert at bevare overblik- 
ket. Men sSdan er livet jo. 



Computer wargames 

Der er efterhSnden kommet et 
paent antal wargames pS marke- 
det. - Alene 551 vejertungt med si- 
ne mere end 30 wargames. 
Desvcerre er de fleste (inklusive 
SSI's) skrevet af programnwer. 
der har spillet for mange war- 
games. Stort set all e wargames ar- 
bejder p3 samme made som 
bordspillene. 

Programmorerne lean ikke abstra- 
here fra det sekskantede braet. Og 
de spilder fortsat noget af deres 
gode arbejde pa at tndlaegge den 
idiotiske to spillers-mulighed pa 
computeren. 

Nar tkke der kan linkes to compu- 
tere op til spillet. mSspilleme nsd - 
vendigvis dele skaerm og tastatur. 
Det giver ganske simpelt alt for 
meget ventetidl Computer-war- 
games kan kun fungere med com- 
puteren som modstander. 
Men det er ikke noget at vasre ked 
af. Computeren er faktisk de n per- 
fekte modspiller, fordi den altid er 
parat til at spille. kender alle reg- 
leme. og sa kan den ogs5 tale at ta ■ 
be. 

Wargames-programmerne er til 
gengceld ikke saerlig perfekte til 
andet end at spille selve spillet. 
Grafikken varierer mellem det 
middelmadige og dediceret elen- 
digt, lyd erder i realiteten ingen af, 
og flere af spillene skaemmes af et 
rsedselsfuldt indtastningssystem. 
Men der skulle v«re nab til neeste 
generation af wargamere. Al 
pladsen i Amiga kan ikke blive 
spistopafberegninger, ligesompa 
C64. Et bevis? 

Pr0v UMS fra Rainbird. Det er bare 
kraesl 

Morten Strunge Nielsen 
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Qz commodore 

NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DU VIL... 

...SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
compulere. - forirmsvis 
Commodore og Amiga 

Ring og lad os fa en 
snak om problemel! 

Levering til aftall tid- 
hver gang 

Aul Commodorevcerksted 



Begejstringen kender 
ingen grsenser 

Dlgl-VIew. 

Med Digi-View og ct kamcra, videorecorder, 
laserdisk eller TV lean Amiga fotografere al!e slags 
billedcr. Digj-View er en slags foioorafiapparat som 
tilsluttes computercn. Nar f0rst billedel er taget kan 
du arbejde med den visuclle side - hver delalje eller 
farve kan amdres. Og sa snaklcer den dansk ! 

Digi-Painl 640 X 512 PAL 4096 farver. 
Nu kan du arbejde mcd 4096 farver samtidig. Du 
skal ikke Isengere nojes med 16 eller 32 som i alle 
andre programmer. Digi-Painl er kompatibel med 
alle programmer pa markedet incl. Deluxe Paint, 
animation og videoprogrammer. Forlang udf0rlig 
demonstration - kontait din forhandler idag. 

Njermeste NewTek center oplyses pa t If . 0 1 34 68 77 

Digi Paint kr. 995,00 
DigiView kr. 1.995,00 

Alle prfser exel moms. 

Skandinavisk 
Computercenter^ 

FalkondraUe 79-81 2O00 Frederiksberg 01 88 18 20 



LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Frl ieje af 1. program 
lOOvis af programmer 
Ingen le je/kobepl Igt 
Katalog 



* SPIL 
* DATABASER • SPROC 
* TEKSTBEHANDLING 
* UDDANNELSE 
KON ORIGINALE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTATION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Vedl*g belcb el. indswt p< 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 

NAVN: 
ADRESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
230O KOBENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 

********* 
********* 
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■ AMIGA - 



AMIGA 500 4795.00 

MONITOR 1084 3295.0 

PHILIPS m. farve 2595.00 

37 2 " DREV (NEC) 1595.00 

5V DREV (NEC) 2295.00 

512 KB UDVIDELSE 1295.00 

TV MODULATOR 250.00 
IBM DOS TRANSFORMER 498.00 

TEXTCRAFT PLUS DK 350.00 

MAXIPLAN 500 1460.00 

TIPS & TRICKS DK 248,00 



-COMMODORE 



COMMODORE PC1 4595.00 

COMMODORE 64 II 1595.00 

COMMODORE 128D 4195.00 

DISKETTESTATION 1541 1895.00 

DISKETTESTATION 1581 2295.00 

DATASETTE 1530 298.00 

FINAL CARTRIDGE III 545.00 



DIVERSE- 



5'/;' XIDEX DSDD 


6.95 


37," MF-2DD 135 ipi 


13.50 


57/' BOKSE fra 


68.00 


37 ; " BOKSE fra 


68.00 


57 4 " RENSES^ET 


149.00 


37 2 " RENSESfl-T 


149.00 



-PRINTERE- 



STAR LC 10 (NY) 
EPSON LX-800 
NEC P220O (24 nals) 
NEC P6 (24 nals) 
NEC CP6 (FARVE) 
NEC P7 (A3) 
SEIKOSHA SP1200 Al 
CENTRONIC INTERFACE 



3295.00 
3295.00 
5395.00 
6195.00 
7995.00 
7995.00 
3495.00 
498.00 



og meget, meget mere! 



Alle prlser er incP. moms. 2 ARS TOTALGARANTI PA ALT!! 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

0617 94 99 

Hverdage 1 7 - 21 , lordag 9-12 
FREDAG LUKKET 
Birksovaj 8, 8240 Ri&sKov 




SERVICE- 
CENTERET 

8 SELEKTRONIK 
S0NDEHGADE 14 
9000 AALBORG 



COMPUTER SERVICECENTER 

081215 22 





Votes nye megaserie, Inside 64, fortsastfer 
med fuld drmn pd. Her leerer du skridt for 
skridt hvordon man bygger sit eget action-spil 
i ren maskinkode. Folg med! 



for LDA'en lig 

S01044-$02-S0106. Det er un- 
deriigt nok den adresse, hvor sta- 
tusregisteret blev lagt ned. Det 
betyder igen. at LDA $01 04^ IKke 
gor andet. end at den henter sta- 
tusregisteret ned i akkumuiato- 
ren. Men det er helv..„ svaart at 
forklare (se ovenstaende). 
Hvis du ikke forst^r ovensta" ende 
forklaring pa faanomenet, LDA 
50104.x, s3 laes den 2-3 gange 
mere. Hvis det ikke hjaelper, sa 
glem. at du nogen sinde har set 
forklaringen. 

4. ($FFS1 ) Nu ligger statusreg iste- 
ret I akkumulatoren. og hvis du 
har kendskab til statusregisteret 
sa ved du, at bit 4, er den bit der 
kaldes BRK-bit'en. Det. rutinen 
gar her er at den tester om BRK- 
bit'en er STA. og hvis den er det, 
betyder det. at intemipten blev 
Kaldt med ordren BRK. Nu udfprer 
rutinen en JMP ($031 6). Hvis den 
ikke er sat. alts5 at det er en al min- 
delig interrupt, som f.eks. en ra- 
sterinterrupt, udfcrer rutinen en 
JMP (S0314). 




Hvis du har test sidste nummeraf 
'COMputer', ved du. at jeg denne 
gang har tasnkt mig at forklare. 
hvad rutinen i SFF48 gar, og der- 
efter udnytte den i de programek- 
sempler, du ser her. 
Hvis du ikke har last sidste num- 
mer af "COMputer". og du ikke i 
forvejen kender nogettil rutinen i 
$FF48. ja. sa er der ikke andet at 
gpre end at leese inside 64 i sidste 
nummer af 'COMputer'. 

SFF48 

I adressen SFF48 ligger der en ru- 
tine, som normalt bliver kaldt. 
hver gang processoren modtager 
en IRQ. 1 teorien burde man i sit 
eget program lave denne rutine 
selv. men det er der Ingen grund til 
forelebtg. da rutinenj o alterede lig- 
ger i $f F48. 

Eftersom det her er Inside 64. bru- 
ger vi ikke rutinen. far vi ved. hvad 
den egentlig gor. Du kan se en ud- 
listning af rutinen pa listni ng 1 . og 
den gar i korte trek feigende; 
1. (SFF48-SFF4D) Rutinen redder 
Akkumulatoren. x-registret og 
y-registret p3 stacken. 




2. (SFF4D) Rutinen transporterer 
stackpointeren ned i x- registeret 

3. (SFF4E) Nu gdr rutinen noget 
meget underiigt. Den udfarer en 
LDA 0104.X. Hvorfordet? 

Jo, da SFF48 ved en interrupt blev 
kaldt, pillede processoren ved 
stacken: 

(a) . PC blev lagt ned i stacken. 

(b) . Status-registeret (SR) blev 
lagt ned i stacken. 

(c) . Derefcer lagde rutinen i SFF48 
akkumulatoren, x-registeret og 
y-registeret ned i stacken. 

Dv5.. at SR blev lagt ned i stacken 



ligef0rakkumulatorenogx.y-regi- 
strene. 

Hvis vi som et eksempel antager, 
at SR i punkt (b) bliver lagt ned i 
adresse S106. d.v.s. at stackpoin- 
teren er pa $06. sa peger stack- 
pointeren (SP) efter. at (b) er bie- 
vet udf0rt p3 adresse S0 105. NSr 
(c) udfflres. ryger 5P ned med tre. 
og peger pa" adresse $0 1 02, dvs. at 
stackpointeren her er pa" S02. Nu 
kommer vores LDA $0 \04X ind i 
spillet. I x-registeret ligger 
stackpointeren, som er pa $02. 
Dermed er den aktuelie adresse 



Rutinen hopper ud 
til adressen 

Som du kan se. hopper rutinen, 
efter at den har reddet registrene 
pa stacken. ud til den adresse. som 
ligger i $0314. hvis den er bievet 
katdt ved en interrupt. Det eneste 
du sa" skal gore i dit program, er at 
Ia?gge inte rruptprogrammets 
startadresse ned i $0314. og $& 
s0rgerprogrammeti 5FF48for.at 
din intemjptrutine bliver kaldt 
ved en interrupt. 
N5r din interruptrutine er ved at 
Vcere fasrdig, skal den afsluttes 
med, atajt.y-registrene hentesfra 
stacken, og der hoppes sa tilbage 
til hovedprogrammet med ordren 
RTI (ReTurn from Interrupt). RTI 
gor ikke andet end at hente sta- 
tusregisteret fra stacken, hvor det 
j o blev lagt ned, og derefter hente 
PC fra stacken, Ordren RTI virker 
pa" samme made, som ordren RT5. 
Men med den ene undtageise, at 
den udover at hente PC. ogsa hen- 
ter statusregisteret fra stacken. 
Som du kan se. er alle registrene. 
og PC. ikke blevet sendret gennem 
intenrupten. eftersom de far inter- 
rupten blev gemt i stacken. og der- 
efter igen hentet fra stacken. og 
det erjo meget smart. 
For at afslutte historien om 
SFF48. m3 jeg lige na?vne. at te- 
sten, om BRK-bit'en er tsendt, er 
fuldstsendig overflsdig. hvis BRK- 
ordren ikke bliver brugt i dit pro- 
gram - og det ger den garanteret 
ikke 111 Det eren afgrundenetil.at 
man ved stprre og komplicerede 
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programmer som spiE. gar uden- 
om rutinen i SFF4S. ved at sla" ker- 
nal-ROMmen fra. Men detgflrvi en 
anden gang. 

Rasterinterrupts 

Ordet Raster/rasterinterrupt har 
alle pa et eSler andet tidspunkt 
hflrt. Her vil Jeg forsage at forkla- 
re, hvad det er. da det er det aller- 
vigtigste begreb i programrnering 
af grafiske effekter som scrolls, 
animation osv. 



Rasteren 

Vi gar her ud fra. at rasteren pa" d in 
monitor korermed samme hastig- 
hed.som rasteren pa 1 computeren. 
Men glem det, 

Du ved sikkert, at din skasrm viser 
C3, 50 biUeder i sekundet. 
Som eksernpel pit ler vi nu et af de 
billeder ud. og kigger pa" det. Bille- 
det bliver ikke vist pa een gang. 
Det bliver tvaertimod opdateret af 
en rynd stta le, som laver en prik ad 
gangen. Det gar utrolig hurtigt, da 
billedetjo bliver opdateret 50gan- 
ge/sek. Stolen, som vi her kalder 
rasteren. starter i flverste venstre 
hjome af skasrmen, og fortssetter 
mod 0verste hajre hjeme. Der- 
efterskifter rasteren en linie ned, 
og starter igen i venstre side, og 
fortssetter mod hojre, og detfort- 
ssetter rasteren med hele vejen 
ned til slutningen af sksermen. 
hvorefter den starter forfra, 
I lobet af 1 /50 sekund. er rasteren 
faret fra toppen af skzermen. ned 
til bunden af skcermen. og Siar p3 
vejen ned opdateret river eneste 
prik pa skserrnen. Selvom det gar 
si utroiig hurtigt. at man maske 
ikke rigtigt kan fatte det. kan 
computeren fakttsk f0lge med ra- 
steren, 03 det er muligt. i maskin- 
kode at aflaase y- vzerdien af raste- 
rens position. 

Rasterposition 

Rasterens position angives med 
en enkelt koordinat. som angiver 
nummeret af den vertikale linie. 
som rasteren befinder sig pa. Ko- 
ordinaten. kaldes rasterens y-po- 
sition. Man kan ikfce afleese raste- 
rens x-position. og det skyldes, at 
rasteren er sa hurtig. man ikke 
ville kunne fa" noget ud af ataflEese 
dens x-position. 

Rasteren er i starten oppe i cver- 
ste venstre ryome. Denne position 
er !ig (0.0), men da x-koordinaten 
jo ikke kan bruges til noget er po- 
sitionen bare lig med 0. Nar raste- 
ren erkommet til linien nedenun- 
der. er rasteren pa 1 . og nar raste- 
ren er pa nasste linie. er den selv- 
fpigelig pa" 2 o.s.v. Dvs., at raster- 
positionen ikke er andet end iinie- 



Ustning 1 

Udlistning af rutinen i SFF48 med kommentarer. 



FF48 a6 

FFA9 6A 

FF4A « 

FF4B 9fl 

FT AC 46 

FF4D BA 

FF4E BD Oq 01 

FF51 29 10 

FF53 rO 03 

FF55 6C 16 03 



FHA 
TXA 
PHA 
TYA 
FHA 
T5X 

LDA 80104. X 
AND < Hfi'f 10 

bed ma 

JMP H0316I 



FF56 fiC 14 03 



JHP 11031*11 



REtiDER AKX.XHEG.YREG 



STACK POINTER 1 X-REG15TEH 
STATUSBEiS 1 STER ! AXK 
BRK? 
HEJ 

HVIS DET ER EN BRK 

HVI3 DET ER EN INTERRUPT 



Her er en overslgt over de enkelte reglstre med tilhorend* bits. Smid en - 
dellg Ikke listen vak. Du flr mAske brug for den senerelfl 



SDCOD-Read Bits 0-6 angiver, hvilke ClAl -interrupts er blevet genereret 
ved at de i tilfaslde af en IRQ er tzendt. 

Bit7 er taendt. hvis der er blevet genereret en vilkSrlig CIA1 - interrupt. 
Nar man 3a?ser fra registeret. bliver alle bits— 0. D.v.s. , at man kun kan lav 
se registeret en gang efter. at en interrupt er genereret 

SDCOD-Wrtte 

Ved at5krive til registeret. besternmes.hvilkeinteruptsCIAI magenere- 

re. 

Bits 0-6 angiver. hvilke IRQ'er der skal manipuleres med. 

Bit7 angiver. om de ved bitO-6 angivne I -bits, skal tillade ellerforfcyde de 

til bitO-6 svarende IRQ'er. Hvis Bit7 er 1. Oliver alle IRQ'ersvarendetil 

BitO-6-1 tilladt. Hvis Bit7 er 0, bliver de forbudt. 

Eks. TimerA-iRQ skal tillades: LDA <nr»%1000001 STA SDCOD 

Eks. TimerA-iRQ skal forbydes: LDA *nrt%0000001 STA SDCOD 

bfe4 - Serial bus IRQ 

bit3 - Casette read/Serial bus SRQ input Interrupt 
brt2 - Time of day clock Alarm Interrupt 
bit 1 -TirnerB interrupt 
bitO - TimerA interrupt 

SDOlA-wrtte 

BitsO-7 angiver. hvilke interrupts VIC ma* generere. Bit— 1 betyder. at 
VIC 5kal generere den tflsvarende interrupt. Bit— 0 betyder. at interrup- 
ten ikke ma 1 genereres. 

$D019-read/wrtte 

Ved en read. fas. hvilke Interrupts der er blevet genereret Ved en write, 
slukker alle tasndte bits deres tilsvarende bits i registeret, Eks, I SDO 1 9 
star 9601101 01 1 1. Der skrives 9600001110. Resultat i SD019 - 
9601 1100001. da bitl-3er blevet slukket.medensde andreforblevube- 
r0rt 

SD019-blts 

Bit7 - master IRQbit. Gaelder foralle bits. I SD01A. skal den veere taendt 
for. at VIC kan generere en interrupt. Hvis den erslukket. kan VI C ikke ge- 
nerere nogen i nterrupt. I $D0 1 9. bliver den taendt. hvis en elleranden in- 
terrupt genereres. 
bit3 - Lys-pen. 

bit2 - Sprite til Sprite collision, 
brtl - sprite til baggrund collision. 

bitO - Raster Compare FlagllllHII Bliversat. nar den Veerdi. du harhaeldt i 
SD012/SD01 1 er lig med rasterpositionen. 

SD012/D011 (btt?) Write-. Angiver. ved hvilken rasterposition en evt 

rasterinterupt skal opsta. 

Read: Angiver. hvor rasteren befinder slg. 



nummeret pa den linie. som raste- 
ren ligger pa. 

Hvis du vil vide, hvilke vserdier ra- 
steren antager de forskellige ste- 
der pa sk£E.rmen. sa placer en spri- 
te pa ska?rmen. Den y-veerdi. spri- 
ten har. er fuldstsendig identisk 
med rasterpositionen, nar raste- 
ren er pa den linie. hvor spriten 
starter. Pa" dansk betyder det. at 
rasterpositionerne er lig med spri - 
tepositionemel!!! 

Hvorfbr Raster- 
interrupt??? 

Hvis du engang har leget lidt med 
sprites, har du sikkert vaeret ude 
for, at spriten sfl lidt forkert ud 
idet du flyttede den. Det s3 mSske 
ud som om den biev delt midtover, 
og at den nederste del af spriten 
flyttede sig et ojeblik fer den aver- 
ste del af spriten. Det gjorde den 
ogsa. og det skyldtes. at rasteren 
lige var blevet faerdig med at op- 
datere spritens 0verste del p5 den 
gamle spriteposition. idet du flyt- 
tede spriten. Spriten havde nu 
pludselig en ny position inden ra- 
steren havde vist den helt faerdig. 
og den nederste del af spriten blev 
nu vist pa den nye position, og det 
sa bestemt ikke sa?rlig smart ud. 
Det med spriten. og en masse an- 
dre vserre ubehageligheder kan 
undgas. og det er grunden til, at 
man bruger rasterinterrupts. 
F.eks. kan man. i vores eksernpel. 
gere det. at man kun flytter spri- 
ten. nar man ved, at den ikke bliver 
opdateret af rasteren. 
Sikre perioder, hvor ingen sprites 
helt sikkert bliver opdateret, er 
selvffllgelig. og det siger sig selv. 
det sted. hvor rasteren er i borde- 
ren. Detkraeverforhabentlig ingen 
forklaring. 

Den forste rasterinterrupt 

For at lave en simpel rasterinter- 
rupt. og det gaelder for sa" vidt alle 
rasterinterrupts. skal man initiali- 
sere nogie hardware registre. og 
det er fig. registre: 
SDCOD - CIA Interrupt control re- 
gister 

$D0IA - IRQ mask register 
(bit— 1: interrupt enabled) 
$D01 9 - VIC interrupt flag register 
(bit-l :lEQoccured) 
$D01 2 - R/Wy-position for raster 
SDOH (bit7) MSB for register 
SD01 2, dvs. bit9fory-positionen. 

Adressen SDCOD 

1 0 SDCOD er et interrupt-styrere- 
gister for den chip, som hedder 
CI A1 (Complex Interface Adapter. 
Da der er to stk. CIA 1 din 64'er. er 
deretettal efter CIA. Deternatur- 
ligvis den farste af de to chips). | 
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Inside 64 



Det er en af de chips, der styrer al 
input/output pa 64'eren. somjoy- 
stick. tastatur. bandstation, di- 
sk€ttestation. brugerport osv. 
CIA1 kan lave forskellige iRQ'er. 
Det er CIA1 der normalt sender 
den IRQ. som kaider SEA31 inter- 
rupter! (cursor osv.) 
Da vi ska! lave en rasterinterrupt, 
ma det kun vasre VIC<hippen (den 
med rasteren), der laver IRQ'er. da 
der eliers ville komme IRQ'er for- 
kerte steder pa skasrmen. 
For at <Iette ikke bliver tiiteldet. 
erdetncdvendigtatslukkeforalle 
andre IRQ'er end raster IRQ'en. Da 
den eneste chip, som kan finde p3 
at sende forkerte I RQ'er, er CIA1 - 
chippen, slukker vi for den, og det 
skal gores ved hjaelp af register 
SDCOD. 

$DC0D er et read/write-register, 
d.v.s.. at man Dade kan Jeese fra 
det, og skrive til det. Nar man las- 
serfra registered far man at vide, 
hvilke JRQ'er CIA1 har lavet Nar 
man skrivertil det, fungererdet pa 
en speciel, men utrolig smart ma- 
de; Nar bit 7 er sat. vli alle andre 
bits med et ettal tsende de tilsva- 
rende bits i SDCOD. medens alle 
bits med et nul ikke vil blive be- 
rflrt. 

Hvis bit 7 derimod er nul, vil alle 
andre bits med et ettal blive sluk- 
ket. medens bits med et nul bltver 
uberort. 

Hvis man f.eks. vil saette bit 0-2 i 
SDCOD. og lade de andre bits sta 
uberort. laaggerman%10OO0t 1 1 
ned i $DC0D. Derved bliver de ftfr- 
stetre bits i SDCOD sat 
Hvis man derimod vil slette bit 0-2 
SDCOD. og stadigvask lade de an- 
dre bits sta uber0rt, skriver man 
%000O01l1 ned i SDCOD. 
Nar en bit i SDCOD er sat. betyder 
det at CIA godt ma sende en IRQ 
svarende til bitten. Nar en bit i 
SDCOD derimod er siukket, bety- 
der det. at CIA ikke ma sende den 
tilsvarende IRQ. (Se FIG 1 ). De for- 
skellige bits i SDCOD styrer river 
sin IRQ. Men det kan vi vasre lige- 
glade med i vores Rasteririterrupt, 
da vl bare slukkerfordem allesam- 
men ved at leegge "%01 111111 
ned i registeret. Senere far vi dog 
brug for at manipulere dem pa en 
mere avanoeret made, men det bli- 
ver rneget senere. og pa det tids- 
punkt er du sa meget inde i det 
her. at det ikke bliver noget pro- 
blem. 

Adresserne $D0t9 og 
$D01A 

$D01A (og SD019). timber VIC- 



chippen (Video Interface Control- 
ler, vist nok??? (den med rumski- 
bene)). SD01 A er et interrupt en- 
able register for VIC. Detsvarertil 
SDCOD i CIA- chippen, da bittene i 
SD01 A angiver. hvilke IRQl 'erViC 
ma sende til processoren. Nar en 
biti SDOIAertcendt, betyder det. 
at den tilsvarende IRQ masendes. 
Nar bitten er siukket. mS IRQ'en 
ikke sendes. 

SDOl A virker dog ikke pa sarnme 
mSde. som SDCOD. men kan dog 
bruges. Man laegger bare bittene 
ned i SD01A, som i en almindelig 
RAM-adresse. Hvis du f.eks. lag- 
ger%10!01 1 1 1 nediSDOIAstar 
der faktisk ogsa 9bl 01 Oil 1 1. 
SDOl 9 er et flag-register. Nar VIC- 
chippen sender en eller anden IRQ. 
bliver den tilsvarende bit (flag) for 
IRQ'en sat. Man kan saledes i 
SD019 laase. hviiken IRQ VIC har 
sendt. Der er dog en meget vigrig 
ting med SDOl 9: Sa laange, bitten 
for IRQ'en er sat. sender VfC ikke 
flere IRQ'er af den slagsllH! 
Hver gang IRQ'en er sendt og sat i 
register SDOl 9. skal den derfor 
igen slettes. og det foregar manu- 
eltlens eget program. 
Her er SDOl 9 dog meget smart 



indrettet, da bittene stettes. ved 
at skrive til dem (ikke en fejif). 
Hvis du f.eks. vil slette bit 0 i 
SDOl 9, skriver du 9600000001 i 
$0019, og den er slettet Da de 
bit. der skal slettes i forvejen ersat 
i $D01 9, skriver du bare indholdet 
af SD019nediSD019. altsa: 
IDA SD019 
STA SDOl 9 

Derved slettes alle bits i SDOl 9. 



Adresserne SDOl 2. SD01 1 

Jeg harjo for nsevnt at man kan 
afisese rasterens position (y- posi- 
tion), Det foregar I registrene 
$D012og $0011. 

Da rasterens positioner Ikke kun 
straakker sig fra 0-255. er det n0d- 
vendigt med mere en 8 bit for at 
angive positioneme. Derfor er ra- 
sterpositionen et 9-bitsregister. 
hvor de laveste 8 bits, altsa bitO- 
Dit7 ligger i SDOl 2. og MSB, d.v.s. 
bits for rasteren. ligger i brt7 i 
$D0 1 1 . La?g endei ig m^rke til, at 
detiSDOl 1 kun erbit7deranven- 
des til rasterpositionen. De andre 
bits ma du ikke pille ved, sa Isenge 
du ikke ved. hvad de bruges tillll II 



Kommentarer til listning 2 

30 Her ma der forel0big ikke komme flere interrupts. 

40 Startadressen af den ftfrste interrupt lagges ned i $0314/ 

S0315 

80 Alle CIA 1 -interrupts slukkes. 
100 Rasterinterrupts taendes 

1 20 Alle VIC-interrupts. som iondtil nu er blevet generet, slettes. 
1 40 Den vserdi . som normalt ligger i SDOl 1 . Isgges ned i SDO 1 1 . 
Da bit7 her er siukket. bliver Rasterpositionens MSB lig nul. 
160 Rasterpositionens bitO-7 bliver sat til $20. 
180 Da vores interruptprogram nu er inrtialiseret. ma der igen 
komme Interrupts. 

1 90 Her laver hovedprogrammet ikke mere. Nu erdet op til pro- 
cessoren. at kalde vores interruptrutine. 
210 Her starter den forste interrupt, derkornmeri rasterposition 
520. Interrupten starter med. at frigive SDOl 9. sa nasste inter- 
rupt kan komme. 

230 Nu bliver rasterpositionen for den anden interrupt fastlagt. 
250 Sksermfarven ssettes til hvid. 
270S0314/S0315 sa?rtes til at pege pa den anden interrupt. 
310 Der hoppes ud til intemjpt-afslutningen. 
330 Her starter den ftfrste interrupt, derkornmeri rasterposition 
SCO. Interrupten starter med. at frigive SD0 1 9. sa na?ste inter- 
rupt kan komme. 

350 Nu bliver rasterpositionen for den forste interrupt fastlagt. 
370 Skcermfarven aendres til sort. 

390 Og S031 4/S031 5 sasttes til at pege pa den forste interrupt. 
440 Her afslurtes begge interrupts. Forst hentes alle registrefra 
stacken. og derefter hoppes tilbage til hovedprogrammet ved en 
Rtl. 



$D012/SD011 er read/write- 
registre, Nar du laaser i dem (kun 
bit7 i SDO 1 1 ). far du rasterens po- 
sition. Nar du skrivertil dem. (kun 
bit7 i SD011). fortasller du VIC- 
chippen, hviiken position du vil ha- 
ve, at naeste raster IRQ skal kom- 
me pa. Hvis du f.eks. vil ©nske. at 
der skal komme en raster IRQ pd 
position S5C,ja, s5 skriver du bare 
SBC ned i SD0 1 2 og et nul i bit? i 
SDOl 1. og ViC tager sig sa af re- 
sten. Du ma her bemaerke. at 
SDOl 2/1 1 huskerdet.duengang 
harskrevet i det. Du behover altsa. 
ikke skrive til begge registre. hver 
gang du skal have en IRQ et nyt 
sted pa skasrmen. F.eks. kan du 
nfljes med. kun at skrive i SDOl 1 
en ga ng. hvis alle I RQ'er skal kom- 
me pa en position under 255. 
For at VtC-chippen ogsa" sender 
IRQ'en, mi du endelig ikke giem- 
rne at give den tilladelse til det. i 
register SDO 1 A. Eliers gar den det 
selvfelgelig ikke, og du kan ikke 
finde den forbandede fejlll 

Et simpelt eksempei 

Som du i listning 2 og den dertit 
hprende forklaring kan se. har jeg 
bikset en simpel rasterinterrupt 
sammen. Den gar ikke andet end 
at skifte borderfarve pa et be- 
stemt sted pa skasrmen. 
Det smarte i den er. at du let kan 
ekspehmentere med den uden at 
1 0be aksevt i det. Jeg mener, at det 
du far mest ud af. er at ekspeh- 
mentere en hel masse, sa tev 
[kkel !l Prov f.eks. at sendre raster- 
positionen. saette nogle sprites pa 
etc. Pr0v ogsa at laegge noget klyt 
(Specielt kolding-udtryk for noget 
der ikke skal eller kan bruges til 
noget. Red.) ned i de forkerte regi- 
stre. eller helt lade VEere med at 
Isegge noget ned i dem. 
Hvis du f.eks. glemmer at initlali- 
sere SDCOD. kommer der en hel 
masse flimmer pa skasrmen. og 
det skyldes. at CIA1 sender nogle 
IRQ'er, som ikke skulle va?re der. 
Det viljeg se neermere pa i et frem- 
tidigt nummer, 

Hvis du har et eller flere sporgsmal 
som har noget til fa?lles med In- 
side 64.sa skrivtil Inside Mail. DIN 
egen postbox. Her viljeg svare pa 
simpelthen alle taenkeiige spflrgs- 
m3l, sa tov endelig ikke, og fat 
pennen. Adressen star nedenfor. 
Nu kan jeg Ikke gssre andet end at 
opfordre dig til at indtaste pro- 
grammed og eksperimentere med 
det. God forneijelseH 

Thomas Zelikman 
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HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bliv ejer af Danmat ks forsie og enesle 
ROMdish III C64/128 - Epromkortenes 
AFLOSER! Den fungerer nemlig som en 
anderiedes diskstallon med 1/2 MEGABYTE 
hukommelse, bare MEGET hurtigere 
(200xioad). Med en enkelt Kommando loader 

du Ira Basic program eller direkie mode. 
Desuden (5r du; 6 nye kommandoet, plads lil 
over 1 0,000 prg.. indbygget 52K roodui- 
generator. reset-knap, auiobool under opstart. 
100% kompaiibe'l og megei mete. Til B sik. 
Z764-27512 EPPIOM'er. Leveres med en fytdig 
manual pa DANSK . a f\r\ 

kun kr. 4yy.- 

ROMdisk 5 12 ER anderlodes, se selv tester* i 
COMputer fir. 9/67. 





PROGRAMMER 2.0 

SimpeKhen den smarleste braendertt CW/128 
noge*i sinde. Avanceret, men har samlldig 
uuodg nein oeljening. Klarsr 2508-27512 
EPROM og E''PROM. Har Autostart software, 
Indbygget 32K modulgenaralor, d prog, 
speendinger. "Quick pro." og megel mere. 
Leveres med 16 sidersillusirerei manual pa 
DANSK. Og sa er der jo prisen. 

KUN KR.649.- 

LefiS selv i COMputor nr. 9/87 
hvorfor PROGRAMMER 2.0 er beds! 



Laas mere i vort 

GRATIS katalog. 

Vi har bl.a. EPROMkort Ira 45.- 

UV-ror Ira 249,- 

samt EPROM'er . 

'JExcl. lextool. 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Sotbjergvej 14, 8260 VibyJ. 
711.06119022 
FORHA NDLERE VELKOMNE 



DISKETTER ENGROS 

* 100% GARANTI * 
* FULD OMB YTNINGSRET * 

Varenavn Pris 

5,25" DSDD Neutral 48 tpi 2.98 

5.25'* DSDD Certified Neutral 96 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xide* i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 5.90 

5.25" DSDD Nashua 96 tpi 5.90 

5.25" DSHD High Density 96 tpi 9.50 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 6.95 

3,5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 11.95 

3.5" MF2DD 135 tpi FARVEDE 9.98 

Diskbox m. la's 90.00 

Videoband VHS E180 v/12 stk 19.95 

Kassetteband C60 v/50 stk 3.90 

512 Kb ram til Amiga 500 895.00 

Originale Amigalabels i 5 farver . 0.60 

AMIGADRIVE 1190.- 

SOFT-64*01 645511 

HURTIG LEVERING - ALT PA LAGER 

God, hurtig, grundig og vejledende service 
Priser excl. moms 



B.S. DATA 

Ikke bedre, bare billigere 



COMPUTERE 



Arnstrad Excellence 

Amstrad Sir Charles 

Arnstrad Joyce 

Amiga 500 m/mus og aaoa 
Commodore PC1 

Commadore 128D m/asaa 
Commodore 128 m/aeoa ,.. 

Commodore 64 ny 



Commodore 1084 ny 
Commodore 1802 



Commodore MPS 2000 . 
Commodore MPS 1500 C 
Commodore MPS 1200 .... 

Selkosha MP1350AL 

Seikosha MP5300 kontor . 

Selkosha SL80AL 

Seikosha SP120OVC 

Seikosha SP180VC 

Er Deres vare ikke her? 



9295,- 
7795,- 
6195,- 
4895,- 
4695,- 
4595,- 
2595,- 
1695,- 



3295,- 
2395,- 

6895,- 
3295,- 
2650,- 
6395,- 
5295,- 
5195,- 
3295,- 
2595,- 

RING! 

2195,- 
2795,- 
1895,- 
275,- 



Arcade joystick 198," 

MIDI interf. t/Amiga 595," 

250,- 
1995,- 
1295,- 
1195,- 
695,- 
4795,- 
975,- 
150,- 
130,- 
150,- 
5195,- 
1395,- 
195,- 
495,- 



LAGERMEDIER 



Com 1581 (3 1/2" disk) ... 
Com 1571 (DiskT/C 128) 
Com 1541 (Disk T/C 64) .. 

Com 1530 (Kassette) 



T.V. modolal. t/Amiga 

Aegis Draw Plus 1/Amiga 

Aegis VideoTitler I/Amiga ... 

Aegis Animaior t/Amiga 

Aegis Sonix t/Amiga 

1 MB Intern udv. t/Amiga 

GO-64 t/Amiga 

Nashua DSDD 10 stk. 5 1rt" 

Disketter VAmiga, 10 stk 

Datatipskup. , 500 stk 

Miracle WS3000 modem 

Multimodem til C64 + 128 

X-modem solt l/M.M. 64 

BBS program t/M.M. 64 



II . 



F.eks. Amiga 500 m/mus - KUN pr. md, 



Alt hardware saelges naturligvis med 2 ars tolalgaranti! 
Postordre til hele verden - afhentning efter aftale. 

Ring nu - svarer hele dognet! 

Tlf .: 02 33 23 90 

Alle priser er incl. moms - men excl. lorsendelse. 
Der tages forbehold (or irykfejt samt prisssndringer. 



For 



■X2 

>Y2 



Z >*2.Y 2> 




HEXT 



NEXT 



Programnavn: 3D teg n 
Maskintype: Amiga 
Cevinst: 100 kr. 

Her har du et 3D tegnoprogram til 
din Amiga. Programmetsimulerer 
et 3 dimensioned koordinatsy- 
stem, hvor du kan anglve de koor- 
dinater, du ©nsker forbundet. Ale- 
ne det giver nogle rneget flotte 
tegninger, idet du blot skal vaere 
oprnserksom pa. at det selvfalge- 
lig bliver vist i 2D. men 3D effekten 
er fantastisk. 



Vf/ du vinde 500 kroner skotfefrit? Hor du 
check pa programmering? Sa fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vaere over 20 tinier 
tang. 



Da programmer faktisk er temmQ- 
Itg avanceret. kan du selvffllgelig 
ogsa" dreje de figurer. du har teg- 
net 

For at dreje figurerne, skal du be- 
nytte f0lgende taster:7 og 4. 2 og 
8. samt 9 og 6. Funktioneme af 
tasteme er svsefe at forklare. men 



n3r du har prevet en smule. s3 ved 
du, hvad det gar ud pal 
Indsendt af: 
Tnomas Hildebrandt 
Kalvehavevej 54 A 
3250 Gilleleje 



3Dtegning , (l ooo>.yaooo>. .uoooi .nd.soo). t 

CLEAR .OOOOM PATTERN fcHFFF t OPTION ™* 



CLEAR ,0000. PATTED *HFFF , OPT UN ~ - 2 . 3 *C. 220. « . — 

3- i 1 1 • ^SO ) " 1 320, 200 > 1 0. 2: PALETTE * ^ 
U^U.-UINDOU OUTPUT 3.C0L0. l. — *-'* 

feffaafcsr** - """" 

THE^PSET (i.yiVi RETURN ELSE. RETURN 

fe;sS&Hfe«'s-v. — 

U-^^r^tUB THEN ■ ^ „„„ S ....h..C»....-»-»-1 

I lF vl-S OB "I . n ,,|e t.-n , a 



Programnavn-. 3Dtegning. 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 100 Kr. 

Som rosmen I polseenden, har vi 
dennegang valgt at bringe endnu 
et program for Amiga. Program- 
met tegner et billede af et bjerg- 
landskab. Tegnlngen fremtrasder 
som 3 dimensionel. og det ser 
virkelig utrolig godt ud. 
Der er ikke brug for en saerlig vej- 
ledning til programmet, da du kun 
skal indtaste det. for derefter at 
skrive "RUN". 
Indsendt af: 
Max M. Rasmussen 
HaurumsveJ 11 1 th. 
8381 Mundelstrup 
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»»»»»» 

500.' 

****** 



Pro^ramnavr: Sksrmflytnlng 
Masklntype: C64 
Gevinst: SOO kr. 

Dette program kan flytte alrninde- 
ligetekst-og hires-skterrnerundti 
lageret 5ka?rmene kan flyttes fra 
deres normate adresse. og ned i 
standardadressen for skasrmen. 
Standardadresserne er som ffllger: 
Almindelig sfcerm: 50400 - 
1024. 

Hires-Sksrm: $2000 - 8196 
Den almindelige skserm fylder 
1 0O0 bytes, og hiresskasrmen fyl- 
der 8196 bytes. 

Programmer, kan ogsa" mere end 
at flytte ska?rmene. For dot er jo 
ganske simpelt. Det smarte ved 
programmet er. at det kan flytte 
skaBimene pa" hele 1 28 forskellige 
mader. Sommerider (alt efter 
TYPE) opbygges skcermen nede- 
fra. andre gange med tekst der 
"falder pa" plads" og igen andre 



gange. i diagonater tvsers over 
skcermen. 

For at bruge programmet, skal du 
Indtaste det, og efter 'RUN" ski- 
ve: 

SYS49152. type. blok. hastighed. 
mode 

Type - 1 til 127. Type angiver 
hvllken mide sktermen opbygges 
pS.Blok — skaermadresse divide- 
ret med 256 (adresse/256). 
Hastighed - 1 til 255. 1 er hur- 
tigst. og 255 langsomst (utrolig 
langsomt). 

Mode - 0 tekstskasrm (1000 by- 
tes) 

1 hiresska?rm (8196 bytes). 
Men et billede siger mere end tu- 
sinde ord. tast programmet ind. 
og se hvad det kan... 
Indsendt af: 
Ole Thomas Jensen 
AF. Beyersvej 21 stth. 
2720 Vanlose 



Programnavm Let load 
Masklntype: C64 
Gevinst; 100 kr. 

Har du ofte sergret dig over, at du 
skulle skrive '.&' eller ",8,1" efter 
program navnet for at loade fra 
disk? I safald vi I du her have et alle- 
tiders program, der automatisk 
setter '.8" eller '.8. 1 ' EFTER pro- 
gram navnene i directory'et. Det 
betyder. at du frernover blot hen- 
ter pa disketten. og derefter 
skriver load udfor det program du 
vil loade. lettere kunne det vel 
ikke blive. vel? 

Nar programmet sparger om, 
hvad det skal sa?tte efter pro- 
gramnavnet, skal du svare med: 
8 for \8" 
1 for ".8.1" 

og "N" (for NONE-ingen) 
Indsendt af: 
Jan Frandsen 
Avangen 60 
5750 Ringe 



Let load 



-.OPEN ^* 8 *J'-; ( ,l-""t« EXT 1 

6 NEXT » li^Sei U 
Q GET E*ilF fc » 

i goto i* _ M . F ..-,e.L-^ F>l 

i GOTO 1* b TH£N jgj 



AF* e 
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SluKVICZO 




0 PR|NT-(CLR>-«POKE 36fl7e.l5.G0T0 5 

1 REM "SWITCH OFF ROUTINE" 

2 poke aeeea.eiPOKE 36866.15 

I POKE 36866. 2B. POKE 3<«67»l*7 
POKE 3686.9,80! POKE 3667S.S 

F cLUs44>mt** V THEN REM- NO I S 
A POKE 36677. 2401P0KE 36675. 0.NEXT 
5 PRiSt-CCLR.CRSR N E DZ>HELLO you fre 

t RUT IF YOU ZHOULD NOTl" 
B PRlNT-TcRSR NED2 ) THEN 1 NZERT YOUR 

8 P N 0ZE » YOUR 2L0T1- 

9 PR) NT" <CRSR NEDZ)NOU I'LL BE GLAD 

IP YOU UILLZT PftEZZ" 

10 PR 1 NT " (CRSR NED2>THE VZ' KEY TO M 
AKE AN AWFULL MEZZ! ! t 

tl FOR X-20 TO 0 STEP.5 
:V«SINIX/10-6)«60*6<» 
:FOKE 36B75.2S5-Y.P0KE 36875. Y 
•COSUB 1*:NEXT 
12 3686S 7 

l POKE 3M7S.2SS-Y.G0SUB 1A:NEVT 

15 ipT.<>""THEN WNT-(CJ.B)I ZAJO T 
„ E ' 2' KEY VOU ZCKUHBALL ? 
.FOR VI TO 3000 1 NEXT ! GOTO 5 

J? S»» SOFT ZMD. OE- PR*™" « ' 
TRALIT! ! ! ! 



ProgramnavTi: Stjernerutine 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Her ser du endnu et stjeniepro- 
grarn her i "Super20\ Dennegang i 
bogstavligste forstand! Program- 
met laver en, ikke sa lidt fed scrol- 
lende stjemebaggrund til dine eg- 
ne spacespil, Da programmet ke- 



rer I interrupt, er det meget let at 
kombinere med dine egne BASIC- 
programmer. 

For at starte programmet efter du 
har indtastet det. skal du skrive: 

SYS32768 
Indsendt af: 
Preben Thura 
Venezuela 5 
6800 Varde 




Programnavn: Sluk VIC20 
Maskintype: VICZO 
Gevinst: 100 kr. 

Her har du et ret tjekket prog ram 
til din VIC20. PrograrnmetsluKker 
for din VIC20 -softwarernasssigtll 
Selvfolgelig biiver VIC'en ikke 
slukket. ligesom n3r du trykker pa 
on/off pa" siden. men det vil funge- 
re pa samrne made! 
Har du brug for at genere venner 
og bekendte, eller vil du bare fa 
dem til at gore store ajne - sa er 
programmet virkelig vaard at ta- 
ste ind! 
Indsendt af: 
Jesper Petersen 
Peter Bruunsvej 47 
9210Aalborg S0 
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Stjernerutine 

POKE A. X:8=etX:NEXT 
: IF B-35636 THEN END 
ilO PR I NT"DATAFEJL 1 " 

"Km****** 

m &stmeamtasf 



Programnavn: Tape til disk 
Maskintype: C64 

Gevlnst: 300 kr. 

Programmet kan egentlig ga un- 
der betegnelsen "utility", idet det 
blot er et avanceret kopierings- 
program. 

Det avancerede besta> i, at du kan 
kopiere et heit band til disk, blot 
ved at starte programmet. Der- 
efter gar det selv resten. 
Nar programmet startes, gSr det i 
en uendelig Iskke, og det vil sa 



loade programmerne fra bind, og 
Icegge dem ned pS disk. Program- 
mer der Jigger pa bSndet uden 
navn. vil Dlive kaJdt "Uden navn A", 
"Uden navn B" osv. 
NaY der ikke er flere programmer 
pa bandet, skal du trykke "RUN/ 
STOP RESTORE", og du vil sa kun- 
ne sffitte et nye bind og disketter 
igang med at kopiere. 
Indsendt af: 
Mikael Bagger 
Flpevej 18 
9530 Stovring 





40 POKE 



Programnavn: Spritebuster 
MasKlntype; C64 
Gevlnst: 100 kr. 

Der findes mange programmer, 
der kan 'stjaele" sprites fra andre 
programmer. Men dette smarte 
program, skulle g^re dem alle til 
skamme. Programmet her kan 
nemlig s0ge over hele lageret. og- 
s5 under ROM. Alle adresser kan 
underseges, 5a* ingen sprites kan 
f0le sig sikrel 

Nar du har indtastet og RUN'et 
programmet. kan du trykke: 
"+", der flytter 64 bytes Item. 

der flytter 64 bytes tilbage. 
(Shift)"-*-", der flytter 3 bytes 
frem. 



(Shift)*-", der flytter 3 bytes til- 
bage. 

(C— ) "+\ der flytter 1 byte frem, 
(O) V, der flytter 1 byte tilbage. 
Hvis du trykker (CTRL), vil du hen- 
holdsvis aktivere/deaktivere 
TURBO. Nar der star et T (Bverst 
pi skaermen. er turboen aktiveret 
Du kan endelig skifte mellem stort 
og lille spntedisplay. Det gcres 
med 'X", 

Finder du en sprite, du gerne vil 
"hugge". skal du blot PEEK'e alle 
data rnellem de to adresser der 
star overst pa ska?rmen. 
Indsendt af: 
Per Holm-Petersen 
Jons. Ewaldsvej 75 
8230 Abyhoj 



Sadan dettager du! 

For at vinde vores skattefne pramier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 li nier. elier mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eiler disk med ruttnenpa.menbioten la?- 
selig udskritt. hvadenten den erskrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver mSned aileindkomne rutiner, og 
den heidige vinder 50G kroner. Til 2. pra?mien udbetaies 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 



VI sender ikke udprintnmgen tilDage. og kan vi ikke cruge den. 
'arkiverer' vi den blot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og korttrollere om netop din 

rutine er udvaigt. da det bliver gjort i sidste ojeblik for deadline. 

53 de alierbedste rutiner kan komme Iseseme til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Ktfbenhavn K 

Mserk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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PHOTON Paint 

Drenge - nu kan I for alvor drible 
med grafik. aldrig set tidligere pa 
Amiga' en. PHOTON Paint er nem- 
lig kornmet til Danmark for at 
tage danskeme med storm. Vores 
grafikekspert Lars Medand tager 
sig kcBTligt af pixeleringen - se re- 
sultatet p5 forsiden af Amiga ma- 
gasinet denne mined og i naaste 
nummer. 



Debug 



Alternative World Games 

Fra Gremlin Graphics i England er 
netop udkommet Alternative 
World Games. Et spil en del ander- 
ledes end normalt set i branchen. 
La=s stortesten i nasste nummer. 

Interview USA 

XQMputers" 50ren Kenner rap- 
porterer fra Los Angeles. Her har 
han besflgt et spa?ndende ameri- 
kansk firma med gang i. 



Commodore 64D en and! 

Den opmserksomme Iceser sa" m3- 
ske vores omtale af en splinterny 
Commodore 64D, med indbygget 
3.5" diskdrev i sidste nummer. Vi 
hartalt med Commodore Europas 
direkter. Kristian Andersen, der 
roligt men bestemt tilbageviser. 
at der kommer en sa 1 dan model: 
- Der finde5 een prototype af 



Og sa har vi: 

* Masseraf nyheder 

" Kasmpe Super 20 sektion 
' De hotteste games 

* Tips og tricks til 
DIN Commodore 

* Grafik 64 



* Inside 64 

* Gigantkonkurrence del 2 

* Lyd og musik pa Amiga 

* og rneget meget mere... 
Med forbehold for a?ndringer 




C64D, men pa et topmflde i USA 
blev vi enige om. at den allierede 
vardfld.forden blevfodtl.udtaler 
Kristian Andersen. Ja ja. nogle 
gange kan det godt g3 lidt for 
stcerkt... 

Fejl i modemoversigtl! 

I "COMputer" nr. 1 . 1 988, bragte 
vi en oversigt over databaser i 
Danmark. Desveerre naevnte vi to 
telef onnumre . der begge var hem- 
melige. og hvoraf den ene egentlig 



ikke fungerer som database merel 
Detgikvasrstud over "HOTLINE", 
der er blevet kimet ned i tide og 
utide. af godtroende modemfolk. 
Denne base eksisterer IKKE. og vi 
ma p3 det kraftigste anmode folk 
om IKKE at benytte det i bladet 
anfflrte telefonnummerlHI 
Vdermere kom vi til at kalde "Aar- 
hus By Night" for "Aartius By 
Bright", samt at basen blev drevet 
med en - Lambda ZX81 . Dette var 
selvfolgelig ganske utilsigtet og 
en fejl fra vores side. Vi beklager 
mange gange. 



TOMputers" GULD-KLUB forhandlere 
DIN eksklusive abonnementsklub! 

Her. kasre abonnent. kan du benytte dit "COMputer" guldkortog fa rabat. 



Fortiandler; 

ProComputer 
Strandmarksvej 21 
2650 Hvidovre 
Tlf. 01 7B 55 43 

DAM F0TO 
ButtKstorvet 
9560 Hadsund 



Tilbyder folgende med rabat: 

Spil og programmer 
Tllbehflr 

Cornmoifore PC 10 III 
og opefter, 

Software 
Computertiibeher 



Ve5tjysK FOTO-CENTER 
Stcn Nielsen. Vestergade 
7620 Lemvig 



Datamagic 
TorumveJ 7 
2730 Hertev 
Tlf. 02 84 24 92 

DAM FOTO 
Vesrergade 4 
7900 Nykoblng M 
Tlf. 07 72 39 72 

Professional Studio Equip 
H.C. Anflersensgade 22 
5000 OdefiSe C 
Tlf.09 139981 



PC -hardware 
Hjemmecompu tere 
Hardware 
Software 

Software 
Hardware 
DisKetier 
Diverse. 

Software 
Joysticks 



Am Iga 2O00 

Am Iga hardware tllbetx 

Software 



Leg a Data 
Korsgade i 2 
66O0 Vejen 
Tlf. 05 36 08 32 



DAI SV Software 
CI. Kongevej 92 
1850 Frederiksberg C 
Tlf. 01 31 75 23 



DAM FOTO 
rrederiksgade 8 
7700 Thlsted 
Tlf. 07 92 39 92 

RB Data 

Scborg Hovedqade 1 29 
2860 Sflborg ' 
Tlf. 01 56 43 GO 



Mercom Data A/S 
Jernbanegade 7" 
4700 Nastved 
Tlf. 03 72 68 88 
Tlf. 03 72 66 34 



Joysticks 



C64 fuiopns spu 



Software 
Joysticks 



Software 
Pnntere 

Acer/Tandy/ Flyer/ 
Commodore PC. 
Amiga 2000 
Amiga 500 + til ben 

64/12S sofTware 
Amiga software 



fllstykke 

Foto & Computerc enter 

Frederiksborgvej 7 
3650 0i5tykke 
Tlf. 02 17 94 94 

Betafon 
istedgade 79 
1 650 rtpbenhavn V 
Tlf. 01 31 0273 



Mfoola Mlkrodata 
05terbrogade 1 17 
2100 Kobenhavn 0 
Tlf. 01 18 33 66 



3SSS Software 
Atoften 101 
2990 Nlva 
Tlf. 02 24 37 77 



Software 
Disketter 

Papir/box/Wbenflr 



Disketter 

Joystick 

Software 

Proressionett 

software 



Software 
Joysticks 



Senos AMIGA- 
iofrwan? 



(Listen blev lavet lige for deadline, 
og vi kunne desvaerre ikke n5 alle 
forhandlere.) 



i r*i i 1 1 1 1 1 ■ i ■ " - 1 

74 - COMputer 



REN COMPUTER 



■ Rensediskette til 
15 rensninger. 

■ Supereffektiv rensevasske - 
dryppes pi disketten for 
brug. 

■ Antistatisksksermrens-sa 
stavet ikke ssetter sig pa 
skeermen. 

■ Vadrenseserviettertil 
tastaturet. 

■ Praktisk album til opbevaring 
af alle delene. 

Ved bestilling inden 14 dage 
deltager du automatisk i iod- 
traekningen om 6 stk. P7 
stereohovedtelefoner fra AM a 
299,-, Vfndernes navne offent- 
liggores her i bladet i nr. 4. 



Forhandlere: BFC Data, Mid- 
delfartvej 52, 5200 Odense V • 
EDB Borge Andersen, Sand- 
ager 5, 2605 Brendby Strand • 
Compudan, Ternpovej 27-29, 
2750 Ballerup # Berendsen 
Computer, Klausdalsbrovej 1, 
2860 Soborg • JBC Diskette- 
central aps, Langelinie 15, 
4140 Borup • Meydan. 
Bybjergvej 13, 3060 Esper- 
gserde • Mailing Beck, 
Leehegnet 73, 2620 Albertslund 
• BFC Data, Silkeborgvej 
84-88, 7400 Herning » 



Provede du de 2 servietter, der fulgte med dette blad? Den ene er 
speciert god til tastaturet - den anden er antistatisk, velegnet til b&de 
skeerm og tastatur Det er en lille gave fra Danmarks storste i compu- 
ter rensetilbehor, am kemi a/s. Har du brug for andre renseartikler, 
kan de bl.a. fas gennem de anforte forhandlere. 

* UndgS irriterende stop pit dit diskettedrev. 

★ OpnSstorredriftsikkerhed. 

* Faarre reparationer. 

★ Lsengere levetid. 




Antal 


Rensesat 


lalt kr. 




514" diskette akr. 169,- 






W diskette akr. 199,. 






+ Efterkravsgebyr kr. 


17,- 


Total 





Navn 



Adresse 



Brev 

ufrankeret 
svarforsendelse 



AM KEMI A/S 

Kokkedal Industripark 6 
2980 Kokkedal 



Distributor: Rudolph Schmidt, Lyskaer7, Postbox 570, 2730 Herlev. 
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IT'S WHERE NO GAME HAS GONE BEFORE 

\ rrr\\ \ r\rz 



Kryb nea I din mmdragt, spsnd dig fast i ss- 
det pi din Apollo 18 og beglv dig ud pi dlt Itvs 
rum rejse. Ferst skal du rigtfgl ud al jonlens at- 

, mosUere, dernasl lorelage diverie reparali- 

JrJ^ oner j nimmel. lande pa manens overflade og 
samle praver. Lette Ira macien. samle en sa- 
tellil op hjemvejen og endelig gennem jor- 
dens almosfaife. Et spfl som I gralik og rea- 
lisms overgar ant hvad vl hiritll har sat. AP0L- 
■ L0 18 bllver dlt livs oplevalse. Prev den na din 
Commodore 64. 



THE TRAIN indeholder noget at det II olteste 
grafikul meget Isrge har sat. Du erfriheds- 
kamper I Frankrfg under den anden verdens- 
krlg og skal (are et tog tvars gennem Frank- 
rig. Du skal ferst stfasle toget f ra de tyske trop- 
per demast fin tie ud at hvord an man egent- 
lig kerar et gammelt damplokomotlv. De bro- 
er og stationer du passerer er besal dt tysker- 
ne og du skal ud I nogle drabellge kampe 
mod dem. Lykkes det at betrl en station Kan 
du sende telegrammer til modstandsbevas- 
gelsen. THE TRAIN er et spll du aldrig belt 
bllver lardlg med . THE TRAI N er tyldt med 
oplevelset Fa den til din Commodore 64 NUT 




Oplev middelalderens England 1 delta fanta- 
stlske Dungeon & Dragons eventyr. Du kan 
styre op til 6 forskelllge pereoner gennem de 
mere end 16 nfveauer, hards TALE Indehol- 
der Mot 3D graflk, fantastiske lydeffekter og 
animeredo monstre som tir dig til at ryste 
Kan du lase Eanls Tale I, det terste "rigtige" 
Dungeons h Dragons til din Commodore 64, 
Amiga. Atari S1 og IBM PC. 



